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видеокарту, которой хватит для игр на пару лет вперед. 
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УВажаемые читатели! 

Наши авторы пишут для вас, поэтому 
мы решили с Вашей помощью лучших 
авторов награждать призами. 
Выберите статью, 
которая вам понравилась!!! 
Ваша активность будет также 
вознаграждена призом!! 


Условия участия 

У Проставьте по 10-балльной шкале оценки всем статьям, 
указанным в содержании (стр.5). 

У Вырежьте из журнала корешок содержания, заполните его 
с обратной стороны и направьте почтовым письмом в редакцию. 

У Вконкурсе участвуют все корешки, присланные в редакцию, 
но не более одного корешка на один номер от одного читателя. 
Присланные четыре корешка за месяц увеличивают шансы на 
победу в четыре раза!!! 

У Врозыгрыше не участвуют корешки, присланные электронной 
почтой или факсом. 

У Розыгрыш призов будет происходить раз в квартал. 

У Разыгрываются призы: первый приз — видеокарта ГОТАС 
СеГогзе 96О0ОСТ АМР! два вторых приза — наушники, три третьих 
приза — книжные новинки на компьютерную тематику. 

У Редакция не осуществляет отправку призов победителям 
почтой. 


Условия участия 

У Розыгрыш призов проводится начиная с мая 2008 года. 

У В конкурсе участвуют все статьи, указанные в содержании 
номера. 

У Сотрудники редакции не принимают участия в розыгрыше 
призов. 

У Баллы, проставленные читателями статье, суммируются и 
делятся на количество проголосовавших. 

У Письма принимаются на протяжении 2 недель следующего 
месяца после выхода последнего номера журнала предыдущего 
месяца. 

У Рейтинг статей публикуется ежемесячно. 

У Подсчет баллов проводится в редакции в присутствии юриста. 

У Призы победителю или официальному представителю 
победителя вручаются в редакции. 

У Редакция не осуществляет отправку призов победителям 
почтой. 


Спонсор призового фонда конкурса ры 


компания Я С ) ТА С. 


Главный приз — дез Фелнье 25 РЖ, 


Видеокарта 2 беогсеов осу 


= 


иг. = 


СЕРОВСЕ 9воост ки 


Розыгрыш призов среди 
самых активных читателей!!! 


` Первый приз 


видеокарта 70ТАС беГогсе 96006Т АМР! 
от компании 7о1ас 


Вторые призы 
Наушники с микрофоном для 
компьютера 


Третьи призы 


Книжные новинки от Издательской 


группы Диалектика-Вильямс 


Розыгрыв проводится 1 раз в квартал 
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ИНТЕРНЕТ 


Русский украинский 
Интернет 

Развитие информационных техноло- 
гий в Украине все больше затрагивает 
Интернет, хотя доля национального ком- 
понента пока еще недостаточна, — об 
этом сообщил на встрече за круглым 
столом замгендиректора национально- 
го информагентства «Укринформ» Ана- 
толий Михайлов. Как сообщил А. Ми- 
хайлов, общее количество украинских 
сайтов — 101 659. Из 143 тыс. ежеднев- 
ных ссылок ууеБ-сайтов 38% относятся 
к русским, 23.4% — украинским. Еже- 
дневно просматриваются 10 млн. стра- 
ниц украинских сайтов. Центр инфор- 
мационного пространства незаметно 
перемещается в Интернет, подытожил 
Михайлов. Украина занимает 19-е ме- 
сто по количеству статей на националь- 
ном языке во всемирной интернет-эн- 
циклопедии «Википедия». В то же время 
10 млн. статей написаны на русском 
языке, более 2 млн. на английском, 
780 тыс. на немецком, 643 тыс. на фран- 
цузском и 500 тыс. на польском. Украи- 
на стоит после Турции, Румынии и Рос- 
сии по количеству статей на националь- 
ном языке («Википедия в целом пред- 


ставляет на сегодня 250 языков»). 
Источник: АЙМ 


Благословение по Сети 


Православные монастыри и церкви 
стали использовать в своей деятельно- 
сти онлайн и ЭМ5$-платежи. На сайте 
Валасмского монастыря висит объявле- 
ние: «Пожертвование (минимальное} на- 
правляйте из расчета: чтение псалтыри 
сроком на 1 год 1 имя — 500 руб.; про- 
скомидию сроком на 1 год 1 имя — 
500 руб.; проскомидию сроком на 
40 дней (сорокоуст) 1 имя — 150 руб.» 
Том же указан счет в системе У\УеБтопеу. 


Если денег нет, то братия помянет бес- 
платно, но только одно имя и только 
один раз. На сайте Коневского мона- 
стыря, что находится на одном из ост- 
ровов Карельского перешейка, прини- 
мают деньги по старинке — на расчет- 
ный счет или прямо в церкви, но зато 
на сайте пишут: «Категорически запре- 
щеется давать братии и трудникам день- 
ги и дорогие подарки». Сестры Знамен- 
ского женского монастыря (Владимир- 
ская епархия], в свою очередь, прини- 
мают пожертвования самым простым 
способом — путем отправки $М$. Ми- 


нимальная сумма — 90 центов. Журноа- 
листы решили узнать, как относятся к 
этому церковные сановники. Профес- 
сор Московской духовной академии 
Алексей Осипов считает, что «на тре- 
бы “прейскурантов” быть не должно. А 
вот что касается записок, то не имеет 
значения, как они написаны. Конечно, 
лучше, когда обращающийся к Богу сам 
в храме молится. Но до Валаама дале- 
ко, не каждый доедет. Нет ничего пло- 
хого в том, что монахи используют Ин- 
тернет. Печально, если люди будут от- 
носиться к Церкви как комбинату быто- 
вого обслуживания». Представитель от- 
дела внешних церковных связей Мос- 
ковского патриархата священник Михо- 
ил Прокопенко не исключил, что верую- 
щие могут стать жертвами мошенников: 
«По улицам, в электричках ходят лже- 
монахини и лжемонахи с ящиками и 
кружками. Мне кажется, лучше все-та- 
ки лично приехать в храм и помочь тем, 
кого знаешь». 
Источник: Вебпланета 


30 лет спаму 


Головная боль хозяев электронных 
почтовых ящиков, спам — навязчивая 
реклама, рассылаемая абонентам без 
их разрешения, отметила свое тридца- 
тилетие. Первое официально зарегист- 
рированное нежелательное рекламное 
сообщение, по данным ВВС, было на- 
правлено 3 мая 1978 года. Однако лишь 
в 90-е годы, в эпоху массового распро- 
странения Интернета, мир узнал истин- 
ный масштаб «стихийного бедствия», в 
которое превратился спам — такое на- 
звание «электронному мусору» дал в 
1993 году системный администратор 
Изепе! Джоэл Фер. Первое спам-сооб- 
щение разослола 400 получателям ком- 
пания РЕС — уже не существующая фир- 
ма по изготовлению электронной тех- 
ники, которая таким образом решила 
продвинуть на рынок свои новые мини- 


компьютеры. Объявление было разо- 
слано по сети Арпанет (Аграпей, кото- 
рая была предшественницей современ- 
ного Интернета. Арпонет был создан в 
1968 году по заказу министерства обо- 
роны США как средство передачи ин- 
формации на случай атомной войны. 
Первоначально к нему были подключе- 
ны несколько ведущих университетов 
штата Калифорния, но вскоре сеть рас- 
пространилась на весь западный мир. 
Арпанет прекратил существование в 
1990 году, когда он окончательно тех- 
нически устарел. Название «СПАМ» 


Новости 


(Ред ВАМ) носит марка мясных кон- 
сервов — пряный колбасный фарш из 
свинины. После второй мировой войны, 
в период, когда на британских остро- 
вах действовала карточная система, 
спам был одним из немногих мясных про- 
дуктов, находившихся в свободной про- 
доже. В 1970 году на британские теле- 
экраны вышла комедия, в которой бы- 
ло изображено кафе, где все блюда бы- 
ли приготовлены из спама, который уси- 
ленно навязывался клиентам. Так эти 
консервы стали символом назойливой 
рекламы. Сейчас спам, по выражению 
экспертов, вырос в целую мощную под- 
польную индустрию, ежедневно рассы- 
лающую более ста миллиардов элек- 
тронных посланий, многие из которых 
содержат компьютерные вирусы. По дан- 
ным статистики, до 85% всех электрон- 
ных сообщений, рассылаемых в Интер- 
нете, — это спам, ненужная информа- 
ция. Значительное число таких писем на- 
правляется высокотехнологичными бан- 
дами через захваченные с помощью ви- 
русов компьютеры. Спам широко ис- 
пользуется для осуществления самых раз- 
нообразных преступных, мошеннических 
операций, в том числе для похищения 
информации о банковских счетах. По 
данным компании Зорйоз, большая часть 
рассылаемого в Интернете спама исхо- 
дит с территории США (28.4%), на вто- 
ром месте в списке источников «элек- 
тронного мусора» — Южная Корея 
(5.2%), на третьем — Китай, включая Гон- 
конг (4.99%), Россия — на четвертом мес- 
те (4.4%). 
Источник: [тете КУ 


Интернет-бранзулетки 


В США объявлены лауресты двена- 
дцатой ежегодной премии У№еББу 
Амаг5 — самой престижной награды 
за достижения в области Интернета. В 
нынешнем году число номинаций У\ер- 


7 = м 


ТНЕ 


у\угевву 
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Бу Амагаз превысило сотню. Для каж- 
дой номинации названы два победите- 
ля — одного из них определяло профес- 
сиональное жюри, а другого путем го- 
лосования выбирали пользователи Все- 
мирной сети. Претенденты на награду 
были разделены на четыре категории: 
ммеБ-сайты, онлайновые фильмы и ви- 
део, интерактивная реклама и ресурсы 
для мобильных телефонов. В общей слож- 
ности на нынешней премии \\!еББу 
А\муага$ были представлены почти тыся- 
ча работ из 63 стран мира. Победите- 
ли представляют семнадцать стран, в 
число которых входят Соединенные Шта- 
ты, Великобритания, Испания, Нидер- 
ланды, Сингапур, Франция, Мексика, 
Австралия, Канада, Норвегия, Герма- 
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ния, Япония, Новая Зеландия, Южная 
Корея и Швеция. В категории ммеБ-сай- 
ты в числе прочих победили политиче- 
ский блог НоНтоюпт Роз, фотохостинг 
ЕсКг, социальная сеть ГасеБоок, газе- 
та Меми УогК Титез, издание УМте4 и сайт 
компании АррЕ. Почти три десятка се- 
тевых ресурсов названы лучшими в сво- 
их номинациях и профессиональным жю- 
ри, и по итогам народного голосования. 
В области фильмов и видео лауреата- 
ми стали анимационный ролик 30-$ес- 
опа Виптез ТПеане, видео Егот Куз$а 
У Нае, сериал !опеуСТ5 и дру- 
гие. В категории интерактивной рекла- 
мы победили мобильная реклама Мо- 
чого Зау СоодБуе, видеоролик Соса 
Сою Нарртезз Рааюгу, реклама Мс- 
Ропа<'$ и пр. Наконец, лучшими мо- 
бильными ресурсами названы Мое 
МУПте$, социально-ориентированная 
служба Гаппе|, спортивный сайт Е$- 
Р№М.сот и другие. Награждение победи- 
телей пройдет в Нью-Йорке 9 и 10 ию- 
ня 2008 года. По традиции, каждый лау- 
реат премии У/еББу Аммагс$ на церемо- 
нии произнесет речь длиною в пять слов. 

Источник: Компьюлента 
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ПРОГРАММЫ 


Третий — лишний? 


Пользователи У/тао\мз ХР жалуются 
на то, что третий сервис-пак для этой 
операционной системы создает много- 
численные проблемы. Пакет обновле- 
ний $РЗ для У/тао\мз ХР начал постав- 
ляться фирмам-изготовителям комплект- 
ного оборудования и крупным корпора- 
тивным заказчикам в прошлом месяце. 
Через систему М/таомз Ираае и сайт 
МегозоН Вомиоа& Сетег корпорация 
планировала начать распространение 
сервис-пака три недели назад, однако 
в самый последний момент в нем были 
выявлены проблемы. Как оказалось, сер- 
вис-пак содержал ошибки, приводящие 
кнесовместимости с продуктом Мсгозой 
Рупатюз КеюЙ Мопадетет Зузет 
(РМ5$). В итоге, Мюгозой пришлось от- 
ложить поставки сервис-пака. Недавно 
исправленный пакет $РЗ для МУтао\из ХР 
все же попол в систему \У/тао\з Ур- 
сме, и сразу же после этого в Мисгозой 
начали поступать жалобы на те что ап- 
дейт провоцирует многочисленные про- 
блемы. Пользователи, в числе прочего, 
отмечают трудности при работе с внеш- 
ними жесткими дисками, неожиданные 
перезагрузки и сбои. В ряде случаев по- 
сле инсталляции сервис-пака пользова- 
тели вообще не смогли загрузить опе- 
рационную систему. Чаще всего сбои 
после установки третьего сервис-пака 
для У/таом$ ХР возникают на компью- 
терах, оборудованных процессорами 
АМО. Кроме того, с проблемами могут 
сталкиваться пользователи, в ПК кото- 


рых применяется материнская плата Аз 
АВМ32-5И Бешхе. Корпорация Мсгозой 
ситуацию официально пока никак не 
комментирует. Нужно заметить, что ос- 
новные изменения в $РЗ вля МУ/тао\5 ХР 
связаны с безопасностью. В состав па- 
кета входят все ранее выпущенные пат- 
чи, криптографический модуль для за- 
щиты ядра, новый механизм активации, 
а также компоненты, необходимые для 
работы систем Мгозой будет Сетег 
СопНаугаНоп Мапасдег 2007 и У/тао\мз 
Цуе ОпеСаге. 
Источник: Компьюлента 


РКопе ОК для всех 


Рропе ЗоНуаге Беуеортеп! КИ 
(Рбопе $ОК), инструментальный набор 
для создания приложений операцион- 
ной системы ОЗХ, используемой в сото- 
вом телефоне {РБопе и мультимедийном 
плеере {Ро4 юисИ, теперь доступен для 
разработчиков, создающих программ- 
ные продукты за пределами США. По- 
сле анонса РКопе ЗОК Арре объяви- 
ла, что в программе РБопе Беуеюорег 
Ргодгат первоначально сможет участ- 
вовать ограниченное количество раз- 
работчиков из США, а через некото- 
рое время к ним добавятся коллеги из 
других стран — теперь, похоже, это вре- 
мя настало. Официально компания по- 
ка не объявила о доступности 1РНопе 
Реуеорег Ргодгат для разработчиков 
из-за пределов США, однако на меБ- 
сайте Арр!е.сот указано, что британ- 
ские программисты могут стать участни- 
ками программы, заплатив 59 фунтов 
($117) — немного больше, чем в США 
(599). Разработчики из других стран так- 
же сообщают о приеме своих заявок на 
участие в программе. 

Источник: ХВТ 


Служебная тройка 


Сообщество разработчиков ОрепОЕ- 
Йсе объявило о выпуске публичной бе- 


Хостинг - это тесно! 


та-версии офисного пакета ОрепО+- 
Нсе 3.0. По сравнению с предыдущими 
модификациями продукта, в ОрепО-+- 
Нсе 3.0 реализовано множество ново- 
введений. Прежде всего, разработчики 
выделяют улучшенный центр запуска (ай 


оке 


Сепе} с обновленными иконками и функ- 
цией масштабирования статусной стро- 
ки. В программе для редактирования 
электронных таблиц Сас появились до- 
полнительные возможности по совмест- 
ной работе, кроме того, максимально 
возможное число столбцов на одной 
странице увеличилось до 1024. Тексто- 
вый редактор У\Йег получил усовершен- 
ствованную систему заметок и возмож- 
ность отображения нескольких страниц 
в режиме редактирования. Кроме того, 
улучшениям подверглись приложения 
СВан, Огами и |пргезз. Важно отметить, 
что ОрепОЁ#се 3.0 станет первой вер- 
сией этого офисного пакета, официаль- 
но поддерживающей работу на компь- 
ютерах с программными платформами 
МосОЗХ без использования системы Х1Т. 
Среди прочих изменений можно упомя- 
нуть расширенную поддержку форматов 
файлов. В ОрепОЁсе 3.0 появится под- 
держка стандарта Ореп Восиутеп! Гог- 
па! (ОБЕ версии 1.2, кроме того, раз- 
работчики обеспечили совместимость с 
документами, созданными посредством 
пакетов М!сгозоН_ ОШсе 2007 и ОН 
Все 2008 ог МасО5 Х (.досх, 6х, „рры). 
Источник: Компьюлента 


В панораму — становись! 


Вышла новая версия 1.6 програм- 
мы Рапогата$юю, позволяющей соз- 


к много места! 


млллм/.дефка ей .сот.иа 


давать панорамные изображения. 
Программа автоматически «сшивает» 
картинки между собой, обеспечивая 
при этом плавный и незаметный пе- 
реход от одной к другой. Перед вы- 
полнением операции исходные кар- 
тинки можно обрезать, отмасштаби- 
ровать и повернуть. РапогатаЗи о 
поддерживает }РС, ПЕЕ, РЗО, ВМР, 
РМС, РСХ, КАФ, ЕЕ, ТСА, а также мно- 
гие файлы КАМ/. Программа автома- 
тически определяет фокусное расстоя- 
ние, может автоматически исправлять 
дисторсии объектива, а также улуч- 
шать перспективу. Полученные изо- 
бражения можно дополнительно об- 
работать при помощи фильтров. 
Рапогатаи@ю также содержит ин- 
струменты для печати панорамных 
снимков на нескольких листах. Гото- 
вые изображения можно экспортиро- 
вать в ОшсКТите\К, создать интерак- 
тивную ]ауа-панораму, сохранить в 
виде файла РЗО с несколькими слоя- 
ми или сделать многостраничный ТИЕЕ. 
В последней версии представлен но- 
вый модуль для просмотра панорам с 
использованием /ауа или На3П, улуч- 
шен импорт файлов КАМ/, расшире- 
на база данных моделей камер, улуч- 
шены параметры для повышения де- 
тализации изображений. 
Источник: 32) Ме\у$ 


На@Рело 


Вышло обновление СИР 2005 
Вийа 8060 — бесплатной программы, 
предназначенной для общения через 


Интернет. Несмотря на то, что СР го- 
раздо моложе таких клиентов, как СО 
или, скажем, Мпапда, она уже успе- 
ла завоевать немало поклонников. 
Причина — бесплатный статус, отсут- 
ствие рекламы и удобный интерфейс. 
Разговор с каждым новым пользова- 
телем открывается не в новом окне, 
а на новой вкладке. Среди дополни- 
тельных возможностей — защита от 
спама, шифрование сообщений, под- 
держка скинов, проверка на невиди- 
мость, отправка сообщения нажати- 


ем на клавишу Ел- 
1ег. В поспедней 
версии исправлены 
ошибки с перено- 
сом контактов ме- 
жду группами, по- 
вышены лимиты ко- 
личества контактов до актуальных. Это 
обновление рекомендуется для всех 
пользователей программы. 

Источник: ЗВ Мемз 
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ТЕХНОЛОГИИ 


Настольные новинки АМО 


Американская компания АМО вы- 
пустила пять новых процессоров, пред- 
назначенных для использования в на- 
стольных компьютерах. Семейство 
двухъядерных чипов АМО АТоп Х2 по- 
полнилось двумя энергетически эффек- 
тивными моделями, получившими на- 


АМОЛ 


звания АНоп Х2 4450е и 4050е. Чи- 
пы производятся по 65-нанометровой 
технологии и характеризуются макси- 
мальным значением рассеиваемой те- 
пловой энергии (ТОР) в 45 Вт. По заяв- 
лениям компании АМО, новые процес- 
соры обеспечивают 30-процентную эко- 
номию энергии по сравнению с чипа- 
ми предыдущего поколения. Модели 
АНОп Х2 4450е и 4050е работают на 
тактовой частоте в 2.3 Пци 2.1 Пц, 
соответственно, объем кэш-памяти вто- 
рого уровня составляет 1 Мб. Одно- 
временно АМРО представила три новых 
процессора семейства РНепот ХЗ с 
тремя ядрами. Разработчики подчер- 
кивают, что чипы Рбепот ХЗ обеспе- 
чивают существенный прирост произ- 
водительности по сравнению с двухь- 
ядерными процессорами, работающи- 
ми на тех же тактовых частотах. В ком- 
плексе с набором системной логики се- 
рии АМР 780 чипы РНепот ХЗ позво- 
ляют получить достаточно производи- 
тельный ПК, поддерживающий работу 
с видео высокой четкости. Новые мо- 
дели Ррепот ХЗ получили индексы 8450, 
8650 и 8750. Они работают на такто- 
вых частотах, соответственно, 2.1 ГГц, 
2.3 Ици 2.4 ГГц. Стоимость процессо- 
ров составляет от $145 до $195 в круп- 
нооптовых партиях. Стоит заметить, что 
АМО сейчас переживает не лучшие 
времена. Согласно недавно представ- 
ленному отчету за первый квартал 
2008 года, чистые убытки компании со- 
ставили 5358 млн., что эквивалентно 
59 центам в расчете на акцию. Теку- 
щий квартал для АМО, вероятнее все- 


Новости 


го, также окажется убыточным, однако 

во второй половине года компания рас- 

считывает вернуться к прибыльности. 
Источник: Компьюлента 


А пе! снижает цены 


Корпорация те! обнародовала об- 
новленный прайс-лист на свои микро- 
процессоры. Цены на некоторые мо- 
дели чипов |пе| снизились сразу на 
50%. Так, если до недавнего времени 
четырехъядерный процессор для на- 


гар анеад 


стольных компьютеров Соге 2 Оиаа 
(06700 (тактовая частота 2.66 ГГц) пред- 
лагался за $530, то сейчас он стоит 
$266 в крупнооптовых партиях от 
1000 штук. Чип Соге 2 Фиаа ©6600 
(частота 2.4 ГГц} подешевел на 20% — 
с $266 до 5224. Кроме того, ш!е| сни- 
зила цены на несколько двухъядерных 
процессоров для настольных ПК. Мо- 
дель Соге 2 Био Е4600 (тактовая час- 
тота 2.4 Пц) теперь стоит $113 вме- 
сто прежних $133. А двухъядерные про- 
цессоры РепНит Е2180 (частота 2.0 ГГц) 
и Е2200 (частота 2.2 ГГц) подешевели 
на $10 и сейчас предлагаются по це- 
не в $64 и $74 соответственно. Упали 
в цене также бюджетные десктопные 
процессоры Сеегоп 430 и Сеегоп 440, 
стоимость которых теперь составляет 
$34 и $44 соответственно. В сегменте 
процессоров для ноутбуков потеряли 
в цене только две модели — Сеегоп 550 
(тактовая частота 2.0 Гц) и Саегоп 560 
(частота 2.13 Гц). Сейчас эти чипы сто- 
ят на 20% дешевле, чем прежде, — $86 
и $107 соответственно. Кроме того, 
корпорация ш!е| снизила цены на сер- 
верные процессоры Хеоп. Четырехъ- 
ядерные чипы Хеоп ХЗ230 (тактовая 
частота 2.66 ГГц} и Хеоп ХЗ220 (такто- 
вая частота 2.4 ГГц) подешевели на 
50% и 16% соответственно. Старшая 
из двух моделей сейчас стоит $266, 
младшая — $224 в крупнооптовых пар- 
тиях. Наконец, на 29% упала цена на 
двухъядерный чип Хеоп 3085 (частота 
3.0 Пц), который сейчас стоит $188 
вместо прежних 5266. Одновременно 
с внесением корректировок в прайс- 
лист п представила несколько но- 
вых процессоров. Ими стали двухъя- 
дерные чипы Соге 2 Рио Е8300 (час- 
тота 2.83 ГГц) и Е7200 (частота 2.53 Иц), 
предназначенные для использовсония в 
настольных компьютерах. Стоят эти мо- 
дели $163 и $133 соответственно. Бюд- 
жетная линейка пополнилась десктоп- 
ным процессором Се[егоп Е1 400 с час- 
тотой 2.0 ГГц, который стоит $53. Кро- 
ме того, !е| анонсировала мобиль- 
ный чип Сеегоп 570, работающий на 
тактовой частоте 2.66 ГГц. Стоит этот 
процессор $134 в оптовых партиях. 
Источник: Компьюлента 
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У Арре свой процессор 

Компания Арре приобрела неболь- 
шую фирму РА Зепм, которая занимо- 
ется проектировкой микропроцессоров. 
Она хорошо известна благодаря сво- 
им сложным микросхемам, потребляю- 
щим небольшое количество энергии. 
Предполагаемая цена вопроса состов- 
ляет $278 млн. Говорят, что во время 
переговоров Стив Джобс (З!еме 153] 
даже пригласил руководителей РА $е- 
пгк себе домой. Представители Арре 
пока не комментируют приобретение, 
а вот журналисты начинают активно 
строить догадки. Вероятно, Арре наме- 
ревается создавать процессоры для по- 
пулярных устройств из серий 'Рвопе и 
Род. Лля компании это серьезный стра- 
тегический шаг, который поможет ее 
продукции выделяться на заполненном 
конкурентами рынке. Для | это удар, 
так как компания уже многие месяцы пы- 
талась убедить своих партнеров поло- 
житься на Ают. Здесь стоит понимать, 
что ни |, ни Затзипа, ни Техаз п- 
энитег! не будут создавать отдельный 
чип для каждого клиента, пусть даже та- 
кого болыного, как АрреЕ, а значит, у 
американцев нет шанса сделать дейст- 
вительно уникальное устройство. На дан- 
ный момент АрреЕ не использует в сво- 
их продуктах чипы от Р.А. Зет. Должен 
пройти как минимум год, прежде чем мы 
услышим о новых решениях, разрабо- 
танных фирмой для своего хозяина. Ско- 
рее всего, эта технология станет серд- 
цем для очередного {РВопе. 

Источник: ЗВ Ме\5 


Только для фанатов 


Сотрудникам сетевого ресурса 
ТиеаКТомт посчастливилось получить 
доступ к экспериментальному образцу 
новейшей материнской платы ЕР45 Ех- 
нете от компании СтааБуе и сделать 
пару качественных фотографий этого 


весьма нестандартного для производи- 
теля решения. Как сообщается, данная 
платформа, которая будет выпущена 
строго ограниченным тиражом, ориен- 
тирована в первую очередь на самых 
взыскательных оверклокеров-экстрема- 
лов и является своеобразным ответом 
разработчиков на выход недавно офи- 
циольно представленной модели Оиап- 
чит Рогсе ВЬАСКОР5. Правда, в отли- 
чие от детища Рохсопп, построенного 
на базе чипсета ме! Х48, новинка ос- 
нована на системной логике п! Р45, 
работающей в паре с южным мостом 
1СНТОКВ, однако тоже оснащена очень 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


оригинальной по дизайну системой ох- 
лаждения, состоящей из нескольких ра- 
диаторов разных размеров (один из них 
имеет просто гигантские габариты}, со- 
единенных между собой тепловыми труб- 
ками. Кроме того, создатели намерены 
дополнительно снабдить свою плату всем 
необходимым для возможности исполь- 
зования воды либо жидкого азота в ка- 
честве средства для понижения темпе- 
ратуры ее ключевых компонентов. При- 
мечательно и то, что изделие изготов- 
лено по технологии СиваБуе Ча 
РигаЫе 2 Тесбпоюау с применением 
МОП-транзисторов, отличающихся ма- 
лым тепловыделением и низким сопро- 
тивлением в открытом состоянии, дрос- 
селей с ферритовыми сердечниками, а 
также высококачественных и более на- 
дежных конденсаторов с твердым элек- 
тролитом. Еще в платформе реализова- 
на фирменная энергосберегающая тех- 
нология упатс Епегау Замег (РЕ$} но- 
вой ревизии, а также будут присутство- 
вать такие полезные для любителей раз- 
гона кнопки, как Чеаг СМО$, Ромег и 
Резе! (первая на опытном образце уже 
есть, а для двух других отдельно заре- 
зервированы соответствующие места}. 
Что же касается остальных технических 
характеристик СюоБуе ЕР45 Ехтете, 
то тут следует выделить: 

У совместимость с процессорами [п- 
1е! под Зоске! ЕСА775 с частотой сис- 
темной шины до 1600 МГц (включая и 
многоядерные чипы, произведенные с 
соблюдением норм 45-нм техпроцесса}; 

У четыре Г\ММ-слота для размеще- 
ния модулей двухканальной оператив- 
ной памяти ОРК2? с частотой до 
1200 МГц; 

У поддержка графического интер- 
фейса РЕ Ехргез 2.0; 

У два слота РС! Ехргезз х16 с под- 
держкой технологии АТ СгоззРге, один 
слот РЕ! Ехргезз х4 и три слота РС 

У два гигабитных ЕМете!-контрол- 
лера; 

У аудиокодек, обеспечивающий вы- 
сококачественный 7.1-канальный звук 
НО Ауаю; 

У шесть портов ЗАТА? и один ШЕ- 
коннектор; 

У выведенные на заднюю панель два 
порта Р5/2 для подключения клавиату- 
ры и мышки, пара разъемов ®/-45, во- 
семь портов Ч$В 2.0, порт Еге\\те, оп- 
тический и коаксиальный З/РЕЕ-выхо- 
ды, а также шесть аудиоразъемов. 

Вот только о времени вероятного ре- 
лиза, а также ориентировочной цене 
необычного продукта, укомплектован- 
ного специальным программным обес- 
печением ЕазуТипе 6, пока ничего не 
известно: = 

Источник: ЗВ Мем5 


СеРогсе 98О0ОО0ОСХ@ с новым 
ядром 


Графический процессор ©92 компа- 
нии МУНЛА, похоже, является не толь- 
ко одним из самых успешных, но и са- 
мым «многоликим» — в довольно боль- 


шом количестве видеокарт этой компа- 
нии он встречается в различных варио- 
циях, с разными частотами и числом кон- 
вейеров, что дает в итоге ощутимую раз- 
ницу в производительности и цене со- 
ответственно. Вот и двухпроцессорный 
монстр этой компании, ускоритель 
СеГогсе 9800 СХ2, вскоре получит в 
свое распоряжение С92 новой редак- 
ции. Кроме уже используемых в картах 
пар С92-450, в нем будут устанавли- 
ваться обновленные С92-451. Эти СРУ 
поконтактно совместимы с прежними и 
являются взаимозаменяемыми с ними. 
Для работы нового ускорителя не по- 
требуется новая прошивка ИО$ или 
драйвер. Причиной перехода на новую 
версию С92 является, как сообщает ис- 
точник, улучшения в производстве этих 
СРО, высказывается даже мнение, что 
С92-451 будет являться 55-нм продук- 
том, что как нельзя было бы кстати для 
дорогого и энергопрожорливого адап- 
тера СеГогсе 9800 СХ2. 
Источник: ХВТ 


АСР не уходит 
Компания баррНге, как сообщают ис- 
точники, представила на днях свой но- 
вый видеоадоптер, который несколько 


необычен ввиду использования устарев- 
шего типа разъема для видеокарт — АСР. 
Этот продукт получил имя ЗаррИте 
ВаЧеоп НО 3650 512МВ СООЕЗ АСР 
и уже успел появиться в японской роз- 
ничной продаже. Характеристики карты: 

У модель: 11129-00-206; 

У вилеопроцессор: АП Кааеоп НО 
3650; 

М объем и тип памяти: 512 Мб 
С00кЗ; 

У интерфейс доступа: 128-бит; 

У частота чипа: 725 МГц; 

У частота памяти: 700 МГц; 

У шина: АСР; 

У разъемы: ВУН, $-Уюео, О-Зи6; 

У поддержка технологий: МсгозоН О 
тес Х 10; бВааег Ме&®! 4.0, ОрепСЬ 2.0. 

(Стоимость экзотического ускорителя 
баррНие Кафеоп НР 3650 512МВ 
СООЕЗ АСР составляет $147. 

Источник: ХВТ 


Ноутбуки все дешевле 


Пломя, разожженное искрой (АЗЦ5 
Еее РС}, не угасает — все больше про- 


. изводителей мобильных компьютеров стре- 


мятся выйти на рынок компактных и дос- 
тупных мобильных ПК, таких как Еее РС. 
Одним из последних представителей это- 
го движения стал Мефюп АКоуа Ми! 
Е! 210 — ноутбук с приятным дизайном 
и 10-дюймовым экраном. Кроме своего 
внешнего вида новинка может кое-чем 


похвастать и в техническом плане — элек- 
тронная «начинка» содержит уже поряд- 
ком нашумевший СРИ пе! Ают (1.6- или 
1.8-ГГц вариант). Аналогичный продукт от 
А$5$ ожидается через два месяца. Впро- 
чем, это уже не первый анонс продукта 
на базе этих процессоров. Ноутбук АКоуа 
Мит весом в 1.2 кгоборудовон 1.8" НОР, 
1 Гб ООЕ2, двумя портами У$В, слотом 
для чтения карт памяти, УСА-выходом, 
1.3-Мп камерой и будет поставляться с 
ОС Шпих. В Европе новинка должна пся- 
виться этим летом по цене 399 евро 
(-5638), что, в принципе, вплотную при- 
ближает ее по цене к обычным бюджет- 
ным ноутбукам. 
Источник: ХВТ 


Электронный папирус 


Американская компания КаеФозсоре, 
занимающаяся дизайном и разработ- 
кой различных продуктов, в рамках сво- 
его проекта Тре Стееп Сга55 разрабо- 


тала концепцию нового электронного 


устройства для студентов и преподава- 
телей. Гаджет получил название Раругиз 
и больше всего напоминает электрон- 
ную книгу, хотя задуманная создателя- 
ми устройства функциональность не- 
сколько шире. Раругиз должен стать для 
студентов и преподавателей главным 
рабочим инструментом. Устройство 
должно заменить тетради и учебники, а 
главное, предоставить возможности для 
общения студентов и преподавателей 
друг с другом. При этом авторы концеп- 
та ориентируются на такие онлайновые 
службы, как Еасероок, МуЗрасе и Тмий- 
1ег. С помощью Раругуз можно будет 
задавать дополнительные вопросы и об- 
суждать учебный материал привычным 
для многих современных студентов спо- 
собом, используя систему меток, ком- 


ментариев и т.д. Создатели Раругиз рас- 
считывают, что их детище будет стоить 
в пределах $100. Для удешевления уст- 
ройства его не будут оснащать мощным 
видеопроцессором, звуковой системой 
и другими излишествами. Зато в Раругиз 
должен использоваться сенсорный дис- 
плей на электронных чернилах и опти- 
мизированный для учебного процесса 
интерфейс, одновременно понятный пре- 
подавателям и удобный для студентов. 
Источник: Компьюлента 


12х12 


Появилась информация о планах ком- 
пании АМО по выпуску серверных чи- 
пов на ближайшие два года. По сооб- 
щениям, во второй половине текущего 
года АМО намерена начать выпуск чи- 
пов по 45-нанометровой технологии. 
Первыми процессорами, произведенны- 
ми по такой методике, станут четырехь- 
ядерные чипы Орегоп с кодовым назва- 
нием ЗВапаБа!. По сравнению с совре- 
менными Орегоп Вагсеопа процессо- 
ры ЗНапапа! будут обладать на 25% 
большей производительностью и на 20% 
меньшим энергопотреблением в режи- 
ме простоя. Во второй половине сле- 
дующего года свет должен увидеть сер- 
верный процессор АМО 1$ап БИ, кото- 
рый получит шесть ядер. Этот чип будет 
производиться по 45-нанометровой тех- 
нологии и оснащаться 6 Мб кэша третье- 
го уровня. Кроме того, в 2009 году, как 
ожидается, выйдет четырехьядерный чип 
Зихика пля однопроцессорных серве- 
ров и рабочих станций. На 2010 год 
компания АМР запланировала смену 
платформы. В это время на рынке долж- 
ны будут появиться серверные процес- 
соры с кодовыми именами 5ао Рац и 
Мадпу-Соигз. Чип бас Рацо будет но- 
считывать шесть ядер и иметь 6 Мб кэ- 
ша третьего уровня. Что касается Мас- 
пу-Соогз, то эта модель будет представ- 
лять собой два шестиядерных процес- 
сора, объединенных в одном корпусе. 
Таким образом, Мадпу-Соугз получит 
12 ядер и кэш третьего уровня общим 
объемом 12 Мб. Чипы 5ао Рацо и Мад- 
пу-Соугз войдут в состав платформы 
Магапе!о и будут работать в связке с 
наборами системной логики АМО 
©р8905$, КР8705 и $87005. 


Источник: Компьюлента 


Максимально безопасно 


С целью предоставить клиенту мак- 
симальную безопасность при работе с 


Новости 


компьютером, по крайней мере на ба- 
зе своих продуктов, компания АЗЦ$ раз- 
работала и представила серию мате- 
ринских плат Р5@, оснащенных иннова- 
ционными технологиями, обеспечиваю- 
щими всестороннюю безопасность. Плоа- 
ты серии Р5О не боятся электростати- 
ческих разрядов и перенапряжения бла- 
годаря поддержке функций Нестозайс 
О\зсбагое РгоесНоп (Е$ О} и Оуегсигге 
РгсесНоп. Впервые требования к безо- 
пасности ПК при возникновении стати- 
ческого разряда (контактный 4-кВ раз- 
ряд и воздушный «пробой» при 8 кВ} бы- 
ли выдвинуты Европейским Союзом (Е|). 
Но, как отмечается в пресс-релизе ком- 
пании АЗИ5, ее подход к данному во- 
просу доже более серьезный, и ее про- 
дукты отвечают более высоким требо- 
ваниям. Так, например, каждый порт Ц5В 
новых плат серии Р5О имеет защиту 
против воздействия электростатическо- 
го разряда. Новые платы АЗО5$ этой се- 
рии сконструированы таким образом, 
что имеют интегрированные дополни- 
тельные цепи, которые выполняют роль 
предохранителей. Таким образом, воз- 
никающее в момент подключения внеш- 
него устройства повышенное нопряже- 
ние в цепях платы не вызовет выход из 
строя ни цепей платы, ни подключаемо- 
го устройства (УЗВ-накопители, внеш- 
ние НОВ и пр.). АЗУ$ Ва Соагдюпт 
(ГРМ) и Эиуе Хрей призваны обеспечить 
безопасность самих данных. С помо- 
щью Ваю Соаг ап создается зощищен- 
ная пользовательская папка с данными, 
которая зашифрована с помощью клю- 
ча, хранимого на флэш-памяти. Таким 
образом, данные пользователя защи- 
щены от неавторизованного доступа. 
Оиуе Хрен, соответственно, — простсе 
и наглядное ПО с графическим интер- 
фейсом для создания архивных копий 
фотографий, медиа- и прочих данных. 
Источник: ХВТ 


Карта для профи 
Компания ЗаррЫге Тесбпооду объ- 
явила о доступности для приобретения 
ее новой профессиональной видеокар- 


БАРРЫЯЕ 


ты на основе графического адаптера 
АПТ ЕгеМУ 2260, предназначенной глов- 
ным образом для установки в настоль- 
ные ПК, ориентированные на эффектив- 
ную работу с 2О-приложениями. Дан- 
ный ускоритель в низкопрофильном и 
укороченном исполнении оборудован 
системой пассивного охлаждения на бо- 
зе радиатора с игольчатой структурой 
и обладает памятью ООЕ2 объемом 
256 Мб. Решение характеризуется весь- 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 в 


Новости 


ма малым энергопотреблением, равным 
всего 20 Вт, снабжено сразу двумя пор- 
тами О5рауРой и дополнительно уком- 
плектовано парой переходников Ов- 
рауРой ю ОМ. При этом максималь- 
ное разрешение выводимого изображе- 
ния может достигать 2560%1600 пиксе- 
лей в случае применения интерфейса 
О\5рсуРоН и 1920х1200 пикселей, ес- 
ли использовать 0\|-|. Кроме того, сто- 
ит отметить, что потребителям предла- 
гаются два варианта новинки, а имен- 
но: модель с шиной РС! Ехргез$ 2.0 х16 
и модификация с шиной РЕ Ехргезз ХТ. 
Что же касается ориентировочной стои- 
мости данного продукта, то она разра- 
ботчиками пока еще не озвучена. 
Источник: ЗВ Ме 


Скорость по-черному 


Как показывает практика, в последнее 
время некоторые именитые изготовители 
видеокарт начали питать симпатии к чер- 
ному цвету, предлагая пользователям экс- 
клюзивные версии своих продуктов в столь 
необычном исполнении. Вспомним хотя 
бы недавно анонсированные ускорители 
ХЕХ СеРогсе 9800 СХ2 Воск Едоп и ХЕХ 
СеГогсе 9800 СТХ Васк Едйюп, а также 
«черную жемчужину» АЗЦ$ ЕМ9Я600СТ 
ВАСК РЕАМ/НТРИ512М. Теперь же, бла- 
годаря стараниям сетевого ресурса Еж- 
ргемеми стало известно, что и разработ- 
чики из Саюху Тесрпоюду решили доба- 
вить в ассортимент выпускаемых ими гра- 
фических ускорителей новую продукто- 


вую линейку Васк ЕЧЙюп, представители 
которой будут ориентированы главным 
образом на взыскательных пользовате- 
лей из числа заядлых геймеров и оверк- 
локеров-экстремалов. Кок сообщается, 
«первой ласточкой» станет фабрично ра- 


зогнанная модель Сааху СеРГогсе 
9600 С$О Васк Етоп, построенная на 
печатной плате нестандартного синего 
цвета и оборудованная альтернативной 
по дизайну двухслотовой системой актив- 
ного воздушного охлаждения от Сооег 
Мазег с большим черным вентилятором. 
«Сердцем» же новинки является чип 092 
с 96 потоковыми процессорами, тогда 
как видеобуфер объемом 768 Мб набран 
из произведенных компанией Затзупа 
микросхем памяти СООКЗ со 192-битным 
интерфейсом. При этом частотная фор- 
мула решения имеет вид 650/1625/ 
1800 МГц (ядро/шейдерные блоки/па- 
мять), а набор выведенных на заднюю па- 
нель интерфейсов включает наличие разь- 
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ема ОМ, порта НОМ! и выхода НОТУ. Из- 
делие, естественно, использует шину РС 
Ехргезз 2.0, совместимо с ОнесХ 10.0 
Збааег Моде! 4.0 и поддерживает техно- 
логии ММО С!юоаТИгеа4 Тесппаюду, 
ММЫА штепех Епоте, ММЕОЛА Оцаптт 
Евесв Тескпоюсду, ММЕА РигеУдео НВ 
Тесбпооду, ММГЛА п\Меми Мин-а5рау 
Тесрпоюду и ММА $Ц Тесрпооду. По 
данным источника Сааху СеРогсе 
9600 С5О НасКк ЕЯ оп появится в про- 
даже уже совсем скоро и будет стоить 
около $160. 
Источник: ЗО Ме 


Кое-что про 9900 


На форуме сайта Хнете Зузетз 
появились некоторые подробности о 
готовящихся к выпуску платах СеРогсе 
990ОСТХ и 9900СТ$ на базе видео- 
процессора ММА СТ200. Утвержда- 
ется, что на данном скриншоте при- 
ведена схема готовящихся к выпуску 
решений с кодовым обозначением 
210Ч. Это дизайн плат Р651 и Р65х. 
Таким образом, судя по этим инженер- 
ным образцам, точнее, схемам плот, 
можно говорить о том, что решения 
СТХ и СТ5 будут поддерживать техно- 
логию ММА 3-моу $Н. 8-контактный 
разъем (наряду с 6-контактным) для по- 
дачи питания может означать, что под- 
система видео на МУШГМА СеГогсе 
9900 СТ$ будет иметь довольно боль- 
шое потребление энергии — до 225 Вт. 
Версия 9900 СТХ еще больше — до 


клея 
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300 Вт. На схеме 9900 СТХ видны 
8 микросхем памяти на лицевой сто- 
роне платы и, возможно, столько же 
будет размещено и с обратной. В та- 
ком случае слухи о 512-бит контрол- 
лере памяти могут подтвердиться. Точ- 
ный объем памяти пока назвать не 
представляется возможным — он бу- 
дет лежать в пределах 512-2048 Мб. 
На схеме 9900 СТ$ также видны 8 мик- 
росхем памяти, что ставит под сомне- 
ние предварительные данные о 448-бит 
контроллере памяти и ее объеме в 
896 Мб. В этом случае для выяснения 
подробных деталей придется дождать- 
ся хотя бы неофициальных фото инже- 
нерных образцов готовых продуктов. 
Внимательные читатели форума сай- 
та-источника сразу же обратили свой 
взгляд на наличие чипа п\Ю, который 
смотрится на данных схемах карт с 
СТ200 несколько странно. 
Источник; ХВТ 


СООВ5 на старте 


Компания Оитопда АС, являющая- 
ся подразделением шйпеоп Тесфпоо- 


91е$, в ноябре прошлого года первой 
объявила о начале производства опыт- 
ных образцов микросхем памяти СООЕ5 
емкостью 512 Мбит. Теперь же разра- 
ботчики официально заявили о своей 
полной готовности начать массовые по- 
ставки подобных изделий в необходи- 
мых для изготовителей графических 
адаптеров объемах. Согласно появив- 
шейся информации, Оитопда АС пла- 
нирует вывести на рынок чипы ЮС\51- 
О5АТЕТС-36Х, 12С\51-05АТЕТС-40Х 
и!2С\51-05АТЕТС-45Х со схемой ор- 
ганизации 16Мх32 и корпусировкой 
РС-ТЕВСА-170, которые характеризу- 
ются пропускной способностью до 
20 Гб/с и функционируют на частоте 
3.6 Пи, 4.0 Пци 4.5 ГГц соответствен- 
но. В заключение стоит напомнить, что 


компания АМ уже 
собирается исполь- 
зовать микросхемы 
памяти СООКЪ в сво- 
их видеокартах ново- 
го поколения, что оз- 
наменует собой но- 
вый виток в ее ожес- 
точенном соперниче- 
стве с МУГЛА. Также 
не лишним будет от- 
метить, что подготов- 
кой к началу массо- 
вого производства 
чипов данного типа 
памяти уже заняты Нутх Зетопаус- 
юг и Затзипа Нестопс$. 
Источник: ЗР Мем5 


550 на марше 


На днях компания ТРК выпустила но- 
вые твердотельные накопители на базе 
флэш-памяти — серию продуктов 
СВОЕК В51. Эта серия устройств име- 


ет интерфейс Зепа! АТА и отличается 
высокой надежностью. ТОК $550 произ- 
водятся с применением 5ЁС МАМО-па- 
мяти, что наряду с использованием СВ- 
Риуег К51 ЗАТА-контроллера делает эти 
устройства не только быстрыми, но и 
надежными. Накопители имеют функцию 
коррекции ошибок, выдерживают боль- 
шое число циклов перезаписи и нечув- 
ствительны к перебоям питания. Такие 
свойства и характеристики делают твер- 
дотельные диски ТОК хорошим выбором 
для использования в промышленных при- 
ложениях. Линейка устройств ТОК $50 
представлена 2-, 4-, 8- и 16-Гб моделя- 
ми. Напряжение питания составляет 5 В, 
диапазон рабочих температур лежит в 
пределах от -20 С’ до +85 С°, ударо- 
стойкость дисков: 159/15004 (рабо- 
чее/нерабочее состояние}. 
Источник: ХВТ 


Боевой винчестер 
На днях компания 1отеда предста- 
вила свой новый продукт — портатив- 


ный диск с ЦЗВ-подключением к компь- 
ютеру. Модель получила название 


Новости 


1отеда еСо Ч$В 2.0 Сато РопаЫе 
Нага Бпуе и необычную камуфляжную 
раскраску корпуса. [отеда еСо Сато 
РоноЫе Нага Оиуе — внешний диск 
для мобильных пользователей, «жажду- 
щих приключений или просто стремя- 
щихся выделиться из толпы». Отмеча- 
ется, что данный продукт не только 
стильно и оригинально выглядит, но и 
является надежным хранилищем дан- 
ных. Это достигается благодаря запа- 
тентованной технологии компании — 
ОгорСиага. Диски отеда не боятся 
падений с высоты 129 см, что для дан- 
ного класса устройств является доволь- 
но высоким показателем. А благодаря 
новому смягчающему ободу Ромег Спр 
на корпусе диска еСо Сато высота 
его безопасного падения может состав- 
лять 152 см. Новый ютеда еСо Сато 
оборудован 2.5" винчестером емкостью 
250 Гб. Он получает питание по шине 
5В и поставляется с ПО ЕМС Кено- 
зрес! НО, которое позволяет пользо- 
вателю создавать расписание для вы- 
полнения автоматического архивного 
копирования данных или производить 
эту операцию по запросу. Диск совмес- 
тим с такими ОС: У/тдо\м5 Мю (все 
версии], У/тао\мз 2000, Ргоеззюп- 
а/ХР Ноте/ХР Ргоеззопа/ХР РгоЕз- 
юпа! хб4, МасОЗ Х 10.1.5 и выше. 
Стоимость ютеда еСо Ц5В 2.0 Сато 
РомоЫе Наг4 Пиуе составляет $150. 
Новинка уже поступила в продажу. 
Источник: ХВТ 


Бумага произвольной 
формы 


Компания Ё К объявила на днях о 
завершении разработки нового поко- 
ления миниэкранов из электронной бу- 
маги (е-рарей. По сравнению со свои- 


ми предшественниками, новые экраны 
на 40% тоньше и позволяют конструи- 
ровать как плоские модули нелинейной 
формы, так и изогнутые модели. Кроме 
того, по заявлению разработчиков, но- 
винки способны переносить значитель- 
но больший диапазон температур, что 
позволит широко применять их при соз- 
дании устройств, используемых во внеш- 
ней среде. Новая технология была ма- 
териализована компанией в виде фи- 
гурно изогнутого брелока с «бумажным» 
дисплеем для автомобилистов. Он не 
только позволяет нерадивым владель- 
цам быстро отыскивать «где-то припар- 
кованный» автомобиль, но и отобража- 
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Новости 


ет состояние ряда внутренних систем 
последнего и количество топлива на бор- 
ту. К сожалению, нет ни малейшего на- 
мека на время появления этого полез- 
ного устройства на прилавках магази- 
нов. Не были озвучены и планы компо- 
нии по выпуску других устройств с ис- 
пользованием новых модулей. 

Источник: ЗВ Мемз 
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мАбила 


Море зовет 


Оператор мобильной связи МТС-Ук- 
раина впервые произвел установку обо- 
рудования, обеспечивающего мобиль- 
ную связь, в нейтральных водах Черно- 
го моря. Технические специалисты ком- 
пании установили специальный репи- 
тер на платформе «Архангельская», ко- 
торая находится на расстоянии 54 км 
от западного побережья Крыма. Уста- 
новка данного оборудования обеспе- 
чила мобильной связью более 150 со- 
трудников ГАО «Черноморнефтегаз» 
(является корпоративным клиентом 
«МТС-Украина»)}, работающих на дан- 
ной платформе и занимающихся добы- 
чей газа. Установленный репитер обес- 
печит также наличие бесперебойной 
мобильной связи также на проходящих 
вблизи теплоходах и других плаватель- 
ных средствох. 

Источник: Мабила 


Дофига музыки 

Крупнейшая звукозаписывающая 
компания бопу ВМС Мис Ещемат- 
теп! присоединилась к сервису фин- 
ской компании МоКа, который носит 
название Мока Сотез УУИВ Мизгс. Та- 
ким образом, в каталоге Мова Мояс 
Зюге появятся музыкальные компози- 
ции 5опу ВМС, количество которых из- 
меряется миллионами. Старт сервиса 
запланирован на вторую половину те- 
кущего года. Покупатели музыкальных 
телефонов компании МоКа получат 
бесплатную годовую подписку на за- 
грузку музыкальных композиций из 
МоКа Мозс Зюге. По окончании это- 
го срока доступ станет платным. Сто- 
ит отметить, что телефоны с поддерж- 
кой сервиса МоКа Сотез М/ЧН Мизс 
еще не были анонсированы. 

Источник: Мабила 


Прими пилюлю! 


В довольно неожиданном направлении 
решила расширить диапазон своих услуг 
компания \ейхоп. Предложенное компо- 
нией новое приложение с интригующим 
названием РШ РКопе («таблеточный» те- 
лефон) позволяет настроить телефон на 
напоминание о приеме лекарств, а так- 
же дает возможность узнать дозировку, 
побочные эффекты и данные о лекарст- 
венном взаимодействии около 1800 раз- 
личных медикаментов. Стоимость исполь- 


а 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


зования РИ РНопе составляет $3.99 в ме- 

сяц. Подписаться на ‘услугу можно в он- 

лайн-магазине Уейгоп. С более подроб- 

ной информацией (на английском языке) 

можно ознакомиться на сайте Мейгоп. 
Источник: [адоз сот 


Вот она, Соня 


Спухи, что компания $опу Ейсзз0п 
анонсирует телефон 5опу Ейсззоп ©502, 
оказались правдивыми, и эта модель 
действительно была представлена офи- 
циально. Мобильный телефон Фопу 


С 


Ейсззоп 502 выполнен в формфекто- 
ре моноблок. Производитель позицио- 
нирует его как доступный и практичный 
моноблок с поддержкой высокоскоро- 
стной беспроводной передачи данных 
НФОРА. На борту аппарат несет пре- 
дустановленные карты Соод!е Марз 
{юг МоЫЕ, но чтобы использовать ©5072 
как СР5$-навигатор, к нему придется 
подключить СР5-аксессуар НСЕ-100. 
Но рынок мобильный телефон 5опу Ег- 
©5з0п С502 выйдет во втором кварта- 
ле текущего года в таких цветовых ре- 
шениях, как Сватраопе Васк и Вог! 
Наге!. Основные технические характе- 
ристики бопу Ейсззоп ©502: 

У стандарты: С$М/СРЕ$/ЕВСЕ 
900/1800/1900 МГц и УМТ$/НЗБРА 
2100 МГу; 

У дисплей: 2-дюймовый с разреше- 
нием 240х320 точек, отображает 262 ть- 
сячи цветов; 

У камера: 2-мегапиксельная; 

У аудио: ЕМ-приемник; 

У память: 32 Мб, поддержка карт па- 
мяти формата Мептогу Энск Мго; 

У коммуникации: Вшеюой, ЦВ; 

У продолжительность работы: в ре- 
жиме ожидания 330 часов; в режиме 
разговора до 9 часов в С5М и до 4.5 ча- 
сов в (ЛМ5; 

У размеры: 109х46х13.5 мм; 

У вес: 83.5 г. 

Источник: Мабила 


Музофоны МоКа 
Финский гигант МоКа сообщил о 
пополнении музыкальной линейки 


Хргез5Мизс двумя новыми телефоно- 
ми — Моюа 5220 и МоКа 5320. Оба 


аппарата отличаются современным 
дизайном, неплохой функционально- 
стью, обеспечивая тем самым удоб- 
ную работу и комфортный доступ к 
развлекательным сервисам и онлай- 
новому магазину Мома Мояс Уоге. 
Телефон МоКа 5220 выделяется ори- 
гинальным асимметричным корпусом, 
а Мова 5320 снабжен функцией го- 
лосового управления воспроизведе- 
нием музыкальных треков МоКа Зау 
ап Р!ау. Технические характеристи- 
ки телефона Мока 5220 ХргеззМизс: 

У поддерживаемые сети: СЗМ/ЕОСЕС/ 
СРЕЗ (900/1800/1900 МГц}; 

У двухдюймовый дисплей, разреше- 
ние 320х240 (ОМСА), 256 тыс. цветов; 

У двухмегапиксельная камера с 
4-кратным цифровым зумом и функцией 
видеозаписи; 

У плеер с поддержкой форматов: 
МРЗ, МРА, ААС, -ААС+ и У/МА; 

У коммуникации: Вшеюой 2.0; 

У О5В-порт; 

У аудиоразьем (3.5 мм}; 

У встроенная память 30 Мб; 

У слот для карт памяти пиего5О (до 
2 Гб}, в комплекте карта пго$О емко- 
стью 512 Мб; 

У ЕМ-родио + КО$ (Кафю Раю $уз- 
1ет]; 

У интерфейс Зепез 40 с опцией Ас- 
Нуе ЗюпаБу; 

У аккумулятор ВЕ-5СТ емкостью 
1020 мАч; 

У продолжительность непрерывной 
работы без подзарядки: в режиме раз- 
говора — 5.25 часа, в режиме ожида- 
ния — 406 часов, в режиме аудиовос- 
произведения — 24 часа; 

У размеры — 108х43.5х10.5 мм, 
вес — 78 г. 

Технические характеристики телефо- 
на Мока 5320 ХргеззМияс: 

У поддерживаемые сети: СЗМ/ЕОСЕ/ 
СРЕ$ (850/900/1800/1900 МГц) и М/СР- 
МА/НЗБРА {(900/2100 МГц}; 

У двухдюймовый ТЕТ-дисплей, разре- 
шение 320х240 (ОУСА), 16 млн. цветов; 

У двухмегапиксельная камера с 1ЕО- 
вспышкой, вторая камера для видеоте- 
лефонии; 

У плеер с поддержкой форматов: 
МРЗ, МРА, ААС, -ААС+ и У/МА; 

У коммуникации: Вшеюой 2.0; 

У Ч5В-порт; 

У вудиоразъем (3.5 мм}; 


У встроенная память 140 Мб; 

У слот для карт памяти пиего$р (по 
8 Гб}; 

У ЕМ-родио + ЕО5 (Кадфю Раю $уз- 
1еп7); 

У интерфейс $епез 60 с опцией Ас- 
Нуе Зюп@Бу; 

У аккумулятор  В-5В 
890 мАч; 

У продолжительность непрерывной 
работы без подзарядки: в режиме роз- 
говора — 3.5 часа (С5М} или 2.5 часа 
(//СОМА), в режиме ожидания — 250 ча- 
сов, в режиме аудиовоспроизведения — 
24 часа, в режиме игр — 4.5 часов; 

У размеры — 108х46х15 мм, вес — 
90 г. 

В продаже музыкальные телефоны 
МоКа 5220 ХргеззМояс и Мова 5320 
ХргеззМияс появятся в третьем квартале 
текущего года. Объявленная цена теле- 
фона Мокю 5220 ХргеззМияс — 160 ев- 
ро, МоКа 5320 ХргеззМияс — 220 евро. 

Источник: Ладошки 


емкостью 


Авиаинтернет 

В 2009 году благодаря усилиям ком- 
паний еб и Рапазотс Амопс$ пас- 
сажиры некоторых регулярных рейсов 
смогут воспользоваться высокоскорост- 
ным доступом в Интернет прямо на бор- 
ту авиалайнера. К этому моменту Рапа- 
зо намерена запустить сервис 
еХСоппес!, который будет работать на 
базе существующей спутниковой инфра- 
структуры СюБа!Соппех, принадлежа- 
щей |п!е[5а!. С помощью еХСоппес! пас- 
сажиры и члены экипажа смогут отправ- 
лять и получать электронную почту, под- 
соединяться к корпоративной сети, смот- 
реть телевизионные передачи в прямом 
эфире или просто искать интересующую 
информацию в Интернете со скоростью, 
сравнимой с возможностями наземных 
точек доступа У\-Н. Стоимость пользо- 
вания еХСоппес! пока не определена, 
однако, согласно неофициальной ин- 
формации, час работы в Сети обойдет- 
ся в $12, а за сутки провайдер возьмет 
$22. По словам представителей Рапо- 
зопк, свой интерес к еХСоппес! уже про- 
явили некоторые крупные авиакомпо- 
нии, впрочем, конкретные имена не на- 
зываются. Стоит добавить, что несколь- 
ко лет назад авиаконцерн Воета пре- 
доставлял услуги доступа в Интернет на 
борту самолетов при помощи сервиса 
Соппехюпт. Спутниковые системы Соп- 
пехюп были установлены на самолетах, 
обслуживающих более сотни маршру- 
тов, полеты по которым совершаются 
ежедневно. Однако спрос на услугу ока- 
зался очень низким. Из числа пассажи- 
ров одного рейса услугой доступа в Ин- 
тернет пользовались, как правило, не 
более сорока человек. Воета попыто- 
лась продать убыточный бизнес, но не 
нашла покупателя и приняла решение 
свернуть проект. 

Источник: Компьюлента 


Толстая Черная Ягода 
Компания ВМ официально предста- 
вила свой новый смартфон В асКВеггу 


Во! также известный под именем Васк- 
Веггу 9000. ВтасКБету Во — это пер- 
вый смортфон, который оборудован 
встроенными модулями СР5 и У/-Н, а 
также имеет поддержку трехдиапазон- 
ных НЗОРА-сетей. Технические характе- 
ристики ВасКБеггу Во|а: 

У дисплей с разрешением 480х320 
точек; 

У обновленная О\М/ЕКТУ-кловис- 
тура; 

У поддержка четырехдиапазонных 
СУМ/ЕРСЕ-сетей (850/900/1800/ 
1900 МГц и трехдиапазонных ОМТ$/Н$- 
ОРА-сетей (850/1900/2100 МГц}; 

У \УМ-Е (802.11 а/Б/д}, Вшеюо!Н 2.0; 

У процессор с тактовой частотой 
624 МГи; 

У 128 Мб флэш-памяти; 

У 1 Гб встроенной памяти; 

У тего5б/5ОНС-слот для карт па- 
мяти; 

У двухмегапиксельнся камера со 
встроенной вспышкой и пятикратным 
цифровым зумом; 

У интегрированный СР5-модуль; 

У размеры устройства 114ж66х13 мм, 
вес 133 г; 

У батарея с емкостью 1500 мАч, ко- 
торая обеспечивает до 5 часов рабо- 
ты в режиме разговора и до 13 дней в 
режиме ожидания. 

В продаже смартфон ВюсКВеггу Ве!& 
({НасКБету 9000} появится уже летом 
этого года. Информации о стоимости 
новинки пока нет. 

Источник: [адозР сот 


САМОму САМОМу 
Второй телефон, принадлежащий к ли- 
нейке Ехгете МоЫТу, производством ко- 
торых занимается компания МоЫадо, 
анонсирован официально. Название это- 
го аппарата звучит как Ргоеззопа! САМО. 
Телефон Ргоз59юпа! САМО принадле- 
жит к классу элитных телефонов. Он име- 
ет очень прочный корпус, раскрашенный 
в камуфляжные цвета, который выполнен 
из авиационного алюминия. На фрон- 
тальную поверхность и кнопки ‘новинки 


Новости 


нанесено покрытие Оютопа$еЮ, проч- 
ность которого сравнима с прочностью 
алмаза. Владелец телефона Ргое5юптс!| 
САМО сможет утверждать, что облада- 
ет эксклюзивной вещью, так как всего вы- 
пущено только 200 экземпляров этой мо- 
дели, каждая из которых получит свой 
уникальный номер и раскраску корпуса. 
Цена не сообщается, но надеяться на то, 
что она будет невысокой, не стоит. Ос- 
новные технические характеристики Рго- 
{еззюпа! САМО: 

У стандарты: СЗМ/СРЕЗ/ЕРВСЕ 
900/1800/1900 МГц; 

У дисплей: разрешением 208х208 то- 
чек, отображает 65 тысяч цветов; 

У камера: 1.3-мегапиксельная; 

У видео: МРЕС-4, ЗСРР, Н.263; 

У аудио: ААС, МР3З, М4А, АМК; 

У память: 32 Мб, поддержка карт па- 
мяти формата ММС; 

У коммуникации: Вуеоо\, ИК-порт, 
($8; 

У дополнительные возможности: ЕМ- 
приемник; 

У размеры: 105х46х20 мм; 

У вес: 142 г. 

Источник: Мабила 


Раскладушка 
третьего поколения 


Мобильный телефон Веп@ Е55 ус- 
пешно прошел сертификацию в ассо- 
циации Вмеюой 5реса! егез! Сгоур, 
благодаря которой появилась инфор- 
мация о его некоторых технических ха- 
рактеристиках. Выполненный в форм- 


телефон 
ВепО Е55 имеет стильный дизайн и под- 


держивает работу в сетях третьего по- 
коления М/СОМА 2100 МГц. Также под- 


факторе «раскладушка», 


держиваются три диапазона стандарта 


С5М 900/1800/1900 МГц. Ассоциация 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 на 


Новости 


Вуеюо!й УС, естественно, предостави- 
ла полную информацию касательно ин- 
тегрированного в Вет} Е55 модуля Вше- 
оо, который включает в себя поддерж- 
ку таких профилей, как Неофзе!, Напа5- 
Нее 1.5, ЕТР, АУСТР, АМЕСР, Гла!-Чр, 
ОЫес! Ризв, САУБР, АУСТР, АЗОР. Ос- 
тальные технические характеристики мо- 
бильного телефона ВепО Е55 мы узно- 
ем благодаря официальному анонсу ли- 
бо в результате утечки информации. 
Источник: Мабила 


Смартфон за недорого 

Компания Затзипа официально анон- 
сировала смартфон $СН-1200, который 
демонстрировался на выставке Мое 
М/оа Сопогезз 2008. Этот аппарат до- 
вольно привлекателен соотношением ха- 
рактеристик и цены. Смартфон Загтзупа 
$С©Н+200 выполнен в формфакторе мо- 
ноблок с типичным пля производителя ди- 
зайном и компактными размерами кор- 
пуса — 116.7ж50.8х11.8 мм. Аппарат роа- 
ботает под управлением операционной 
системы У\Мпдо\уз Мое 6.1 Зюпдага и 
поддерживает работу в сетях третьего по- 
коления. Разработчики не пытались по- 
ставить рекорд техническими характери- 
стиками своего детища — Затзупа 
$СН:+200 является привлекательным пред- 
ложением для людей, желающих иметь не- 
дорогой, но достаточно функциональный 
умный телефон. Продажи Затзипа 
$СН-1200 стартуют в Европе в июне. Его 
ориентировочная цена составляет $290. 
Основные технические характеристики 
Затзипа 5СН+200: 

У стандарты: С5М 900/1800/1900 МГц, 
\У/СОМА/Н$ОРА 2100 МГц ро 3.6 Мб/с; 

У ОС: УМпаомз Мое 6.1 Зюпдага; 

У дисплей: 2.3-дюймовый с разре- 
шением 320х240 точек, отображает 
262 тысячи цветов; 

У камера: 2-мегапиксельная; 

У видео: МРЕСА; 

У аудио: \/МА, МРЗ, ААС, ААС, 
еААС+, ОСС и АМК; 

У память: 25 Мб, поддержка карт па- 
мяти формата птего$0; 

У коммуникации: Вмеюо\ 2.0+ ЕБК; 

У оккумулятор: литий-ионный, 1100 мАч; 

У продолжительность работы: в ре- 
жиме ожидания до 360 часов; в режи- 
ме разговора до 4 часов; 

У размеры: 116.7х50.8х11.8 мм; 

У вес: 102 г. 

Источник: Мабила 

Источники: 

у\\.сотриыета.ги 

уму ДадозНК. сот 

№Нр:/ /тефа.таБа.иа 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Последний оплот пал 


Казалось, что нет и не будет среди 
разработчиков компании более верной 
платформе РС, чем СпуеК. Однако вслед 
за Крисом Тейлором и Еестотс Ап$ соз- 
датели Сгу5б также заявили о том, что их 
постигло жестокое разочарование по по- 
воду перспектив дальнейшей разработ- 


ИПЬЮТЕР 


ки игр на РС. Винят во всех возможных и 
невозможных грехах... Правильно, пира- 
тов. Мол, Сгузз продался бы не хуже, 
чем, допустим, Са! оЁ Ри 4 (напомню, 
эта игра достигла в общей сложности от- 
метки в 9 миллионов проданных копий}, 
если бы был сразу же запущен и на кон- 
солях. Там-то пиратов никаких нет, а раз- 
работчикам живётся сухо и комфортно. 

Ну-ну. Такое впечотление, что началь- 
ство больших девелоперских контор со- 
всем не умеет пользоваться Интернетом. 
А в частности, ВИТотепесетями. В то же 
время комментарии большинства анали- 
тиков совпадают с реакцией на недов- 
нее аналогичное заявление главы Са$ 
Ромиегес Сатез Криса Тейлора — мол, 
в слабых продажах (хотя это ещё как по- 
смотреть, 1 миллион всё-таки не каждая 
игра набирает) на самом деле винова- 
ты завышенные системные требования 
игры. Не последнюю роль в этом играет 
слабая настраиваемость через меню (не 
всем охота лазить в конфиги, но за всю 
историю игростроя эту простую истину 
поняли, наверное, только мастера кода 
из Сгоеат, которым в 5епоиз бат уда- 
лось сделать самое лучшее меню опций, 
какое я вообще когда-пибо видел). Ну, и 
самое важное: если в игре главной фи- 
чей значится «зашибезная графика», а 
всё остальное приписано скорее «для га- 
лочки», то чего же обижаться на игро- 
ков, большинство которых на момент вы- 
хода всех красот просто не могло уви- 
деть. Сгуз5, в первую очередь, позицио- 
нировался как игра, а не как бенчмарк 
для топовых видеокарт. Так что, доро- 
гие СгУеК, дружная армия поклонников 
игр на РС может смело заявить вам «сам 
дурак» и посоветовать в следующий раз 
удивлять нас не только картинкой. Впро- 
чем, до сих пор не понимаю, что же то- 
кого сверхкрасивого было в СгузБ, хотя 
и пытался увидеть это нечто при помо- 
щи СеРогсе 9800 СХ2 и четырёхъядер- 
ного Соге 2 Ошаа. 

Но раз уж так получилось, то посмот- 
рим, что же случится с играми от СгИекК в 
ближайшем будущем. Явно обозначенный 
в конце первой части сиквел к Сгузз бу- 
дет разрабатываться одновременно с при- 
целом на все существующие платформы 
(РС, к счастью, остаётся среди целевых 
платформ). Та же участь постигнет и все 
последующие игры компании. 

Не ясно только то, как СгуеК собира- 
ется оставаться на острие графического 
прогресса, ориентируясь на уже поряд- 
ком отставшую от топовых РС консоль 
ХБох 360. На такие размышления натал- 
кивает и тот факт, что портировать Сгу- 
$5 на консоли никто не собирается. Мол, 
слишком много переделывать надо. УГу. 
Под 512 Мб ОЗУ при требованиях, до- 
ходящих до 2 Гб, действительно переде- 
лывать надо всё. Консольщики тоже лю- 
ди и «тормоза» не любят. А советовать 
им докупить памяти или новую видеокар- 
ту за 600 долларов вроде как глупо. 

В общем, пожелаем СгуеК удачи и 
творческих успехов. Если действительно 


сделают экшн уровня Са! оЕГОшу 4, бу- 


дем только рады. Так ведь? 


То ли демиурки, 
то ли демиорки 


После того как тихо загнулся сери- 
ал «Демиурги», можно было подумоть, 
что карточные забавы — штука слабо 
переносящая заточение в недрах сис- 
темного блока. Картёжники предпочи- 
тают играть «живыми» колодами с ре- 
альными противниками, лицом к лицу. А 
если уж реализовывать нечто МС-об- 
разное в компьютерном виде, то лучше 
первых «Демиургов» всё равно не по- 
лучится. Сиквел это вроде бы доказал. 

Но не тут-то было! О намерениях сде- 
лать стратегию, в основе которой будет 
лежать карточная система с оригинальны- 
ми заклинаниями и балансом, заявила Нес- 
гопк Апз. Непосредственную разработ- 
ку доверили Ррепотс ЗА, известной 
по сериалу бре!огсе. В игре, получившей 
название ВаНеРогде, будут доступны кар- 
ты четырёх стихий — Огня, Холода, При- 
роды и Теней. Основным режимом счита- 
ется сетевой, так что полный набор всех 
полагающихся функций гарантируется. В 
этот список входят чат, таблицы рангов, 
награды, гильдии и даже онлайновый ры- 
нок для продажи, покупки и обмена карт. 

Работа кипит, на сайте Рпепопис ви- 
сит настойчивое объявление о том, что 
им на работу требуется лид-тестер. Так 
что в заявленную дату выхода (осень 
2008 года} верить можно. Кому жаль де- 
нег на реальную колоду для МКЗ или 
чего-то в таком духе, но попробовать 
хочется, те могут сделать отметку в спи- 
ске ожидаемых проектов. 


Микросхемы — в Китае, 
игры — в Украине 


Весьма обнадёживающая новость по- 
ступила из стана компании (УБ/Зой, в ка- 
ких-либо дополнительных представлени- 
ях не нуждающейся. С 29-го апреля се- 
го года открылось внутреннее подразде- 
ление ЦЫбой с говорящим названием — 
ЧЫбой ОКгате. 

На самом деле, наши умельцы уже 
успели поучаствовать в проектах фран- 
цузского игрового гиганта, но теперь, с 
получением официального статуса, де- 
ло развернётся на более широкую но- 
гу, а штат студии вырастет с десяти до 
пятидесяти сотрудников (кстати, кто меч- 
тал о карьере игродела — дерзайте, по- 
ка ещё есть вакансии @). Пока что ЧЫЗой 
ОКгате будет заниматься подготовкой 
мультиплатформенного авиасима Тот 
Сапсу’; Н.АЛМ\Х. к выходу на РС. Ну, а 
дальше будет видно. 

Одновременно увеличили штат в бол- 
гарской и румынской студиях УБЗоН, 
причём-не секрет, по какой причине. 
Восточноевропейские девелоперы не 
требуют такой высокой зарплаты, как 
сытые буржуа, не нюхавшие заветов 
Ильича, а работают так же хорошо. И 
даже лучше. 

Ну что? Вот он, путь нашей страны 
к мировому господству? Учимся исполь- 
зовать 305 Мах, С++ и прочие полез- 
ные штуки. Стране нужны девелоперы! 


\Меь-серфинг 


УМ\/М/идеть \/М/Мсе 


Наталия ЛИТВИНЕНКО 


паюШМутептко@уаНоо.сот 


Самое простое лась производственная ситуация, опасная для его жизни или 

Утро туманное, утррро седоосе... Не нервничайте. Близору- здоровья, либо окружающих его людей и среды» (внр://\мч. 
кость — это наша профессиональная болезнь. Ежик в тумане —  1юБз.иа/Кхо/рап-11). 
наш человек. Но сейчас всем выйти из 
сумрака! Ну, хотя бы попробовать... 

Первое, что нужно сделать для сво- 
его зрения... В общем, пройдем неслож- 
ный тест — пишем на мониторе паль- 
цем «Мой компьютер». Поместилось два 
слова — пишем себе 10 баллов, толь- 
ко одно — пишем пять баллов. Потом 
берем и моем... то есть вытираем мо- 
нитор. Что делать с баллами, говорите? 
Ваши баллы — что хотите, то и делай- 
те, дело хозяйское. Намек понятен? 

Второе, но при этом не менее пер- 
вое — это правильно выставить часто- 
ту обновления экрана компьютера. На 
всякий случай — по шагам. Правой мы- 
шью — на пустом месте экрана, выби- 
раем нижний пункт «Свойства». Там вы- 
бираем последнюю вкладку «Парамет- 
ры». Внизу жмем кнопку «Дополнитель- 
но» (рис. 1). 

Выбираем там вкладку «Монитор» и 
разбираемся с частотой. Никакой «оптимальной частоты» — 
выставляем ручками наибольшую допустимую частоту — 85, 
100... Если изменялись разрешение монитора или глубина 
цвета, лучше проверить, не изменилась ли частота. 

Желателен правильный драйвер к монитору — иначе нор- 
мальной частоты в меню можно не обнаружить. В общем, 
смотрите по ситуации, уворачивайтесь от низколетящих глю- 
ков. Процедура исправления частоты, по-моему, одинакова 
во всех Виндах. На всякий случай — у меня ХР. 

Насколько возможно, удирайте от древних мониторов, у | меесееитиязьмя р щешишюбывененьснринракьютерьк надриеов зитнышы оригтры, срезы 


орераторз персожальнога 


Мы переходим к охране труда. Все 
мы, кто уже приступил к работе, регу- 
лярно проходим инструктажи (автор 
подмигивает) и расписываемся за тех- 
нику безопасности на производстве. 
Свирепый список всяких инструкций, 
юридических документов расположил- 
ся на странице Рнр:/ / Чоситептт.огд.иа/ 
Чпаор/БосК8.рНр (рис. 2). 

Там таких страниц — больше полу- 
сотни! 

ВНр:/ /Ибтуг.Бу.ги/ =ре/ге/ ОТ /гО1_07.Ннт — 
страничка с картинками в духе инструк- 
ции по борьбе с ядерным взрывом и 
оказанию первой помощи во всяких слу- 
чаях (рис. 3]. 

Нарисовано, на каком расстоянии 
компьютер должен быть от другого ком- 
пьютера, монитор от глаз, откуда ле- 
зет какое излучение и т.п. 

Долее, статья в целом — и об излу- 
чении, и о позвоночнике и тому подоб- 


Свойства: Экран Е х 


Тены | Рабочий стол || Заставка] Оформление Параметры | 
# аа р 
ы 


Дисплей: 
Аж подключения монитора на Н\е{В] 823456 Енриезз Стрзе! 


'Разрещение экрана И еекебовлы 8 Г Качество цветопередаи __— 
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чт | 
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Диагностика. | Дополнительно | 
Отмена | Прочие | 


ЁЪ Рис.1 


которых частота не выставляется в должном количестве. От  |хооъетреотыыкня  поитоинтиннче 
мельтешения банально устают глаза — и подает зрение (ксто- СТ таит Пр зеии жотаыв верретя оо озер тижежистттия во нити ннрвомеиакся, 
ти, еще мелькание экрана бывает от помех, и, скажем, элек- ее о > т со тивыьнь 
трочайник, подключенный к той же розетке с другой сторо- |“ "ея ыы еоконниси место торжанитыирожиом ОАО 
ны стены может осложнить жизнь). прюьья о нее тео ню 
ь и ть 
Труд под охраной: ры еп 
Ругайтесь с начальником, если нужно, но берегите себя, 1. пралине хотеть помои 


свое глазное здоровье. Ругаться нужно по закону: «Работ- ь РисЗ 

ник вправе отказаться от порученной работы, если созда- ° 

ном (Внр:/ /уучим..ги/ пез. ай. Ни с_агНе=675]: «Существующий 

Компьютерный Зрительный Синдром (Сотруег Уют Зуп- 

Чготе} стал настоящим бичом всех пользователей. Он появ- 

ляется у всех, кто регулярно проводит у экрана компьютера 

Е Е Е ИЕ более 6 часов в день. Симптомы этого заболевания можно 
поделить на две группы. В первую — зрительную — включе- 

ны снижение остроты зрения, замедленная перефокусиров- 


З” а) АЕ 1 
НРА ДАЛИ | : ка, двоение предметов, быстрое утомление во время чтения. 


О С мона пам О ем тен РазиАОт Вторая группа условно именуется глазной. К ней относятся 
> [ПАЛУЗЕЕИНОРМАТИВНИАИТИ -охранетруда Е чувство жжения в глазах, так называемый «песок под века- 
” чзоаазалаааазазаслазаали лЭа в Е 
_ Смещение] 88033003032333332383 рак 1 ми», боли в области глазниц и лба, боли во время движения 
& 708 0.20.113.25 Провщо стороеу пра р путан устаторыт 2 и глаз, их покраснение». 
Слезин пореитсання 6 ВОУСУСТАОВАТУ Прави аризнетя 799 аа г > 
а к = Енр://мми\м.сотр-Фосюг.ги — серьезный, очень объемный сайт 
Еее скее. щения 3 де За о вреде, который нам может принести компьютер (рис. 4). 
Каков может быть вред? А вот каков: «Основные вред- 
с к ные факторы, влияющие на состояние здоровья людей, 
НЫНЕ 2 
ия ро еоотает "= работающих за компьютером: сидячее положение в тече- 


. ЕЕ ищи „озетерны п поралдечыя 


ние длительного времени; воздействие электромагнитно- 
го излучения монитора; утомление глаз, нагрузка на зре- 
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компьютер и зрение 


Жал кайта засл Гоезаав. Зое 


ВО ласки к уфа. 

10МОООм- кирьерваям 
Тов чышисе опа дб: — идесит 3 тыс ссьь вямсршчтр. А. ол: у дс куль помета. со ПОЧТОВая достана О 

пифоотиуаы та меча стринг: сало ветьма ичитным Плот ши зежатьааесо проек” Ва Не 

ебекяь ирждрыаг ист насти 2 иль в. синих. кк устоит? Реми и 

ресстиьдьяць, задчщеть, дузие, тарукизное аатоВ же пепрякиаьной: рат и ришитыоклЕ? 

улесльсь ма зи але зы в если вилку 


Кис завусаадь в акич стас 


Зри. пизизе досикя - сористричы иркл винога о УР, Жи ато слит жениратие 


сл - ороваи агуряа ната, вер таНГилахрт. 9уа нерпит: приди чатАЕШНАСУСЯ 79 оритвеыс овавиЕ сш 
урна вто летные очно етиву преси вто 


Вр чище провал пра о паеочеуссаеетьос печали еситсиие Еда ий Петь жиры. правим 
часа и лктиауземных бишь пучтраезиии учичь вла» тажелазястот чка арожкни Калем слой емо ив титана Зея 
пездеичнта рзапосятинечкияе чеилицок, меприоплыная тута рабоч нее. 


В резракснм бок ля коожвыюодри спрсико ворттрущает важив хтвив Есн 6 ПОМ 8 эту крис ато дате № 
подтируфыны: оситессимаын пурисетны знердичиьнх, 7 ПОСЕТОКИИ - Пк БЕурИЕЛИЮа, рееьЗ. - ЕЛЬ ДАбАЛЕДАЬ 9 
пльувьитти низа, ссиррей Пре, ЕТ» иетижжи: сизиншк. тошинтткя пехурисая сть, ускяиеаит, проеме 
ый 


Ира: ва мрадедито ао ром к рлимовзолираги: Эрсити- питжакатсвсолать. Зы прльше? В злое ракете тест 
по ноаНадесе черно ® боле га. рить вв рек витая ИАН: 


=== Гвинет 


ние; перегрузка суставов кистей; стресс при потере ин- 
формации». Дизайном сайт не силен, зато информации 
много. Всякой. 

Сайтом сразу заинтересовалась моя коллега, отвечаю- 
щая за охрану труда. 

Не менее интересной является статья, расположенная по 
адресу Внр:/ /НейтронхеуетзН,ле.ги/зоуе/ Ай_РСТ.НМт!, и она «ох- 
ранникам от труда» должна понравиться еще больше — рас- 
писано все, вплоть до времени «регламентированных пере- 
рывов в зависимости от продолжительности рабочей смены, 
вида и категории трудовой деятельности». Упражнения, оп- 
ределения, список источников... 

Я нигде не видела, к примеру, такой инфы: «Широкое вне- 
дрение компьютеров во все сферы человеческой деятельно- 
сти вызвало волну сообщений об их влиянии на здоровье че- 
ловека. Единственным твердо установленным фактом являют- 
ся расстройства зрения у пользователей ВДТ. Они проявля- 
ются вначале повышенным зрительным утомлением, а затем 
рядом функциональных нарушений, объединенных термином 
«астенопия». В них входят неприятные ощущения в области 
глаз и временное ухудшение зрения вдаль и вблизь. При этом 
настоящие заболевания глаз (катаракта, глаукома и другие} 
не возникают». 

Даешь здоровый эгоизм: «Нельзя работать при плохом ос- 
вещении и плохом самочувствии... Запрещается работать с 
влажными руками» (№нр:/ /м\ч\.еду-хопе.пе збо\/31 947.5. 

Ученые из «Науки и жизни» (№Нр:/ /мчим.пКргиагсме/ агни е5/ 
10603) рекомендуют: «для младших и средних школьников про- 
должительность урока должна быть 20 минут» (рис. 5}. 
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риши /35,490$ / КОМПЬЮТЕРЫ В ШКОЛЕ И ДОМА 


Сегодня на сайте 


И] 
Борыеы 8 
рати Ш 


зак. 
наука о морде [Фу зхоровые 


кандидат физико-математических наук В. 
ЧЕПЫЖОВ ы кандыдёт биюлогических маук я. 
лУШНИКОВА. 


Лет пятнадцать назад никто м продстаеять не 
ног, что компьютьры, ® то время именовзешечися 
словосочетанием "эпактронночвычислительная 
нашина” или ДЛЯ краткости 38, станут удобной м 
необходимой принадлежностью рабочего м. 
‘домашнего Была. Нам, ученикам матонвтической 
школы, которых водили для знакомства с. 
‘электронной техинкой в педагогимасенй 
институт, демонстрировали гроноздкое 
сооружение размером с внушигвльный, 
Письма стол, СО СКОРОСТЬЮ Вычисления 200 
операций в сакуду {у соврененных ерсочальных 
компьютеров этот парзматр составляет более 50 
миллионов операций ® секунду) и оншущей, 
нашинкой вместо клавиатуры н дистиея Нам ОВ УТЕраСЬКИАР 

6 ‘вообразить, та исчезнут Аа = 


аня питьфлопнояу оубежу 
= -; > 


`рертинс: 6 оцаное 6) 
С 5-очень поиравипосы 
Новости мауки 


А вот тут уже для взрослого офисного планктона (ННр:// 
ми хпаКсотр!есе.ги/пемиз/ ри. рЬр=470), причем пишут порой 
нетривиальные вещи: «Б) При использовании источников бес- 
перебойного питания помните, что включенный источник вы- 
дает опасное для жизни напряжение 220 В, даже если он от- 
соединен от стационарной питающей сети (собственно, это 


и есть его основная задача}; В) Во время грозы отсоединяй- 
те разъемы телефонной линии от модема, так как в большин- 
стве случаев телефонные линии не имеют грозозащиты и очень 
часто становятся причиной выхода из строя как самих моде- 
мов, так и других частей компьютера». Указания на СанПиН — 
все серьезно... Гловный лозунг страницы «Вы работаете — 
значит, вы в опасности» Довести до сведенияначальнико... 


Лицом к лицу лица не увидать 

Что такое близорукость? Если мы обратимся к Википедии, 
то найдем на русском (ННр:/ /ги м Крефа.ога/ КИ Близорукость) И 
на украинском (ВНр:/ /уКмИрефа.ога/\мК/ Короткозоргсть} ТОЛЬКО 
краткую информацию, на английском наваяли подробнее 
(нр:/ /еп.муйрефа.ога/\и/ Муорю). 

Переходим от определений к нюансам и подробностям. 
Толковая статья на Ннр://ми\мч. осНК.пе!/ агне5/ агнае-1 88-164. 
(сайт, посвященный очкам вообще — не только лечебным) — 
какие бывают типы миопии (истинная и ложная}, и прочая. 

Близорукость связана с питанием (ННр:/ /пемиз.пЬс.сот.иа/ МЕМИ$- 
аснотаеАМГ еж 1153855. }: «Пища, очищенная от крах- 
мала, к примеру, хлеб и овсяная каша быстрого приготов- 
ления, увеличивают уровень инсулина, который оказывает 
влияние на развитие глазного яблока». 

Причины, виды, методы лечения — в статьях по адресу 
ВНр://мж\. мзюпсоггесНоп.ги/туор!а. 

Страшнопугательная инфа с того же сайта — «Брось ку- 
рить, а то ослепнешь» (Внр:/ Им мыюпсоггеспоп.ги/орПпемз: 
«Британский национальный научно-исследовательский центр 
по проблемам слепых и слабовидящих призвал правительст- 
во Великобритании запустить государственную рекламную 
кампанию. В ней предполагается освещать результаты ис- 
следования, опубликованного в одном из медицинских жур- 
налов, в ходе которого выяснилось, что молодые люди боят- 
ся потерять зрение». 

Нужен форум для спрашивания? На страничке В#р://мм\. 
{югот.педид.ги/<Но\геаа.рЕр=17373 рассказано, что такое бли- 
зорукость, и потом уже начинаются вопросы. Врач, ясное де- 
ло, пиарит свою клинику, но ненавязчиво. 

Форум Нир://жчуч.гизтедегу. сот/югитз/ фогита5рау.р|р#=5& 
огЧег=фезс — живой, последняя тема «сегодня», и не одно. 

Форум... много форумов от разных медиков — вот, в ча- 
стности, по глазам №\р:/ /\у\м\.сопзтед.ги/ оНатоо туса. 

Как водится, есть и зрительная поисковуха: ННр:/ /еуейпКз.ги. 

Заболел — лечисы Не читай учебник японского языка по 
ночам с монитора. Купи е-БооК Веадег, читай книги в твер- 
дом состоянии... А вот читать лежа — вредно (Бир:/ /ммч. 
рокоеп.го/атае/О01.нитй) (рис. 6}. 


Пыь прави пробилатуми лисиринаоте 
Отчего у детай и норослых равенваатся бльсорикость м каржно гы во предотыртнть? Конечно, можно, если выполнять. 


„неспожныю правила, которь помогакт созранить зрение, 


Прланло 1. Гяззам нужна устрачвать входные. 


‘отпичатьсь ‚острым зрением, 


Право 2, На меньше чем 32 30 


Длительная, убеличивжощаня с годами зритольная работа в неблагоприятных условия сомзат привычку 
расалатривать вся вблизи, Потому при чтении м письме нити, учебчиюч тетради должны нозиодмться на расстояния 
'н8 бла 30 См 07 гг. Если это условие не соблизадется, то гри участия пложого освещения м неправмуьной 
пхарки развивзтся блмзориасть. 


Сумеет 3. Больше света 
Обдательное эхбловие норкальчьй работы гпаз - моращее освещение. СтомТ запомныть, чта освашенност» 


непосредственно у скна в 6—2 ро шышшы чем в простенке между скноми, Поэтому стоя для занятий нужно ставить 
Боск к гы м так. чтобы срет газа слева — 
ГГ и о 


Рис.6 


(Сайт Нир:/ /мчмйатит.го/епсуфорефа/ изе/И5-агее.азрх810=644 
(рис. 7}, с жизнеутверждающим дизайном, рассказывает о 
полезных зрению витаминах. 

Вот страничка витамина А — мр://мум маттьги/ епсусюрефа/ 
и.азрх=2, там изображена даже химическая формула этого 
витамина, не говоря уже об описании источников, дозировск, 
суточной потребности и пр. 


> Витамины. ру. 


Визаланьы я грез 


резый вв виа пар сз боблют или фа объ дрбтвыют 
оеоаитте дит Я отменой поли изн, 
съ воин Зы рить а ежисие © пурьй в 
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"рыть 5 ви Е ПОгОорещитькт роли 2 уриткднниь рещиии Те зелолыюх”. ли гчегыва ря 


оправ 
Стия тормкаетсещт олени дытынея лить новий витимыя д роли в 
обраоматчни с востоке ато питает «ада 


Паиоооотаиние превысить от ирония лс Пальшнетить чащрй тома 56 уч 
фосзарими ат тглиициторс уоорафирчьеи яку © 2 Е Рети т роте первично 
рае 


Срмпииовсто ооо бис ссак, обртио роде ину а тен теорлитеь 
еожфиня еальдманыть иаролеме рвет рт вазтеечзениие и ртжониты порсе г жодий Е 
СЛР еоком Соррартзнитти ходит етих мерин $. © В прич очен, 
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№ Рис./ 


На сайте Внр:/ /мм\. дахтед.го/ПЬ/ сотриег/ сотруег-0052 5 
пугают еще более умело: «При полном отсутствии витамина 
А органы зрения страдают значительно больше: поражает- 
ся роговая оболочка глаза, в запущенных случаях развива- 
ется ксерофтальмия, приволящся к полной слепоте, если свое- 
временно не принять соответствующие меры». У них есть раз- 
дел «Глаза и компьютер» (рис. 8). 


Главная» Пубоикации » [192 в бонпьютво ® 
Питание и лекарства для глаз 


Существуют сттциьноя олтанияе духи улучамчыю орали, Недуч дододю, ато явки 
© бслябявычым оранин несбхожфимю употреблять продучты. укротить сосуде 
сотовигки глзоа: чернику, черную 


дистрофии сатчатщя гла 
отвар), плюжва. 
отииаконие Причины, олотобс поуоирть урезан ран. 


® итамин 90 (рибофявин)_ Рибифлзвиы очаоыазот сушествечное влняние ма 
рительную Фумкыто: птяикжоет остроту зуичтороолтичния, упучвизт ночное 
эрочив, ресуякруот Функции центральной нервной системи, стимултруют 


Обрисочамыь эритроиитою. Хароктермыми призмакамм дефужита № оргия 
витамимо В, являются трешимя в уграм рта. Пря прогрессировании 


9 
а 
у 
№ Рис.8 
«При длительном применении витамина А необходимо од- 
новременно принимать витамин Е, т.к. его дефицит препят- 


ствует усвоению витамина А», отмечают по адресу Ннр:// 
\у\.еда-Ше.ги/епсуфорею/27 (рис. 9). 


Витамин А (ретинол} 


Описание 


В 1509 году вывонилось, что хлеб имолоко обычная гыща лабораторных мышей, 
обработанная спазиаленым образом вызывает нарушения роста и развития зверьков потерю 
зрения Однако есливкорм добаалять сливочное масло, рост возобновляется все 
болезненные явления исчезают. Обнаружечное масле активное чачало получило назва-ие, 
“витамин д” или"ретинол" Былотфьт в 194 г., назван витеминой роста 


л-витаминной активностью обладают и оранжевые пигменты растений Тай пигмент был 
‘изалечен ызкреснойморкови (ачгл.сято®) м назван изротином. каротины — это гпровитамины 
Попав в органием, ани преврацаются в витамин А. 


Функция в организме 


» Способствует нормальному обывну веществ. 
> Ирет Бажную рольв формировании костейи зубов, в лакхе жировых отложений 
> Блеотворно влияет на зрение 
и — НЫ 


№ Рис.9 


Зачем зрению нужен витамин А, разъяснено на №р:// 
уазНа-ар!еКа.ги/Легтт/Мипиуа_тгетуа.Мт: «Каждая палочка со- 
держит светочувствительный пигмент, так называемый ро- 
допсин (зрительный пурпур] — соединение ретинена с бел- 


\\Меб-серфинг 


ком сетчатки, называемым опсином. Ретинен — это альде- 
гидная форма витамина А, образующаяся из витамина А 
в результате окисления, катализируемого алкоголь дегид- 
рогеназой. Ретинен может соединяться со специфическим 
опсином из палочек, образуя активный пигмент — родоп- 
син, или с другим опсином, находящимся в колбочках, с ко- 
торым он образует другой зрительный пигмент — йодоп- 
син (зрительный фиолетовый}». 

И еще. К инфе с сайтов нужно все-таки относиться кри- 
тически, рассудительно. Слышала от практикующего вро- 
ча на одном из форумов, что дефицитность по витаминам 
обычного нашего рациона очень преувеличена. Так что 
кушайте их именно симптоматически, а не горстями без 
повода («Витаминные добавки не приносят пользы и мо- 
гут быть опасными», ННр:/ /чКг-йо.пей/ с9:-Ыт/пе\муз/зНо\_пе\з. 
сд! з=гедютви4=31690&5=1). Ага? 


Операция «Операция» 


Есть еще радикальный метод лечения некоторых заболево- 
ний. Я имею в виду операцию. Когда-то, в глубокой древно- 
сти, операции на глазах делал врач Федоров. Академик тра- 
гически погиб — разбился на вертолете. Должна была и я лечь 
к нему под нож, да не сложилось... Вот ссылка, рассказываю- 
щая об этом человеке — №\р://му\м.реорез.ги/тефсте/ 


орНфНайтою 95 едогоу/Вогу.Ннт! (рис. 10). 


Теперь операции делают многие, везде и всюду. Навер- 
няка и в вашем городе починяют глаза... Это хорошо — до- 
леко ездить не нужно. Это и плохо — что за врач к вам при- 
станет, что он там будет резать, каков его уровень? Все нуж- 
но исследовать — почитать на сайте клиники, все расспро- 
сить. Семь раз отмерь — один раз... почини зрение. Народ — 
он абы шо поговоркою не скажет. 

Очень важное обстоятельство в связи с операцией — как 
долго нужно не садиться за комп? Хорошо, если вы — сту- 
дент, и вас прокормят мама с папой, вы можете позволить 
себе академический отпуск... А что делать, если вы работаю- 
щий инженер и кормить вас особо так некому? 


Квкону изтолу перо коррекшии зрения отшать предпочтение 
Для реяччня того войфеос нвобуддио участь спадуюушне факторы: 


аз 


Расходы на 
|пекорстввисые 
препараты тела 
“опера 
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Очень серьезно об операциях рассказано тут: Нир://м\\. 
рокоеп.ги/ате/002.Ннт!. Сравнение двух разных типов оперо- 
ций на сайте Инр://орМНа!тою9.ги/1азегсоггесНоп/\упаг; да и во- 
обще тут же много информации по глазам, эдакая энцикло- 
педия (рис. 11). 


Набираем очки 


Можно солидно надеть очки. Ловко все расписано на 
очковой странице Ннр:/ /орНфа!тоЮ9.го/ зресасе5/ а уже упо- 
минавшегося сайта. Тут вам и пластиковые линзы, и стек- 
лянные, и их антибликовое покрытие... Хорошая вводная. 
Бывают даже специальные компьютерные очки (№нр:/ /м\мм. 
оКохаоКо.ги/сотр_уеб!азз.Ннтй (рис. 12). 


Во-лерзых, — конпьютерные очки полностью 
поглощают ультрафиолетовое молучение, которое 
тах вредно всадействует на гпаза Они далают состав 
свата оплинальным для глаза, зфн самым увепичивал 
разрешакицую способность глаз. 


Во-эторых. если вы до этого дня не пользовались 
компьютерными очжами, но постоянно работали за 

коипьютерон у вас нвизбежно происходны 

наменания на уровне нормальной 

функционировзиности гпаз. © помощью компьютерных очков Вам удастся 
восстановить Функциональное состояние глаза до нормального уровня, 2 тахже 
повысить рецепторную остроту 


наворняка вы занечали ках быстро вы устеете за компьютером Васиа раз посещали. 
мысли < почему? Вадь вы Гросто сидите на одном месте и работаете тольхо с 
клавиатурой и изображениен нё экране Но, 102л9 двух - трех часов за компьютером 
вы готовы свалиться в постель м заснуть крепким сном. Итак, ® третьих, 
компьютерные очки избавит вае от сонливости и усталость, которая появляется от 
того, что оеивпторные свойств» гпаза ослабляются, глдзз становятся рассвянными 
ита. Бе» специальной защиты, пользователи будут чувствовать что изображение 
расплывчато. часто возникают голоаные болн и плохое частровние, 


Конпьютерные — очки  рекомендовазы для 


эспользовамия за всами видами мониторов как зв 
ламповыми, так ы за ЖК мониторвни 


-® 
Если ваша рэботв связана © кояпьютерон, то не -х. 
надо стоонятья того, что ваши стазаю нужна 
‹пейнальная защита для того. чтобы поддерживать 
вашу работоспособность м уварючость 


№ Рис.12 


До купы — как будем измерять зрение? Проверка зрения 
вблизи: Внр://м\.оКохаоКо.ги/ мусеу лаЫе.Ннт! (рис. 13). 


Е 0 ЭРСНИИ 


ОЧКАХ ИПИНЗАХ му. окогаоко.ги 


ТАБЛИЦА ПРОВЕРКИ ЗРЕНИЯ 


Таблицы Сивцева для определения остроты зрения 


Рис.13 


Когда-то знала нижние строки почти наизусть... Повесьте не- 
далеко от компьютера классическую таблицу и поглядывайте. Не- 
обычные способы проверки зрения приведены по адресу ННр:/ /сот! 
|епзез.сот/4ев — тест на астигматизм, тест Амслера и др. 

«Шютка юмора», в тему (ВНр:/ /мли\. оКохаоКо.ги/Витог.Нит]: 
«Программист на приеме у окулиста: — Вы можете прочи- 
тать эту строку таблицы? (показывает КНШМЫБИ] — Доктор, 
у Вас неправильно настроена кодировка». 

Вспоминается упражнение с точкой. Крепим кусочек изолен- 
ты (в смысле — непрозрачной изоленты, не скотч упаковочный), 
полсантиметра в диаметре, на оконное стекло и смотрим на точ- 
ку (Считаем до десяти}, затем — в дальнюю даль (считаем до де- 
сяти). Упражняемся не помню сколько минут — вроде минут 10. 

ВТырнете нашла что-то похожее (тир:/ /МмисуБеттата.ги/мйерадез. 
р8рач атйае=10); «Для проведения тренировки необходимо на окон- 
ном стекле на уровне глаз закрепить метку, на которой изобро- 
жена буква С диаметром 2 мм. Тренируемый располагается от 
метки на расстоянии 30 см, 3-4 сек смотрит на метку, затем на 
предмет, находящийся за окном на той же линии взора {3-4 сек), 
зотем снова на метку на стекле и тд. — 3 мин. Упражнение луч- 
ше делать во время перерывов в работе в светлое время суток». 


МОЙ КОМПЬЮТЕ! 


Можно выполнять упражнения, кои рекомендует Уильям Бэйтс. 
Книга этого товарища (№#р:/ Ими. зютед.ги/ Фтесйопз/ зан ир_мо.рНр} 
выложена (причем выложена не архивом) на сайте какой-то кли- 
ники, лечащей буквально все (рис. 14). 
они пи _ 
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Нам все не надо, а вот материалы из раздела офтальмо- 
логии не помешают (внр:/ мч. зютед.ги/ ЧтесНопз/ дата. рЁр). 

Больше о самом этом авторе рассказано в Википедии 
(Бнр:/ /гомИреюа.ога/ И Бейтс, Уильям Горацио}, причем расска- 
зано как «за», так и «против» («В любой отрасли человече- 
ского познания мира есть свои шаманы и нечистоплотные 
деляги. Бэйтс, Норбеков и Мулдашев — яркие представите- 
ли шаманизма от офтальмологии», Внр:/ /-атопа.угп.ги/югит/ 
агсНме/тфех.рНр/1-57000.№т]. 

Вот взвешенная точка зрения (В!р:/ /ргозгете.тозНп.ги/ 
тдех.рир?лате=Радез&ор=раде&р!4=38] на еще одном объемном 
офтальмологическом сайте. В довольно-таки ранней юности 
сама пыталась выполнять упражнения — точнее, мама за- 
ставляла. К сожалению, вредный подросток результатов не 
достиг... Кому-то, говорят, помогает... Все непросто. 

Лечением зрения занимаются не только нормальные вро- 
чи, но и всякие мега-непризнанные гении. Суперцелитель 
Норбеков вылечит всех, кто не успел умереть. Мое ИМХО 
на эту тему — близко к ссылочке (Ннр:/ Ими. зсогсКег.ги/ т И 
поесоу/пофесоу.рНр} — там жестковато написано, но ситуо- 
ция того стоит: 

«— А теперь встаньте все те, кто пришел сюда работать 
над зрением, — командует доктор Норбеков. 

Поднимается примерно полсотни человек, и я среди них. 

— Я сейчас буду считать до двадцати, — продолжает док- 
тор Норбеков, — а вы за это время должны улучшить свое 
зрение. Как только вы почувствуете, что стали видеть лучше, 
сразу садитесь. На счет «двадцать» все должны уже сидеть 

Доктор Норбеков принимается считать. Народ один за 
другим садится. На счет «двадцать» остаюсь стоять один я. 

— Аты почему не сел? — спрашивает доктор Норбеков. 

— Потому что зрение у меня не улучшилось, — отвечаю я. 

— Во! Посмотрите все на него! — торжествует доктор Нор- 
беков. — О чем я вам говорил Это как раз типичный умник, 
у кого в голове всего одна извилина». 

Можно еще на форуме почитать (нр:/ /ммим. дооЧ-сооК.ги/ 
югит/юрс1736530.Нит#етку1 49467). 

После грустной ситуации давайте я вас развлеку. 

Пациент спрашивает у врача: 

— Доктор, если я буду есть моркови больше, правда ли, 
что мое зрение улучшится? 

Тот отвечает: 

— Конечно. Вы когда-нибудь видели зайца в очках®» 

Я попыталась с умным видом охватить большую пробле- 
му. Исчерпать — не получается. Сколько ни пиши — все вре- 
мя попадаются новые и новые ссылки, обзор пухнет, превроа- 
щается в рюшечки вокруг частокола ссылок. Мужественно 
останавливаю себя. 

Настоятельно прошу не считать все, что я тут излагала, 
истиной в последней инстанции. Есть предложение — начав 
с этих ссылок (или откуда-либо еще}, дальше двигаться со- 
мим, рассуждать и сравнивать. 


а 


Вабеаи 


Юзеру, абсолютно не интересующемуся компьютерными играми, повезло по крайней мере в 
одном: ему не нужно заботиться о постоянном апгрейде такого недешевого компонента системы, 
как видеокарта. А вот тем, кто не прочь время от времени дать жару инопланетным вторженцам, 
прокатиться на суперкаре или продемонстрировать фашистской гадине всю силу своей тактической 
мысли, покой только снится. Но самое интересное, что из этого тоннеля есть выход, и наконец 
впереди забрезжил свет! На ближайшее время геймеры смогут забыть о своих заботах, расставшись 


с не такой уж и большой суммой денег. 


Если вы хотя бы одним глазком следите за развитием ин- 
дустрии компьютерных игр, то могли заметить несколько тен- 
денций, которые в последнее время только усиливаются. Пре- 
жде всего стоит отметить то, что многократно выросли за- 
траты разработчиков на создание игр топ-класса. На то есть 
много причин, перечислять их все нет смысла. Но одной из 
основных является то, что требования к качеству графики, 


ПЪ. Са! оЁРиу 4 


физики и вообще к технологической «начинке» игр постоян- 
но поднимаются. Одно дело нарисовать юнит для У\агсгоай 3, 
в котором едва наберется 300 полигонов, и одеть его в тек- 
стурку скромного разрешения. И другое дело — замоделить 
солдата из Сотрапу о! Негоез, наделить его реалистичной 
анимацией, а затем еще и реалистичную физику прикрутить, 
чтобы он и падал натурально, и от взрыва гранаты красиво 
отлетал. 

Вторая тенденция сводится к тому, что с выходом основ- 
ных консолей на «проектную мощность» (то есть когда уже 
накопилась определенная тзю!ей Базе — количество про- 


№ Сгуз5 


данных консолей, владельцы которых теоретически могут при- 
обрести игру}, все больше разработчиков начинают обра- 
щать свое внимание именно на консольный рынок. Причем, 
считают его приоритетным. 

Плохо это или хорошо — не скажу. Ситуация довольно 
неоднозначна, да и было уже такое не раз. Каждая сме- 


Аззаззт$ СгееЯ 


на поколений консолей приводила к тому, что на некото- 
рое время разработчики «забывали» про РС. Но как ни 
крути, основой игровой индустрии всегда были и будут 
персоналки. 

Зато чего раньше не было, так это игровых блокбастеров 
с бюджетами нынешних масштабов. Отсюда нетрудно вы- 
вести логическую цепочку, которая приведет нас к понима- 
нию причин, по которым большая часть дорогих проектов 
уже сейчас выходит одновременно на все три основные плат- 
формы — ХБох 360, РауЧайоп 3 и РС. Ну, а если у У\й хво- 
тает производительности, то и на нее выходит своя версия. 
Чуть ниже по тексту будет приведено несколько примеров 
таких игр, а пока посмотрим на судьбу «чисто писишной иг- 
ры». Пожалуй, последней игры такого масштаба. 

Естественно, речь идет о Сгуз5. Творение СгуТеК принци- 
пиально не планировали портировать на консоли, посколь- 
ку даже «их» пех-деп для людей, знакомых с монстрами но- 
подобие СеГогсе 9800 СХ2, уже является уеегау-деп’ом, 
если не сказать хуже. Ни ХБох 360, ни РауЗойоп 3 просто 
не потянут отрисовку огромных пространств Сгуз5 с той де- 
тализацией, которой добились разработчики. Но стоит ли 
радоваться по этому поводу? Много ли нашлось геймеров, 
готовых выкладывать 500 и более долларов за одну лишь ви- 
деокарту, чтобы пройти... одну игру? Мировой парк компь- 
ютеров оценивают примерно в 900 миллионов станций. Ес- 
тественно, не все они подходят под термин «игровой компь- 
ютер», но все же таких систем гораздо больше, чем ХБох 360 
и Р5З вместе взятых. И вот Сгуз$, который стал, наверное, 
последним эксклюзивным блокбастером на РС, не добрался 
даже до отметки в 2 миллиона проданных копий! Конечно, 
не каждая игра будет продана и миллион раз, но Сгуз$ — 
это ведь не «каждая игра»! Это уже имя нарицательное, ес- 
ли хотите, 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный полигон 


Сеаг$ сё Маг 


Недавно, кстати, из фирмы «1С» пришла интересная ин- 
формация. Оказывается, что на территории СНГ самая 
продаваемая серия игр тоже перевалила через отметку в 
миллион копий. Называется эта серия «Ва \е» и состоит 
она из нескольких небольших детских игр, бюджет каждой 
из которых вряд ли превышает 50—60 тысяч долларов. И 
это только в СНИ 

Теперь, я думаю, вы не удивитесь, когда узнаете, что ком- 
пания СгуТеК разочаровалась в РС как в игровой платфор- 
ме и продолжит разрабатывать игры уже с прицелом на кон- 
соли нового поколения. А проще говоря, Сгуз5 2 будет муль- 
типлатформенным. И предсказуемо — не таким красивым, 
как первая часть. 

Винить СгуТеК вообще-то не в чем. На самом деле про- 
цесс «кроссплатформизации» идет уже давно и успешно. При- 
чем тезис о том, что ХБох 360 аппаратно очень близок к РС, 
а потому игры с него очень легко портируются, находит все 
больше подтверждений. Мы уже почти забыли о кривом управ- 
лении в портированных играх (котя отдельные «гадкие утята» 
все же поподаются). Ну, а примеры... Пожалуйста, названия 
Сай оЕРиу 4, Сеагз о У/аг и Аззазз’$ Сгее вам о чем-то 
говоряте Каждая из этих игр продана тиражом не менее 
6 миллионов копий, при этом на РС приходится чуть больше, 
чем по миллиону. Скажем так, не треть, но тоже вполне за- 
метный кусок прибыли, от которого ни один здравомыслящий 
издатель игр отказываться не станет. Все-таки выгоднее про- 
дать одну игру три раза, чем разработать три игры и про- 
давать их только на одной платформе. 

Таким образом можно прийти к одному простому выво- 
ду: про РС как про игровую платформу никто не забудет. 
Это просто невыгодно. Но эксклюзивов будет все меньше, 
а значит, требования игр «заморозятся» на уровне 
ХБох 360/Р$3. То есть, фактически, на нынешнем уровне. 
Как минимум до тех пор, пока естественный процесс раз- 
вития технологий и постепенного апгрейда компьютеров у 
юзеров всей нашей планеты вновь не сделает РС самой 
массовой платформой с производительностью, на порядок 
превосходящей возможности консолей. А там, собственно, 
и смена поколений самих консолей назреет... Все это уже 
было, причем далеко не роз. 

Чем это чревато для нас, РС-геймеров* Да тем, что сто- 
ит обзавестись видеокартой, способной нормально обрабо- 
тывать красоты уже упомянутых Сай оГРиыу 4, Сеагз оЁ \М\/сг, 
Аззаззт’$ Сгее4, а также еще нескольких игр, и на пару-трой- 
ку лет об опгрейде можно будет смело забыть. А какой ви- 
деокарты будет достаточное Во сколько обойдется ее при- 
обретение? Что ж, после выхода последних п е-епа ви- 
деочипов от АП/АМР и п\М@ю эта сумма стремительно опус- 
кается к отметке 200 долларов. И даже еще ниже. 


Чипмейкеры тоже хотят кушать 

После представления миру чипсета СеГогсе 9600 СТ и 
выхода первых видеокарт на его основе прошло уже дос- 
таточно времени. Обозреватели компьютерного железа (и 
мы в том числе} убедились, что 64 унифицированных шей- 
дерных блока далеко не всегда оказываются слабее как 
минимум 96 блоков из СеРогсе 8800 СТЗ первого поко- 
ления. Хотя новый СеГогсе 8800 СТЗ$ на чипе С92 (тот, ко- 
торый поддерживает 512 и 1024 Мб видеопамяти] со 


128 шейдерными процессорами уже определенно выигры- 
вает у СеРогсе 9600 СТ процентов на 30%. Но двукрат- 
ного превосходства все равно нет, а причина проста — 
современные игры просто не в состоянии загрузить рабо- 
той большое количество шейдерных блоков, по крайней 
мере таково большинство современных игр. То есть, на мо- 
мент своего выхода СеЕогсе 9600 СТ оказался практиче- 
ски идеальным решением для большинства игроков, если 
ориентироваться на рекомендованную п\&ю цену. Другое 
дело, что поначалу эта цена слишком уж сильно отлича- 
лась от того, что видел простой покупатель в рознице. Сей- 
час же ситуация «устаканилась», и миддл-энд стоит столь- 
ко, сколько и должен, по идее, стоить. 

Но появилась другая проблема, уже со стороны произво- 
дителей. Если мощности п @е-еп@ карточек достаточно для 
игры в большинство выпускаемых тайтлов, то куда дальше 
развивать свои линейки? Прогресс ведь не может стоять на 
месте. Как всегда, нашлось решение и для этой задачки, а 
имя ему — НО. Или Ню Оейпйоп. 

Буквально все последние пресс-релизы от производи- 
телей видеокарт пестрят заявлениями о том, что их про- 
дукция поддерживает видео высокой четкости, а также 
обладает достаточной мощностью для того, чтобы поль- 
зователь мог получать приличный фреймрейт в разреше- 
ниях от 1600х1200 и выше. Если учесть, что «и выше» 
достигает значений 2560х1600, становится понятно, ку- 
да девать нарастающую мощность видеоакселераторов. 
При этом нужно учесть, что ЭЛТ-мониторы практически 
исчезли из продажи, а цены на ЖК-мониторы упали до 
очень демократичного уровня. И если на ЭЛТ можно бы- 
ло свободно использовать любое разрешение ниже мак- 
симального, то для ЖК максимальное всегда является од- 
новременно и оптимальным. А значит, геймер, который 
купил 22-дюймовый монитор с максимальным разреше- 
нием 1680х1050, будет стремиться к тому, чтобы его сис- 
тема позволяла играть именно в этом разрешении. Тут- 
то и остается место для монстров наподобие СеРГогсе 
9800 СХ? и Вадеоп НР 3870 Х2, а также просто для то- 
повых видеокарт. Но с 19- и 20-дюймовыми панелями 
можно будет обойтись и п4а!е-епЯ видеокартой, если 
только вы не являетесь фанатом СгуТекК. Вернее, их по- 
спеднего РС-эксклюзива. 

Что ж, посмотрим, что нам предлагают различные произ- 
водители в самом популярном диапазоне видеокарт по це- 
не 200-300 долларов за штучку. 


АЗИ$ НОЗ8В50 Тор 


Эта видеокарта располагается на самой нижней гра- 
нице интересующего нас ценового диапазона, причем ре- 
комендованнся АМР цена на ускорители серии НО 3850 


‚ Азиз НОЗ850 Тор 


заметно ниже 200-210 долларов, за которые можно ку- 
пить А5И$ НОЗ850 Тор в Киеве. К тому же аналогичные 
карты (даже от той же АЗЦ5}, но с использованием рефе- 
ренсного дизайна, продаются за те самые рекомендован- 
ные 160-180 долларов. Естественно, разница в цене име- 


г 


ет простое объяснение, АЗИ5 НОЗ850 Тор работает на 
повышенных частотах чипсета/памяти (729/1890 МГц при 


Референсный Каеоп НО3З850 


референсных значениях на уровне 670/1656 МГц). При- 
бавка не то чтобы очень большая, но заметная, и может 
оказаться нелишней в борьбе с конкурентами в лице про- 
дукции пУ4ю. 

Для обеспечения нормального температурного режима 
разогнанного чипа используется оригинальный кулер с на- 
правляющим кольцом. Но в отличие от референса, радиа- 
тор СО не имеет контакта с чипами памяти, хотя и обес- 
печивает хороший вторичный обдув. Кроме того, на ста- 
билизаторах схемы питания (что интересно, трехфазной) 
также установлен радиатор оригинальной конструкции. По 
сравнению с референсным, он лучше приспособлен для 
использования вторичного обдува от основного кулера. 
Таким образом, АЗИ$ НОЗ850 Тор пусть и не «достанет» 
референсный Кадеоп НО 3870 (частоты составляют 
775/2250 МГЦ), но будет заметно быстрее своих собрать- 
ев НО 3850, не уступая им в стабильности работы и ос- 
таваясь при этом более тихим. Единственным недостатком 
решения АЗУ$ можно считать только то, что СО занима- 
ет два слота РСГ, но заглушку при этом имеет однослото- 
вую. Так что при установке этой видеокарты надо серьез- 
но подумать над тем, как внутри корпуса направлены воз- 
душные потоки, и не стоит ли просто вынуть соседнюю за- 
глушку РС!-слота, чтобы воздух из-под кулера АЗИ$ 
НОЗ850 Тор выходил наружу. 

В комплекте поставки этой видеокарты имеется мост для 
СгозНге и даже фирменный СО-холдер! Среди софтовых бо- 
нусов обнаружился свежий Ромег ОУ. 


РомегСоюог НО 3870 


Этс видеокарта также отличается системой охлажде- 
ния от референсного дизайна АМР/АТ!, правда, оба ку- 


Ро\мегСоюг НО 3870 


Железный полигон 


лера занимают два слота. Причем, в отличие от изделия 
А$И$, медный радиатор СО на основе тепловой трубки 
на РомегСо|ог НО 3870 закрывает чипы памяти. Вторич- 
ный обдув на радиатор схемы питания (полноценной, трех- 
фазной) тоже хорош, хотя частично ребра закрыты кон- 
денсаторами. 

Частоты Ро\мегСоюг НО 3870 немного повышены — 
796/2340 МГц (референс был указан выше}, но серьезной 
прибавкой этот разгон не назовешь. В комплекте среди все- 
го прочего обнаружился мостик СгоззЕие. 

Немного неясна ситуация с ценами на эту карту. На соай- 
те ееюга.сот.иа напротив Ро\уегСоог НО 3870 значится сум- 
ма в 218 долларов, но вообще-то примерно по той же це- 
не продаются НР 3870 со стандартными частотами и рефе- 
ренсной двухслотовой системой охлаждения. Осмелюсь пред- 
положить, что реальная цена этой карты будет все-таки не- 
много выше — 230—240 долларов. 


Зарр—ге НОЗ870 Тохс 


Эта видеокарта имеет те же частоты, что и предыду- 
щая НО 3870 в исполнении РомегСо|ог, а также осна- 
щается оригинальной системой охлаждения, на что и ука- 
зывает приставка «Тохс». Новая разработка компании 


№. Заррыге НОЗ870 Тожс 


ЗаррИ ие, кулер под названием Уарог-Х, заслуживает осо- 
бого внимания. Толковый видеоролик, объясняющий, как 
работает эта СО, можно посмотреть по ссылке: НИр://мм. 
Бехизу/зНом/2008/03/ЗаррЫге_з_Уарог-Х 1есппооду_ехр!ате_т_ 
Чеюй. Правда, все на английском, но суть задумки инже- 
неров понятна и без перевода благодаря наглядному 
примеру: накрытой сковороде с кипящей водой. Точно 
так же жидкость (но не вода, а специальный состав с низ- 
кой температурой кипения) внутри кулера ЗаррЮие 
НО3870 Тожс испаряется с горячей поверхности и кон- 
денсируется на той стороне, которую обдувает вентиля- 
тор (естественно, эту поверхность можно сделать гораз- 
до большей по площади, чем эффективную поверхность 
обдува на традиционных радиаторах). Специальная ка- 
пиллярная структура испарительной камеры позволяет не 
беспокоиться о направлении установки видеокарты — 
она может работать и «боком», и «вверх ногами» — как 
угодно. Ну, а в результате получается система охлажде- 
ния с гораздо более высокой эффективностью, чем стан- 
дартная, воздушная. 

Таким образом, ЗаррИие НОЗ870 Тожс стала однослот- 
ной, что позволит энтузиастам собрать «четырехголовый» 
Сгоз5Аге или просто сэкономить внутри корпуса место для 
какой-нибудь дополнительной РС|-платы. По эффективности 
охлаждения Уарог-Х в нынешнем виде даже превосходит ре- 
ференсную двухслотовую СО для Кафеоп НО 3870. 

Но вот с тишиной у Заррйте пока не все в порядке, тур- 
бинка в ЗаррАие НОЗ870 Тоже все-таки шумновата. Впро- 
чем, учитывая отличную производительность кулера, можно 
ожидать, что в скором будущем Заррйие станет использо- 
вать менее шумные вентиляторы. А пока имеем, что имеем. 
Эффективно, компактно, но шумновато. 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 Ц 


Железный полигон 


Комплектация порадовала НОМ!-кабелем (у остальных 
есть только переходник} и СгоззРге-мостом. Кроме того, 
впечатляет софтовый бонус-пак, в который вошли пол- 
ные версии Ро\ммегОУО, ОБУО Зоне, ЗРтагК’О6, а также 
ВаскК Вох от Уаме (НаН-Ше 2: Ерзоае Тууо, Рона! и Теат 
Ройгезз 2). 

Да, разброс цен по данным разных фирм получается боль- 
шой, но в среднем — около 220 долларов за ОЕМ-вариант 
поставки (без игр и софта), и около 300 за «полный фарш». 
Вполне разумно. 


Рай СеРогсе 9600 СТ 


А это уже вариант мощной карты за разумные деньги на 
чипе ПУ. В том, что референсный СеГогсе 9600 СТ уже 
сам по себе очень хорош (учитывая цену}, мы уже успели убе- 


№. РаШ СегГогсе 9600 СТ 


диться на примере продукции компании Гоас. Кроме того, 
несмотря на немного завышенные частоты Хоюс СеЁГогсе 
9600 СТ АМР! Е топ с фактически референсной системой 
охлаждения оставался достаточно тихим. Конечно, не на- 
столько тихим, как СеГогсе 8800 СТ$ с двухслотовой систе- 
мой, но на фоне других однослотовых СО (даже СеГогсе 
8600 СТ, не говоря уже о «вертолете» Кадеоп Х1950 Рго) 
СеГогсе 9600 СТ смотрелся молодцом. 

Тем не менее, компания Ра решила, что стандартный 
кулер недостаточно хорош, и применила систему охлаж- 
дения, похожую на ту, которая устанавливалась на видео- 
карты серии 8600 СТ $отс. Кроме того, дизайн печатной 
платы тоже отличается от референсного (похоже, основ- 
ная выгода от такого решения сводится к тому, что эле- 
менты системы питания разнесены по разные стороны от 
кулера, и это позволило обойтись без дополнительного 
радиатора). Чипы памяти остались «голыми», но под хоро- 
шим вторичным обдувом. Работает кулер довольно тихо, 
но не бесшумно. 

В остальном Ра СеГогсе 9600 СТ является типичным 
представителем своего класса видеокарт — частоты стан- 
дартны (650/1800 МГц по ядру/памяти). Что касается цен, то 
по отдельным предложениям они уже опускаются ниже от- 
метки в 200 долларов, хотя учитывая ситуацию на рынке, на 
такую удачу лучше не надеяться (пибо «нет на складе, надо 
подождать недельку», либо «если хотите прямо сейчас, то это 
будет дороже», и так далее) — ориентируйтесь хотя бы на 
210 долларов. Из приятных бонусов в коробке можно обно- 
ружить игру ТотЬ Кафег Апимегзагу. 


Азиз ЕМЭбООСТ 


На этой видеокарте применена та же система охлажде- 
ния, что и на АЗИ$ НОЗ850 Тор (правда, на системе пита- 
ния радиотор отсутствует). Соответственно, преимущества и 
недостатки получаются аналогичными. При этом субъектив- 
но кулер на Хоюс 9600 СТ был потише. 

Больше об этой видеокарте сказать нечего — частоты 
стандартны, комплектация тоже ничем особым не выделяет- 
ся, а просят за все это добро в Киеве 220-250 долларов 
(зависит от фирмы-продавца). 


Азиз ЕМЯбООСТ 


С1даБуе С\У-МХ96Т512НР 


Поклонники компании СтдаБуе уже могли «вычислить» по 
индексу, что эта видеокарта тоже является СеГогсе 9600 СТ 

Особенностью данной модели можно считать исполь- 
зование пассивной системы охлаждения с довольно гра- 
мотной «разводкой» (на той части радиатора, которая бли- 
же к процессорному кулеру, ребра расположены поперек 
видеокарты, а возле РС|-заглушки с вентиляционной ре- 
шеткой — наоборот, вдоль}. Причем, вопреки всем тради- 
циям производства видеокарт с пассивными системами ох- 
лаждения, СтааБуе С\У-МХЯ6Т512НР имеет заметно за- 
вышенные рабочие частоты — 720/2016 МГц (против стан- 
дартных 650/1800). Но говорить о том, что такое реше- 
ние не оправдывает себя, мы не станем. Особенности пас- 


ь 


р. 


№. СюдаБуе СУ-МХ9Я6Т512НР 


сивных радиаторов известны всем — если внутри корпуса 
идет хороший «сквозняк», такая система охлаждения бу- 
дет очень эффективной. В то же время, если корпус не- 
большой, заполненный спутанными проводами и шлейфа- 
ми, к тому же имеет всего один вентилятор (пибо вообще 
ни одного, кроме того, что установлен в блоке питания), 
то пассивное охлаждение при любых частотах будет не- 
эффективным. Кстати, неслабым подспорьем для пассив- 
ной СО на видеокарте может стать процессорный кулер 
(естественно, достаточно крупный и мощный), с которого 
будет идти хороший вторичный обдув. 

Если после взвешивания всех «за» и «против» вы пришли 
к выводу, что Стаабуе СУ-МХУбТ512НР все-таки не подхо- 
дит к вашему корпусу, исправить положение установкой до- 
полнительного вентилятора будет не так уж и просто — про- 
изводитель не позаботился о такой возможности. Так что луч- 
ше обратите внимание на последнюю видеокарту из сего- 
дняшнего обзора. 

Впрочем, даже несмотря на скромную комплектацию (стан- 
дартные переходники и диск с драйвером), СюаБуе 
С\У-МХУ6Т512НР может стать неплохим выбором видеокар- 


ты на чипе С94 блогодаря повышенным частотам и невысо- 
кой цене — 210-230 долларов. 


МЯ №МХ8800СТ$ 


Вот мы и добрались до самой вершины рассматриваемо- 
го диапазона видеокарт. На данный момент семейство СеГогсе 
8800 СТ$ второй ревизии (с 256-битной шиной памяти] пред- 


лагает отличную производительность, оставаясь достаточно 


М$1 МХ8800СТ$ 
недорогим (начиная с СеГогсе 8800 СТХ и выше цены рас- 
тут галопирующими темпами, и о хорошем соотношении «це- 
на/производительность» говорить не приходится]. 

Про МУ МХ8800СТ$ сказать особо нечего, с архитекту- 
рой и характеристиками чипа С92 мы уже знакомы, а дан- 
ная видеокарта практически не отличается от референсной 
(только частота ядра повышена до 675 МГц при стандарт- 
ных 650 МГц). Комплект поставки обычный, правда, софто- 
вый набор неплох — есть РомегОУР и Мопоп |тегпе! 5еси- 
ту. Цена немного заходит за отметку $300. 


СПанщесН Ародее СеРогсе 8800 СТ$ 


Эта карта даже повышенной частотой ядра похвастать 
не может — просто референсный СеЕогсе 8800 СТУ с 
наклейкой «Спайтесй». Впрочем, это не умаляет достоин- 
ства чипсета па и одной из самых тихих активных сис- 
тем охлаждения на сегодняшний день, поэтому при цене 


СКантеск Ародее СеГогсе 8800 СТ$ 


опять-таки чуть выше $300 Ародее СеГогсе 8800 СТ$ мо- 
жет стать хорошим выбором. Особенно если вам не ну- 
жен Ро\миегОУО, но зачем-то понадобился АдоБе РНо!ю- 
збор АЪит $Е, который поставляется в комплекте с этой 
видеокартой. Странное решение — честно говоря, ком- 
плект поставки АЗУ$ НО 3850 Тор выглядит гораздо бо- 
лее полезным. 


ЕКеСгоир СбеРогсе 8800СТ 


Напоследок обратим ваше внимание на интересную ви- 
деокарту от ЕС5. Несмотря на то, что 8800 СТ теорети- 


чески должен иметь частоту работы ядра, равную 600 МГц, 
модель №8800СТ-512МХ от ЕС$ работает на 650 МГц, а 


Железный полигон 


- 


ЕЪ ЕйеСгоур СеРогсе 8800СТ 


ь_ 
|“ Дополнительные вентиляторы для Е№еСгоур СеГогсе 
8800СТ 


частота памяти повышена до 1900 МГц. Таким образом, 
учитывая, что на борту этой карточки установлено 512 Мб 
видеопамяти, она уступает стандартным СеГогсе 8800 СТ$ 
только по количеству унифицированных шейдерных бло- 
ков — 112 против 124. Довольно скромная разница, со- 
гласитесь. Тем более, как было уже сказано, далеко не все 
современные игры умеют «на полную катушку» задейство- 
вать такое большое количество шейдеров. 

Но самой интересной особенностью №8800СТ-512МХ 
является охлаждение. Воздержимся от недоуменных возгла- 
сов по поводу того, что на такую мощную видеокарту ус- 
тановили пассивный радиатор (естественно, он огромен}, 
главное — это пара почти бесшумных низкооборотистых 
вентиляторов, поставляемых в комплекте. Благодаря про- 
стому креплению и универсальному коннектору питания (оба 
вентилятора «висят» на одном проводе) владельцу №8800СТ- 
512МХ не нужно беспокоиться о воздушных потоках внут- 
ри корпуса. Эта видеокарта всегда будет «холодной», при- 
чем по шумности (если брать только представленные в этом 
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тесте карты} она уступает только СюаБуе С\У-МХУ6Т512НР. 
Недостаток всего один, но он может оказаться существен- 
ным. Дело в том, что с установленными дополнительными 
вентиляторами №8800СТ-512МХ занимает сразу три слота 
РС, так что в корпусе для нее может банально не хватить 
места. Ну и владельцам материнских плат форм-фактора 
исго-АТХ она тоже может не подойти. 

Комплект поставки (за исключением дополнительных 
вентиляторов} обычный, а цена колеблется в пределах 
245-290 долларов. Так что если №8800СТ-512МХ благо- 
даря повышенным частотам сможет сравняться с рефе- 
ренсными СеГогсе 8800 СТ$, то ее можно будет смело 
рекомендовать в качестве выгодной покупки. Дело толь- 


ко за результатами тестов, к которым мы незамедлитель- 
но и перейдем. 


В качестве тестовой платформы была использована систе- 
ма на базе материнской платы С\ваБуе с чипсетом |п!е| Х48. 
В нее был установлен процессор те! ©Х9770 (3.2 ГГц} и две 
планки по гигабайту памяти стандарта ОКЗ 1333 МГц. Конфи- 
гурация вполне обнадеживающая, «узких мест» в системе нет, 
так что видеокарты должны раскрыть весь свой потенциол. 

По результатам ЗО’тагк (1280х1024, все настройки по 
умолчанию} судить о чем-то довольно трудно, все карты рас- 
положились по своим местам в практически полном соответ- 

ствии с частотами и количеством унифи- 
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ТЕАМ ИЗ. м. Внниця, (0432) 53 1717 


цированных процессоров, которыми они 
могут похвастать. Отмечу лишь отличный 
результат АЗУ$ НР3З850 Тор. 

В стратегии Сотрапу о! Негоез кар- 
тина практически та же, но с одним ис- 
ключением. В максимальном разрешении 
неожиданным лидером оказалась 8800 СТ 
от ЕСЗ! Среди остальных карточек услов- 
ный порог комфортной игры, который для 
стратегий можно принять равным 20 в, 
пересекли все 8800-е и 3870-е. Но тут 
нужно учесть мощность остального желе- 
за, установленного в тестовой системе, а 
также отсутствие фильтрации и полноэк- 
ранного сглаживания. Поэтому для «сред- 
ней» игровой системы геймеру, желающе- 
му играть в больших разрешениях, лучше 
брать какой-нибудь из  СеГогсе 
8800 СТ/СТ$. В более демократичном 
разрешении 1280х1024 можно комфорт- 
но играть на любой из тестируемых карт. 
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#300Ст 


245) МХЕЕВОСТУ 


Скрфуюе СУ-МХЕТУТЛНР 


дв ЕМУСВОСТ 


Рай? СеРогсе 9600 СГ 61.26 
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Тест Цпгеа! Тоугпатет 3 интересен прежде все- 
го тем, что на движке этой игры сейчас выпускается 
больше всего мультиплатформенных высокотехноло- 
гичных экшенов. У новых игр требования обычно чуть 
выше, но ненамного, в пределах 10-20%. Так что 
(ЛЗ остается ориентиром на ближайшее время. 

В этом тесте при низком разрешении все видео- 
карты показали отличные результаты — выше 60 #55. 
Отличилась видеокарта от СлваБУе, ее результат 
вплотную подходит к результатам более дорогих кар- 
точек. Но сверхвысокое разрешение ставит все на 
свои места, троица карт на чипах С92 обеспечива- 
ет «шутерный минимум» в 30 {рз, хотя и на остальных 
играть можно. Что интересно, АЗУ$ НОЗ850 Тор обо- 
гнал Заррбие НО3З870 Тоже в обоих разрешениях. 

В $.Т.А.1.К.Е.К.: ЗБадоми оЁ ТспетоБУ! никаких сюр- 


алиса Тот 3, 128041024 и меч Тозгоалчей 3, 256071600 


#500Ст 


АдХ7 МХ ВЗВОСТУ 


рай СеКолсе 7588 СТ ат: 


призов не обнаружилось. В низком разрешении 8800 СТ 
от ЕС$ умудрилась опередить 8800 СТ$ от Сватесй, 
но в высоком разрешении все стало на свои места. 
Также отмечу, что на всех картах эта игра остается в 
рамках комфортных #25 даже при 2560х1600. 
Последним у нас шел тест Сгуз5. На самых высо- 
ких настройках эта игра до сих пор ставит на коле- 
ни практически любую видеокарту, поэтому практи- 
ческая ценность от возможности их включения — это 
разве что снимание очень красивых скриншотов в 
пошаговом режиме. Тем не менее, владельцы любой 
из представленных у нас СеГогсе 8800 СТ/СТ$ смо- 
гут поиграть на «\егу НюЁ» хотя бы при 20 {рз на 
разрешении 12801024. В максимальном разреше- 
нии ни одна из видеокарт даже до десяти #р$ не до- 
тягивает (соответственно, никакие 3-мау ЭЦ и Сгозз- 
Аге не помогут), так что результаты тестов в этом 
разрешении представляют чисто теоретический ин- 


БТА КЕК. Элвокии о СЪестовуй, 12801024. ИЗТАЕКЕЮК ею с? СлеглеБу. 2580х1800: 


терес, на практике их не применишщь. К тому же не- 
сколько странно повела себя 8800СТ$ от МЗ! — в 
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раб’ Сегогсе 7688 СТ 


35,63 


2560х1 600 она «просела» ниже всех. Объяснить это 
можно только пятнами на Солнце, других идей нет. 


Сухой остаток 

Как ни странно, но назвать конкретного победите- 
ля в этом тесте невозможно. Отлично зарекомендо- 
вали себя обе видеокарты с пассивным охлаждением, 
особенно 9600 СТ от СюваБуе. Стоит ли ее покупать, 
зависит прежде всего от того, какой у вас системник 
и как у него обстоят дела с вентиляцией. Если Сва- 
Буе не подходит, то можно взять простенький Рай. 
Звезд с неба не хватает, но свои деньги отрабатыва- 
ет. Плюс хорошая игра в комплекте. 

Откровенно порадовал АЗИ$ НОЗ850 Тор, из кото- 
рого выжали действительно хорошую производитель- 
ность. Главное, чтобы его цена все-таки была ниже ре- 
ференсных Кадеоп НОЗ870, тогда его покупка будет бо- 
лее чем оправдана. Интересен и 8800 СТ от ЕС$ — бы- 
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Е 
стрый, тихий (пибо вообще бесшумный, если не устанав- 


ливать вентиляторы, хотя я бы не рекоменловол так по- 
ступать}, недорогой. Но согласитесь ли вы пожертвовать 
ради него сразу тремя слотами РС в своем системнике? 

Ну, а если делать «общий вывод», то можно сказать, 
что нынешний п е-епа пока еще не очень хорошо «пе- 
реваривает» НО-разрешения, так что у производителей 
железа еще есть куда развивать свои линейки. Ну, а иг- 
рокам, которым достаточно 1280х1024, можно смело 
брать видеокарту по цене около $200 и жить спокойно. 
Впрочем, для включения шестнодцатикратной анизотроп- 
ной фильтрации и качественного полноэкранного сгла- 
живания лучше взять какую-нибудь из СеГогсе 
8800 СТ/СТ$ на чипе С92. В принципе, оно того стоит. 

А если надумаете брать что-то более дорогое, то 
знайте, что вы покупаете видеокарту для одной игры — 
Сгуз5. Нужно ли вам оно? Решайте сами ©. 

Редакция благодарит компании Сотраз$, МДМ, С1- 
даБуе, Навигатор, Спайтесв и МТ! за предоставлен- 
ные видеокарты. 
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Читают все! 


Олег ВОРОНИН 


Будучи человеком, очень часто и много читающим, я давно мечтал об электронном устройстве для 
чтения. Но все, что у меня было до сих пор, меня не устраивало. На компьютере — устают глаза, не 
почитаешь лежа, электроэнергия не бесплатна, да и шум от системника не способствует погружению в 
книгу. На мобильном телефоне — не чтение, а издевательство, на нем только 5М5-ки и читать. КПК, 
вроде бы, неплохо подходит под мои требования, но, к сожалению, его экран заметно слепнет на солнце. 


«электронных чернилах» (е-шК). Дисплей, изготовлен- 

ный по этой технологии, состоит из слоя капсул, в кото- 

рых находятся заряженные черные и белые частицы пиг- 
мента. Когда к этим капсулам прикладывают электрическое 
напряжение, черные и белые частицы распределяются по 
внутренней поверхности прозрачной капсулы. Таким обра- 
зом, капсула может быть белого или черного цвета. То есть, 
экран работает в отраженном свете (без подсветки). И еще, 
когда напряжение с капсул снимается, изображение остает- 
ся без изменений, то есть в статическом состоянии, экран 
совсем не потребляет энергии (рис. 1}! 


| днажды в поле моего зрения попал анонс экрана на 


ГВ Рис.1 

Вот бы заиметь электронную «читалку» для книг с таким 
экраном! И, как оказалось, в Украине такие устройства дав- 
но выпускает компания «МУК» под маркой 1ВооК еКеадег. 
Точнее, выпускают их в Китае по ОЕМ-заказу силами ком- 
пании Папйп ЛаКе Еестотс$ Со., ЕТО, а у нас их русифици- 
руют, продают и «технически поддерживают». То есть, суще- 
ствует сервисный центр по ремонту устройств. 

На момент написания статьи в продаже были электрон- 
ные книги моделей [Воск еВеафег у8 и 1ВосК еКеадег У3. 
у8 — более старая разработка (и более дешевая), отличо- 
ется дизайном и несколько более серым экраном, поэтому я 
решил приобрести себе 1ВооКк еКеадег УЗ. 

Характеристики этого устройства: 

У экран: е-шК, 6 дюймов по диагонали, разрешение 
800х600 точек, 4 градации серого; 

У процессор: Затзипа АКМЯ 200 МГц; 

У память: ВАМ 32 Мб, Назй КОМ 512 Мб; 

У ОС: Цпих; 

У разъем для З)-карты памяти; 

У аккумулятор: Н-1юп 950 тАН; 

У ЗВ 1.1; 

У масса: 200 г; 

У поддерживаемые форматы: ТХТ, ЕВ2, РОЕ, НТМЕ, СНМ, 
РОС, ВТЕ, ОМУ, М/ОЕ, МРЗ, РС; 


- М заявленное время работы без подзарядки: 190009-стро= 


ниц текста. 

И вотя — счастливый обладатель электронной книги! По- 
ставляется она в черной картонной коробке, раскрыв кото- 
рую, я обомлел! Такой богатой комплектации я не видел дав- 
но (рис. 2)! Итак, в комплекте: собственно электронная кни- 
га, черный чехол для нее, шнурок для ношения на руке, ка- 
бель Ч$В, наушники, краткая инструкция на русском, укра- 
инском и английском языках, СО со сборником классической 


МОЙ КОМПЬЮТЕР, 


литературы, $О-карточка Ктазюп на 1 Гб, У5В-кардридер, 
сетевое зарядное устройство, аккумулятор, отвертка и два 
запасных винта! 

Собираем (рис. 3}. Аккумулятор (МОКИА ВЕ-5С от обыч- 
ного мобильного телефона, значит, не будет проблем с его 


Рис.3 

заменой, когда комплектный аккумулятор выработает свой 
ресурс} вставляется в отсек на тыльной стороне устройства, 
закрывающийся крышкой, которая прижимается винтом. Вот 
для чего нужна отвертка! А за запасные винты — отдельное 
спасибо! Тут же есть место для специальной 5!М-карты, ко- 
торая нужна для просмотра защищенного контента (правда, 
такового пока не встречал). Этой карты в комплекте нет, но 
и без нее все прекрасно работает (очевидно, ее нужно по- 
купать у распространителей этого самого «защищенного кон- 
тента», но для меня это темный лес, так что вопрос требует 
дополнительного исследования ©. — Прим. ред.). 

Около крышки аккумулятора есть и дырка «Кезеф, в ко- 
торую надо-тыкатьскрепкой-яля-перезагрузки зависшего де- 
вайса (рис. 4). Если книжка в чехле, добираться туда очень 
неудобно, но иногда приходилось. 

Вставляем в чехол (кстати, довольно туго входит, не вы- 
скользнет). Сам чехол из кожи (или кожзаменителя, не 
знаю, на ощупь приятный} черного цвета, на магнитной 
защелке, стильный на вид, с тисненым логотипом ежика, 
символа [ВооК-ов. На другой стороне — адрес официаль- 
ного сайта: ННр://мм ЬооК.сот.иа. Один минус чехла — он 


РЪ Рис.4 
очень резко пахнет! Надеюсь, за не- 
сколько месяцев запах исчезнет. 
Включается книжка нажатием на кноп- 
ку сверху, там же, где находится слот 
для карты памяти (рис. 5}. Эта же кноп- 


Рис.5 


ка служит и для выключения, только нуж- 
но подержать ее несколько секунд, крат- 
ковременное нажатие просто блокиру- 
ет клавиатуру. 

После включения на несколько се- 
кунд показывается заставка с казака- 
ми, и мы попадаем в меню с книгами 
(рис. 6). Чтобы открыть книгу или пап- 
ку, нажимаем соответствующую ей 
цифровую клавишу. Для вызова меню 
нажимаем кнопку ОК. В нем можно 
отсортировать книги по имени, дате 
или типу, переключиться на карточку 
или на внутреннюю память устройст- 
ва, вызвать тр3З-плеер, изменить но- 
стройки. 


Железный поток 


Настроекнемного (рис. 7) — 
можно выключить надоедливый 
звуковой сигнал, который со- 
провождает любое нажатие 
клавиш, выбрать язык (есть и 
украинский), посмотреть пароа- 
метры прошивки (рисунок 8). 
Пункт «Обновление системы» 
почему-то не работает. 

В режиме чтения (рис. 9} 
листание страниц производит- 
ся кнопками 9 и 0, а также 
кнопками слева от экрана. 
Нажатие кнопки ОК вызыва- 


ет меню, в котором можно перей- 
ти на нужную страницу книги или 
к ее оглавлению, изменить ноа- 
стройки, посмотреть информацию 
о текущем документе. Клавишей 
6 на текущую страницу 
ставится закладка. Всего 
закладок допускается пять 
(на одну книгу), переме- 
щаться по ним можно кла- 
вишами 1-5. Клавиша 7 по- 
казывает оглавление кни- 
ги, клавишей 8 выбираем 
размер шрифта (рис. 10). 

За каждый поддержи- 
ваемый книгой формат от- 
вечает своя программа, 
поэтому настройки для ка- 
ждого формата разные. 
Больше всего настроек для книг 
в форматах Би 162: можно вы- 
брать тип шрифта, его размер, | 
сглаживание шрифтов, между- 
строчный интервал, ориентацию 
страницы. К сожалению, в других 
форматах все не так радужно: 
большой/маленький шрифт или 
альбомная ориентация страницы. 
Подробнее поговорим об этом 
ниже. 

Для каждой книги запоминает- 
ся страница, на которой закон- 
чил чтение. Кроме того, есть и спи- 
сок последних прочитанных книг. Рис.9 


РВ соловый Су Фяжр.ро риыр ароезущичсо Чери Пл. В ТТ 


Рис.6 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 ам 


зэ. ДИ и * имомизыа, 
- почте шесть в регльефиыюм карт® экрашиьны-ом 
в зепеных цыет точно в тех местах тде стутния 
заснл паса длинный горный хребет разватимя- 
№сь образовызап чепую сеть пабирантов-гопо- 
Фоломох Здесь было все Черный умл, Ветряная 
Стутекь. гора Шт Дали Бомльшкяй срелим 


Рис.10 


Железный поток 


х Хх * 


Начинаем читать. Впечатления от устройства хорошие. 
Удобно лежит в руке, правда, немного неудачно распо- 
ложены клавиши листания. Если книга в чехле, до клавиш 
слева не дотянуться, а 9 и О можно было бы сделать и 
покрупнее. Но все минусы перевешивает экран. Он очень 
похож на лист бумаги, не очень белой, скорее, газетной. 
Углы обзора — настоящие 180 градусов. Буквы доволь- 
но контрастные, сглаженные. Вот увеличенная фотогра- 
фия экрана (рис. 11). Перелистывание страницы проис- 


обороны создало 
веденные в плас 
шенные вершины 
то. Длина макета 


Рис.11 
ходит с легким щелчком, примерно за секунду, при этом 
на экране появляется негативное изображение старой 
страницы, затем все исчезает, а потом уже появляется 
новое изображение. В общем, это надо видеть, словами 
не опишешь. 

Для закачивания книг в устройство есть два способа: 

У подключаем книгу к порту УЗВ через кабель (гнездо для 
кабеля расположено на нижнем торце и закрыто резиновой 
заглушкой, там же есть разъем для ноушников (рис. 12)). При 


№ Рис.12 


этом книга определяется как два диска: один — внутренняя 
память (из 512 Мб около 60 занимает прошивка, остальное 
свободно}, второй — ЗО-карточка. Можно спокойно закиды- 
вать книги. «проводником»; 

У копируем книги прямо на 5Р-карту через кардридер, 
потом вставляем карточку в девайс, при этом он автомати- 
чески переключается на показ книг с карточки. 

Книгой заявлена поддержка различных форматов. Но, к 
сожалению, некоторые из них не совсем доведены до ума. 

ТХТ, ЕВ2 — очень хорошо, читается все, даже в формате 
ДР, только файл должен обязательно иметь расширение 
Нр или №2.ир. 

РРЕ— хорошо, есть режим просмотра с обрезанием по- 
лей, но файлы в формате А4 на экране никак не помещс- 
ются, даже в альбомном режиме, иногда лист вылетает за 
границы. 

НТМЕ — плохо, поддерживается только самое простое 
форматирование, таблиц нет, выбор размера шрифта огра- 
ничен. 


РОС, ЕТЕ — плохо, не отображаются некоторые рисун- 
ки, ограничен выбор размера шрифта, в стандартном режи- 
ме текст почему-то отображается на пол-листа. 

СНМ — хорошо, поддерживается навигация по оглавле- 
нию, но ограничен выбор размера шрифта, кроме того, не- 
сколько раз зависал. 

РЛМИ — хорошо, но поддерживается только книжная и 
альбомная ориентация. 

УРС — хорошо, неожиданно неплохо, несмотря на четы- 
рехцветный экран. 

Из моего опыта: если нужно читать просто текст (художе- 
ственная литература, например} — переконвертируйте файл 
в формат ТХТ, если вам нужно сохранить форматирование 
и картинки — загрузите фойл в Мог или ОрепО#се, сме- 
ните размер страницы на А5, установите шрифт побольше 
и сделайте экспорт в РОЕ или в И/ОЁ (специальный растро- 
вый формат для Воок еКеадег УЗм8; его можно получить, 
установив программу НотусВ [ВооКРитег с сайта произво- 
дителя. После установки у вас появится виртуальный прин- 
тер, на котором можно «распечатать» любой документ, по- 
лучив файл М/ОЦ. Так что за поддержку форматов — четы- 
ре с минусом. 

К счастью, устройство можно перепрошивать. На офи- 
циальном сайте регулярно обновляется прошивка, которую 
нужно скачать (около 20 Мб в архиве], разархивировать и 
записать в корневой каталог $О-карты. Потом нужно вы- 
ключить устройство, вставить в него карточку и включить, 
предварительно нажав и удерживая кнопку «+». Должен но- 
чаться процесс перепрошивки, после чего книга перезагру- 
зится. Советую вам после покупки устройства сразу же об- 
новить прошивку. 

Заряжается 1ВооК от порта ОЗВ или от сетевого за- 
рядного устройства, которое подключается тем же (5В- 
кабелем, причем от сети зарядка происходит гораздо 
быстрее. Индикатор в левом верхнем углу в процессе 
зарядки мигает красным, по окончании — светится зе- 
леным цветом. 

Заявленное количество страниц от одной зарядки (10000} 
очень заманчиво, но в реальной жизни вы такого не дос- 
тигнете. 10000 — это количество заранее отрендеренных 
страниц в формате М/О. Если же вы просматриваете дру- 
гие форматы, рендеринг изображений страниц происходит 
с помощью процессора самого |ВооК-а, что значительно 
понижает ресурс батареи. По отзывам с форумов, одной 
зарядки хватает на 2-3 тысячи страниц в формате ЕВ2 с 
использованием оригинального аккумулятора МОКИА. К со- 
жалению, устройство комплектуется совместимым «плицен- 
зионным» аккумулятором, которого у меня хватает на не- 
сколько дней активного чтения. 

Параллельно с чтением можно слушать музыку (только 
МР3З}, для чего в книжной полке нажимаем ОК, затем 1, вы- 
бираем папку с музыкой и выходим, после чего можно чи- 
тать любую книгу. Громкость регулируется клавишами «+» и 
«-», которые находятся на правом торце книги. 

Итак, сделаем выводы. Для меня было целью купить уст- 
ройство, на котором было бы удобно читать художествен- 
ную литературу, не напрягая глаз, и с этим (Воск еКеадег УЗ 
отлично справляется. Конечно, хотелось бы иметь более ка- 
чественную поддержку различных форматов, но будем наде- 
яться, что разработчики не подкачают и исправят все недос- 
татки, тем более, что они заключены в программном обес- 
печении девайса. Ну, а те, кого не устраивает размер дис- 
плея, могут ждать появления (Воок еРеадег у9 с 10-дюймо- 
вым экраном. 

И, в заключение, полезные ссылки: 

Нир/ /ммим БооК.сот.ша — официальный сойт. Тут можно ска- 
чать краткую документацию и свежие прошивки для \ВооК-с. 

ВНр:/ /млм ЛБооК.ги — сайт 1ВооК в России. 

Нр://Не-еБооК.огд — Сайт об электронных книгах различ- 
ных производителей, есть раздел о (ВооК-ах, выкладывают- 
ся альтернативные прошивки, а также есть обширный фо- 
рум, на котором даже можно пообщаться с главным по |Воок 
в Украине Владимиром Левченко. 

Удачи! 


Компас 


Швейцарский телефон \3 


Вабеац 


Сегодня мы продолжим разговор о функциях мобильных телефонов, которые не связаны напрямую 
со звонками и передачей 5М5. На очереди, пожалуй, самые интересные и перспективные варианты 
использования этих устройств. Так что имеет смысл задуматься о том, стоит ли тратиться на 
специализированные девайсы, если хорошо подобранный мобильник будет справляться с этими 


задачами ничуть не хуже. 


Продолжение, начало см. в МК, № 17500}, 01505} 
Рабочая лошадка 


На самом деле многие современные телефоны позволя- 
ют выполнять массу операций «офисного» характера без ка- 
кого-либо дополнительного софта (вернее, необходимые про- 
граммы включены в них стандартно). Например, в телефонах 
Зопу Ейсззоп еще в начале 2000-х годов начали встраивать 
почтовый клиент. Правда, с просмотром вложенных файлов 
были понятные проблемы (картинки в формате {рб на теле- 
фоне посмотреть можно, а вот почитать Чос или р — это 
уже не всегда получится). - 

Проблема «мобильного офиса» была решена при помо- 
щи так называемых «смартфонов». Сейчас это слово еще 
можно оставлять без кавычек, но в самом ближайшем бу- 
дущем разделить телефоны и смартфоны будет практически 
нереально. По сути, единственной критически важной чер- 
той для смартфона является возможность установки и на- 
стройки любого пользовательского софта (естественно, со- 
вместимого}, а обеспечивается такая возможность при по- 
мощи использования мобильной ОС, имеющей все атрибу- 
ты настольных операционок — ядро, драйверы, и даже СИ! 
(впрочем, СШ — это термин Месгозой, обозначающий гро- 
фический интерфейс, другие производители могут называть 
его по-разному). В остальном различия между смартфоно- 
ми и «просто телефонами» либо минимальны, либо вообще 
отсутствуют. Как правило, среди смартфонов все модели ос- 
нащены слотом для карт памяти, многие имеют сенсорный 
экран, ну, а в последнее время стало модным использовать 
ОМ\/ЕКТУ-клавиатуру (хотя честно скажу, понять целесооб- 
разность такого решения мне не доно, если у пользовате- 
ля пальцы хоть немного больше, чем у пятилетнего ребен- 
ка, экранная клавиатура для него будет на порядок удоб- 
нее). Среди всего вышеперечисленного на традиционных 
трубках не стоит ожидать разве что появления клавиатур. 
Что же касается возможности установки и конфигурации 
приложений, то в этом плане вопросы должны отпасть сра- 
зу же, как только вы вспомните, что подавляющее большин- 
ство современных телефонов поддерживает платформу ./2МЕ 
(Лама). Да, приложения под нее работают медленно, воз- 
можности таких программ пока здорово ограничены, но 
дальнейшее развитие неизбежно. Вспомните историю раз- 
вития ПК — обладатели какого-нибудь 286-го ВМ РС пла- 
кали бы от зависти, увидев, на что способны нынешние те- 
лефоны, и уж тем более — смартфоны. 

Универсальность и настраиваемость смартфонов, как уже 
было сказано выше, обеспечивается благодаря операцион- 
ным системам, которые обладают гораздо большей гибко- 
стью, чем традиционные «прошивки» (тут, кстати, не лишним 
будет еще раз вспомнить телефоны ныне покойной марки 
Зетепз — они были любимы в наших краях прежде всего 
благодаря беспрецедентной гибкости настройки встроенно- 
го ПО; некоторые умельцы умудрялись из прошивки весом в 
3 Мб сделать аналогичную, но в 1.2 Мб, не теряя функцио- 
нальности, при общем объеме памяти в телефоне около 
4-5 Мб очень заметно). А раз ток, то естественно, что вари- 
антов мобильной ОС существует несколько, и между ними 
идет непрерывная борьба. 

Первым смартфоном считают аппарат Зйтоп, выпущен- 


ный компанией /ВМ в 1992 году, но на тот момент его функ- 
циональность была еще слишком ограниченной, и сейчас 
стандартный набор софта любого современного телефона 
легко заткнет его за пояс (вместе с возможными улучшения- 
ми). Поэтому отсчитывать историю смартфонов удобнее с 
первого полноценного аппарата этого класса от компании 
М№Юа — МоЖа 9210 (МоКо 9000 и 9110 были выпущены 
раньше, но у них не было такого важного для нас атрибута, 
как открытая ОС). 

Кстати, нужно отдельно сказать и о термине «коммуни- 
катор». По сути, никаких отличий от смартфона в том, что 
изначально подразумевалось под этим термином, не наблю- 
дается. Просто его рождение связано с тем, что производи- 
тели «заходили с разных концов». Одни брали телефон и 
снабжали его расширенным функционалом (в итоге получил- 
ся смартфон}, а другие шли путем встраивания в РРА бес- 
проводной связи, к которой вполне можно причислить даже 
первые 2С (С5М/СРЕ$} сети. Впоследствии эти устройства 
перебирали друг у друга различные свойства, стандарты и 
функции, пока в итоге не стали неотличимыми. Впрочем, в 


— № Динозавр — ВасКВеггу 950, оснащённый процессором, 
аналогичным [п!е| 80386 
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народном сознании термин «коммуникатор» используется как 
название для более «продвинутых» моделей смартфонов, по- 
скольку исторически коммуникаторы на базе КГК все же бы- 
ли помощнее да пофункциональнее смартфонов. Ну, и еще 
одна деталь, в коммуникаторе обязательно должна присут- 
ствовать сенсорная панель, что для смартфона является ско- 
рее опцией. Впрочем, пока сенсорные экраны не встраива- 
ются во все «трубки» без исключения, этим признаком мож- 
но пользоваться для формального разделения на смартфо- 
ны и коммуникаторы. Со временем, очевидно, термины соль- 


ются окончательно. 


МоКа 9210 — первый тру-коммуникатор (или смарт- 
фон, кому как нравится) 

Итак, Мока 9210 можно считать первым настоящим 
смартфоном, ради создания которого Мока вместе с Ёг- 
15501, Моюго|а и Ряоп создала компанию ЗутЬап Ша, за- 
нявшуюся разработкой новой операционной системы, спе- 
циально предназначенной для мобильных телефонов с рас- 


‚ МоКа 6820 выглядит вот так. Что за аппарат у лебедева, 
выяснить не удалось 


ширенным функционалом. С тех пор и по сей день основ- 
ной операционкой для всех МоФа остается ЗутЫап в во- 
риантах 60 (для телефонов с малой клавиатурой, то есть, 
только с цифровой} и 80 (для телефонов с СО\М/ЕКТ!-кло- 
виатурами). Компания болу, объединив свой мобильный биз- 
нес с Егс$5оп, также вошла в дружную семью производи- 
телей смартов под управлением ЗутЫоп. Однако для се- 
бя эта компания вместе с Мо!огоа создала модификацию 
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ЗутЫап, названную ©. В целом, это все та же Зут- 
Ыопт О5, но с одной важной программной надстройкой, 
позволяющей программистам более просто реализовывать 
интерфейсы, в частности, через сенсорный экран. Также 
приверженцами ЗутЫап можно назвать Рапазогс и, от- 
части, Моюго/[а и бат5ипд. 

Последние две компании, несмотря на продолжение вы- 
пуска Зутюап-аппаратов, начинают активно продвигать дру- 
гие платформы. В частности, Затзипд активно переходит на 
\М/таом $ Мое, которая неплохо зарекомендовала себя не 
только в смартфонах этой компании, но и в так называемых 
Мое ймете! аемсе’ах. Учитывая заинтересованность М7- 
сгОЗОЙ в этом рынке, можно предположить, что доля МУИп@омз 
МоЫе будет постепенно расти (а вместе с ней и «систем- 
ные требования» к телефонам по аналогии с десктопами; ни- 
кто не хочет интерфейс Аего С]аз$ Мое на свой смарт?) 

Но раз уж где-то появилось детище Мсгозой, то значит и 
*п-системы должны быть где-то неподалеку. Правильно? 

Модифицированную под мобильники версию [тих (есте- 
ственно, с поддержкой ]ауа) в прошлом году повсеместно 
начала внедрять компания ЛИогюго/а. Хотя на самом деле ра- 
боты в этом направлении велись еще с 2004 года (проект 
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Моюгою ВОКК 76 - под управлением Моютадх 


назывался ЛИХ — гибрид /ауа и Ип- 
ых), в полный голос Моюго[а заявила 
о своих успехах только с выходом 
КОКЕ Е?. Ясно, что основными пре- 
имуществами ЛИХ стали многозадач- 
ность и стабильность. При этом сис- 
тема оказалась довольно экономич- 
ной, что крайне положительно сказа- 
лось на времени автономной рабо- 
ты телефонов (Мсгозой плачет горь- 
кими слезами). 

Когда стало понятно, что замысел 
с мобильным ИНпих’ом имеет опреде- 
ленный успех, Моюгоа продолжила 
разработку. Новая платформа полу- 
чила название Моютасх, и по срав- 
нению с «просто» ЛИХ прежде всего 
хороша своей поддержкой мультиме- 
диа. Проблема заключалась лишь в 
том, что ЗутЫап О5 также неплохо 
справляется с мультимедийными за- 
дачами, но зато у нее пока что го- 
раздо более широкая поддержка сре- 
ди разработчиков и производителей 
«железа». Очевидно, что Моюго|а де- 
лала ставку на Ипих-сообщество, не 
имея особых шансов на то, чтобы по- 
теснить МоЮа и багтзипа в сегменте 
смартфонов с ЗутЫап. Но сейчас 
все больше компаний обращают свое 
внимание на Ипих (об этом чуть ни- 
же), так что у Моюгоа снова есть все шансы «вылететь» с 
рынка. 

Впрочем, желающие приобщиться к таинству мобильного 
Линуха уже сейчас могут приобрести КОКК Гб или КАРР? У8 — 
эти трубки стали первенцами универсальной мультимедийной 
платформы Моютасх, да и стоят на данный момент не так 
уж и много. 

Особняком, кок обычно, стоит продукция компании Ар- 
р — одиозный карманный комбайн {Рропе. И хотя его ОС 
носит имя РВопе О$, на самом деле это всего лишь хорошо 
переделаннся МасО5 Х, которая, в свою очередь, состоит 
в родстве с *п’ами. Но важно отметить, что процессор Рпопе 
не х86 и не х64-совместимый, а более характерный для мо- 
бильных устройств АКМ. Таким образом совместимость ме- 
жду МасОЗ Х и {Рпопе О5 отсутствует, приложения с одной 
платформы не будут работать на другой — и наоборот. 

Но основная проблема совместимости для «умных» мобиль- 
ников на данный момент — это совместимость между отдельны- 
ми платформами. Между телефонами под управлением Зут- 
Ыап, в принципе, особой разницы для разработчиков софта 
нет. В конце концов, если даже учесть, что под бутЫюп Л @ 


—Ъ Моюгоа КОКК Е2 


нужно в интерфейсе предусмотреть 
вывод экранной клавиатуры, это все 
равно не сравнить с переписыванием 
всего основного кода приложения. По- 
этому ЗутЫап-смартфоны пока явля- 
ются предпочтительной платформой 
для разработчиков — с минимальны- 
ми усилиями можно обеспечить со- 
вместимость с большей частью суще- 
ствующих смартфонов (бутЫюп 60, 80 
и ЧО занимают около 70% всего рын- 
ка). Под эту платформу уже выпуще- 
но огромное количество софта на лю- 
бой вкус — веб-браузеры, СО и !ВС- 
клиенты, почтовики, клиенты для УУер- 
ппопеу и других платежных систем, ЕТР- 
клиенты, а также специфические, сугу- 
бо «мобильные» программы вроде ме- 
неджеров Вшеюо!Й-соединений. Есте- 
ственно, не забыты программы для про- 
смотра и редактирования офисных до- 
кументов и электронных таблиц (даже 
электронные словари вроле Ипомо мож- 
но установить}, ну, а недавно мне на 
глаза попалась ссылка на мобильный 
редактор для языка Ваяс. На очере- 
ди, очевидно, мобильные версии Рво- 
юзрор, 30$ Мах и Рипаае. И помя- 
ните мое слово, так оно и будет ©., 
У платформы УУтдоу$ Мое пер- 
спективы тоже выглядят вполне ра- 
дужно. Естественно, благодаря потенциалу самой МсгозоН, 
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[№ МоКа Еб 1! — популярный а\уе у смартфон под 5ут- 
Ыап 
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1400 от Затвипа работает под управлением ЗутЫап 60 


которая собственными силами может обеспечить свою плат- 
форму всем необходимым софтом. Другое дело, захотят ли 
этим добром пользоваться... Впрочем, при преодолении не- 
которой критической массы смартфонов на руках у пользо- 
вотелей, набор альтернативных программ будет расти лови- 
нообраозно, так что это тоже лишь вопрос времени. Причем, 
очень небольшого. 

Но, как ни странно, самые большие перспективы име- 
ет именно мобильный Ипих. Сейчас это отлично видно по 
тому, что более 30% смартфонов, выпускаемых в Японии 


Великий и ужасный 1РКопе. Его, по идее, должен тайно 
желать каждый. Но я консерватор и люблю выпуклые кнопки, 
а не тачскрины 


Затзипа ЭСН-Е700 -— попытка корейцев переплюнуть 
1РКопе, используя платформу \/тдо\$ Мое 


и Китае, работают под управлением этой ОС. А в исто- 
рии мобильных технологий уж так повелось, что японцы 
почему-то всегда успевают внедрять перспективные новин- 
ки первыми. Кроме того, недавно компании Моюго/а, МЕС, 
МТТ ВоСоМо, Рапазотс МоБйе Соттитсаноп5, Затзипа 
Еестопгс$ и УодаЮпе (плюс еще несколько менее извест- 
ных брендов} объединили свои усилия для разработки од- 
ной универсальной Ипох Мое, которая, надо полагать, 
должна будет стать основной платформой для смартфо- 
нов этих компаний. Например, МТТ ВоСоМо является круп- 
нейшим мобильным оператором в Японии, который еще в 
октябре 2001 года запустил в коммерческую эксплуата- 
цию сеть ЗС, до которой крупнейший европейский опе- 
ратор (Уода пе} «дорос» только к осени 2004 года. Но 
это все — скорее маркетинговая поддержка, а вот за ка- 
чество самой ОС должны ручаться не кто-нибудь, а спе- 
цы из 5ип Мсгозу ет! Процесс идет полным ходом, так 
что результатов стоит ждать очень скоро. Ну, а кому не- 
втерпеж, снова порекомендую обратиться к компании Мо- 
юго|а и «потренироваться на кошках». То есть, скачать 
ЗОК для Моютаах и убедиться, что мобильный Ипих — это 
все тот же Ипих, со всеми своими преимуществами. Прав- 
да, я не в курсе, можно ли добыть исходники ядра для Мо- 
ютасдх, было бы забавно собственноручно собрать ядро 
для ОС родного телефона © (хотя, ладно, у меня все рав- 
но Зопу Ейсззоп). Г 

Выстоит ли МоКа под таким прессом — еще вопрос. Хо- 
тя благодаря популярности смартфонов от этой компании, в 
ближайшие года два-три беспокоиться о поддержке ЗутБюп 
было бы просто глупо. 

Отдельно можно вспомнить про РатО$, которую, соот- 
ветственно, ставили на первые смартфоны компании Ра/т, 
переметнувшейся на этот рынок после того, как стало понят- 
но, что КПК не устоят перед натиском смартфонов. Но впо- 
следствии Ра тоже перешла на ЗутЫап, так что РайтО$ 
можно считать мертвой. Тем не менее, приложения, написан- 
ные под эту ОС, будут возрождены в проекте Ассезз$ Штпих 
Р/аНогт, который предполагает эмуляцию среды Ра!т. Пров- 
да, не совсем понятно, зачем это нужно... 

Также существует довольно популярная за океаном плат- 
форма КМ МасКВегту, ориентированная прежде всего на 


корпоративных пользователей. Однако, несмотря на прилич- 
ную (около 11%) долю рынка смартфонов, у нас она прак- 
тически не представлена, да и перспектив ВасКВену за пре- 
делами корпоративного рынка пока не видно. 


Форточка в Европу 


На этом месте я планировал написать о коммуникаци- 
онных возможностях мобильных телефонов настоящего и 
будущего, но на самом деле все это больше относится к 
возможностям сетей, чем к самим аппаратам. А про сети 
в МК публиковался исчерпывающий материал от товари- 
ща геюцега («Мобильное поколение»), так что и добавить 
особо нечего. 

Туда же можно отнести и функции СР5. Сейчас начинка 
телефона позволяет реализовать поддержку навигационных 
карт без проблем, лишь бы сеть позволяла. При этом, кста- 
ти, «настоящий» спутниковый СР5 в мобилках не встретишь. 
Чаще всего используется просто СЗМ-сеть. 

Единственное, о чем стоит упомянуть отдельно, это нарас- 
тоющее давление со стороны «рукотворных» платформ на- 
подобие ИМРС, планшетных ПК и Мое тете! Ремсе. Ру- 
котворными я их называю потому, что, в отличие от смарт- 
фонов и коммуникаторов, у них не наблюдается прямых «пред- 
ков», это скорее попытки «заткнуть» некоторые ниши на рын- 
ке. Но вот нужны ли такие «затычки» — это еще вопрос. На 
самом деле подобные устройства выигрывают у современ- 
ных смартфонов только в одном — в размере экрана. Дей- 
ствительно, даже несмотря на «подросшее» до 320х240 то- 
чек стандартное «смартфоновско-коммуникаторское» разре- 
шение и диагональ экрана вплоть до трех дюймов, для ком- 
фортного просмотра обычных веб-страниц, не оптимизиро- 
ванных под КПК и смартфоны, этого маловато. И преодо- 
леть ограничение на размер экрана телефонам вряд ли удо- 
стся, им все равно нужно сохранять габариты, при которых 
они смогут выполнять свою основную функцию — быть теле- 
фонной трубкой, которую можно прикладывать к уху. 

Так что в этом направлении можно только пофантазиро- 
вать, представляя себе какие-нибудь нетрадиционные разно- 
видности экранов (например, очки или нашумевшие не так 
давно «газовые» мониторы), но пока фантазии не станут бо- 
лее-менее реальными, телефон в роли интернет-девайса бу- 
дет играть второстепенную роль, а также постоянно зави- 
сеть от предусмотрительности веб-дизайнеров, позаботив- 
шихся или не позаботившихся об оптимизации своих сайтов 
под разрешение 320х240. 

Кстати, неплохим вариантом было бы внедрение универ- 
сального интерфейса для смартфонов, по которому можно 
было бы подключать внешний экран и клавиатуру. В этом слу- 
чае телефон исполнял бы роль импровизированного «сис- 
темного блока», ну а клавиатура с монитором уж всяко по- 
лучались бы дешевле полноценных планшетников или ИМРС. 
Жоль только, что до сих пор о подобных проектах я ничего 
не слышал... 

Впрочем, вполне возможно, что это нужно лишь таким кон- 
серватором, кок я: до сих пор не перевариваю никакие кло- 
виатуры, которые меньше стандартных (то есть, даже те, кото- 
рые устанавливаются в ноутбуки с диагональю экрана меньше 
13 дюймов}, да и $М$ набирать ненавижу. Проще позвонить ©. 


И швец, и жнец... 


Нельзя не рассказать и о самых оригинальных вариантах 
совмещения в телефонах различных непрофильных функций. 
В частности, кто не слышал о бюджетной МоКа 1110, в ко- 
торую встроена такая архиполезная вещь, как фонарик Ко- 
нечно, заниматься прокладкой сети на темном чердаке с то- 
ким девайсом вряд ли кто-то додумается, но подсветить сква- 
жину замка или посмотреть в железнодорожном билете но- 
мер вагона на вечернем перроне — это всегда пожалуйста. 

Впрочем, фантазии инженеров нет предела, поэтому 
мобилки гибридизируют с чем угодно. В частности, в по- 
следнее время Интернет пестрит новостями об электро- 
шокерах, которые замаскированы под мобильные теле- 
фоны, а совсем не так давно появилась новость о том, 
что некая китайская фирма выпустила первый настоящий 
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телефон со встроенным электрошокером [надо лишь от- 
метить, что шокер выполнен не заодно с корпусом мо- 
билки, а в качестве съемного модуля, который при необ- 
ходимости можно заменить на «мирный» модуль с цифро- 
вой камерой). Но сама идея далеко не нова, еще с 2005 го- 
да на сайте у Артемия Лебедева (№Нр:/ /мммлета-ги/изе] вы- 
вешена картинка с предметами, которые одиозный дизай- 
нер использует в повседневной работе. Среди прочего 
добра там нарисован телефон, подписанный как 
«МоКа 6820е$ с электрошоком», но проблема в том, что 
информации о такой модели, кроме как на указанном 
сайте, я больше нигде не встречал, а МоКа 6820 выгля- 
дит совершенно не так (кстати, тоже довольно интерес- 
ная модель была — с раскладной клавиатурой). Является 
ли этот загадочный аппарат фэйком (то есть, чур меня, не 
фэйком, а дизайнерским концептом!}, еще вопрос, но идея 
налицо. Так что ее массовая реализация тоже была лишь 
вопросом времени. 

Как уже и говорилось в первой части этого материала, 
гибрид мобильного телефона возможен с чем угодно, более- 
менее подходящим по размером. Так что стоит ожидать но- 
вых вариантов, как экзотических, так и более реальных. 


МеКа 1110 с фонариком 


У меня, например, недавно родилась идея совмещения те- 
лефона и беспроводной компьютерной мыши, которая ис- 
пользовала бы ресивер также в качестве замены УЗВ-кабе- 
лю. Ну или просто связывалась с компьютером по Вшеюо!й. 
Идеальная форма — «раскладушка», на одной из половинок 
которой можно разместить сенсор (если не удастся перело- 
жить его функции на штатную камеру). 

Но, как оказалось, подобные идеи приходят в голову не 
только мне. Например, в Британии благодаря одной лишь 
модификации прошивки превратили смартфон Уетепз в им- 
провизированный «курсоровод» в духе 1одйесй МХ Аи. При 
этом перемещать курсор можно не только в двух измерени- 
ях — в приложениях, которые имеют некую глубину простран- 
ства, возможно отодвигать и приближать объекты, отодвигая 
и приближая телефон. 

Впрочем, оставим пока эти новшества разработчикам, до 
внедрения их в массы еще достаточно времени. Тем более, 
что пока шла работа над этим материалом, от || посту- 
пили интересные новости о грядущих мобильных платфор- 
мах. Вполне вероятно, что мы сможем запускать 30$ Мах на 
смартфонах гораздо раньше, чем можно представиты Но — 
всему свое время. 

До встречи! 
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Железный поток 


Гонка за памятью 


Максим ДЕРКАЧ аКа Азбга 


ипитогт@уапдех.ги 
м\м\/.тусотр-сиЬ.аиа 


Обычно, собирая себе систему, пользователи концентрируют все свое внимание и капиталовложения 
на СРЦ, видеокарте и на объеме жесткого диска, ну, чтобы фильмов влезло побольше. Если останется 
немного денег, то обращают внимание и на ОЗУ, а точнее, на ее объем. По моему убеждению 
(естественно, редакция это убеждение тоже поддерживает. — Прим. ред.), это весьма несправедливое 


отношение к столь важному компоненту системы. 


офисе, и все железо будет трудиться на бюджетной ма- 

теринской плате с интегрированным видео, то достаточ- 

но будет и гигабайтной планки, неважно какого произ- 
водителя и на какой частоте работающей. Офисные труже- 
ники, не разбалованные скоростными «перестрелками» по 
шинам и по шлейфам, не будут стеснены, им не привыкать, 
а вот для домашней системы, которая нередко выступает в 
качестве мультимедийного центра, подсистему памяти жела- 
тельно спроектировать толково. Это чтобы и 
Фр5`ы не выподоли, и чтобы архивы паковались 
быстрей, и не раздражали всякие лаги, связан- 
ные с «эстонской» работой подсистемы памяти. 
Думаю, не стоит напоминать о том, что скорость | 
работы ОЗУ зависит не только от самих моду- Гу Е 
лей, важную роль здесь играет и контроллер, 
который может быть встроенным как в процес- | 
сор, так и в северный мост чипсета. Особо вда- 
ваться в дебри устройства современных моду- 
лей мы не станем, все довольно доходчиво и тех- 
нично освещено в статье Вщеац «Таблетки пля 
памяти» в №о№ 435 и 436. 

Однако несколько важных параметров, влияю- | 
щих на качество работы ОЗУ, мы все же выде- 
лим. Как минимум учтем современные реалии, а 
также сместим акцент с внутреннего устройст- 
ва микросхем на более высокий уровень, с ко- 
торым в реальной жизни пользователь и «обща- 
ется». Итак, первое — это, конечно же, частота 
работы модулей памяти, затем идут тайминги и 
рабочее напряжение, на котором производи- 
тель гарантирует стабильную работу своей про- 
дукции. Немного в стороне стоит система охла- 
ждения модулей, и скажу вам, что это очень не- 
уважительное отношение к такому критически 
важному в некоторых случаях параметру. Ведь 
разогнанная память требует повышенного ноа- 
пряжения, а микросхемы при этом интенсивно 
выделяют тепло, которое нужно в максимально 
быстрые сроки отвести и рассеять. Если вы про- 
гуляетесь по просторам всемирной паутины, то 
заметите, что отдельные экземпляры уже вовсю 
обзаводятся не просто воздушными радиаторо- 
ми, а настоящими системами водяного охлажде- 
ния (СВО). 

Зачастую хорошие модули памяти рассчи- 
таны на использование в двухканальной кон- 
фигурации, а посему продаются парами. При 
этом производитель гарантирует, что каждая 
пара тестировалась на совместимость в усло- 
виях, максимально приближенных к экстремоль- 
ным. А если вы энтузиаст в квадрате, вам, на- 
деюсь, не нужно напоминать, что четырехгига- 
байтные наборы тоже существуют и идут либо 
в конфигурации 2х2048, либо в конфигурации 
4ж1024. Но в таком случае нужна поддержка 
двухгигабайтных модулей самой материнской 
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лее 3.2 Гб операционной системой. Довольно часто юзер, 
подбирающий компоненты для своего железного друга, му- 
чается выбором, стремясь воплотить практически недости- 
жимую формулу «дешево и сердито». Так давайте же нару- 
шим затянувшееся молчание новостей с фронта ОЗУ и рас- 
смотрим «сладкую парочку», которая интересна не только 
своей ценой, но и еще кое-чем. 

Сегодня мы познакомимся с парой планок памяти СЕ 
СХх22С8640000С от компании, в силу немалой стоимо- 
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платой, а также поддержка ОЗУ объемом бо- 
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». Рис.3 
сти своей продукции не шибко известной среди рядовых 
пользователей. Рассматриваемая пара входит в линейку 
И!та, которая позиционируется самим производителем как 
оверклокерская память для энтузиастов. СЕ (Соеп Ет- 
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Железный поток 


регог И\егпайопа!, мч. дей.сотлм} — это тайваньская ком- 
пания, нередко балующая любителей разгона низколатент- 
ной памятью. Интересен тот факт, что после набора ЦЕ, 
указанного на упаковке, браузер возвращает неудобово- 
римую кашу, а тег <ЕЗЕ1е> почему-то заполнен как М/еБ- 
Май (рис. 1) (набирайте Вир:/ / ммм. дей.сот./м/Виззап/Коте И 
увидите вполне приличный русскоязычный сайт с кучей ани- 
мации и нормальным заголовком; а Орега лучше не ис- 
пользовать, в последнее время что-то много жалоб на со- 
вместимость. — Прим. ред.). 

Модули памяти поставляются в картонной упаковке, внут- 
ри которой обнаруживаются памятка на онглийском языке и 
сама пара, упакованная в блистер (рис. 2}. Взглянув на упа- 
ковку с обратной стороны, можно ознакомиться с ассорти- 
ментом, который распространяется в такой же упаковке 
(рис. 3). Модули «закованы» в алюминиевые теплорассеива- 
тели, анодированные не то под бронзу, не то под золото. 
Радиаторы приклеены к модулям при помощи специальной 
термопрокладки, так что для снятия радиаторов нужно будет 
приложить некоторые усилия то может потребоваться для 
установки альтернативной системы охлаждения при экстре- 
мальном разгоне}. На каждом модуле с обратной стороны 
есть голографическая наклейка, раскрывающая некоторые 
характеристики памяти (рис. 4). Как можно видеть, память, с 
которой мы имеем дело, относится к стандарту РОК Ни ра- 
ботает на тактовой частоте 800 МГц при таймингах 4-4-4-12 
и напряжении 2.1 В. Для сравнения, обычная память ООК И 800 
имеет рабочее напряжение 1.8 Вольт и зачастую тайминги 
6-6-6-18 (хотя мотерые оверклокеры могут заметить, что это 
слишком уж «обычная» память, но именно такую устанавли- 
вают сборщики в большинство систем, которые покупают не- 
подкованные юзеры). Ну да ладно, хватит разговоров, да- 
вайте установим эти модули в слоты Р!ММ и проверим их 
потенциал на деле. 

В роли тестовой платформы у нас будет выступать компью- 
тер с материнской платой Сюобуе СА-РЗ5-053 (гем 2.1) на 
базе чипсета РЗ5. Сердцем платформы послужит старый доб- 
рый Соге?Вио Е4500. Для сравнения, в качестве противовеса 
к тестам прилагаются результаты тестирования «обычной» по- 
мяти, котороя в силу своей дешевизны снискала уважение у 
большинства нетребовательных пользователей. Честь послед- 
ней отстаивают две планки батзипа ООВ 1! 800 5-6-6-18 (ес- 
тественно, не парные, и производителем на совместимость не 
протестированные, но по характеристикам — одинаковые}. Мо- 
дули рассчитаны на работу от напряжения 1.8 В. Все тесты 
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проводились в двухканальном режиме при 
помощи популярного бенчмарка, входя- 
щего в состав Еуегез! 4.50.1330 (рис. 5, 6). 

Первый тест отражает работу обе- 
их пар на частоте 800 МГц, при напря- 
жении 1.8 Вольт (рис. 7). Тайминги при 
этом соответствуют минимально возмож- 
ным для памяти-оппонента в лице Зат- 
зипд. Как видно из диаграммы, резуль- 
таты практически равны, лишь в тесте 
чтения память СЕ на 49 Мб/с обгоня- 
ет Затзипа (в реальных приложениях это 
преимущество вряд ли кто заметит. — 
Прим. ред.). 

В следующем тесте будет три ре- 
зультата. Поскольку помять Затзипа, 
принимающая участие в данном тес- 
тировании, не может работать на бо- 
лее низких таймингах, для нее тест 
разгона с пониженными таймингами 
мы опустим. А вот для СЕЙ будут два 
результата, первый — это разгон до 
920 МГц при 5-6-6-18, а второй — это 
все те же 920 МГц, но уже при тай- 
мингах 4-4-4-12. Память Затзипа бы- 


ла протестирована лишь на частоте 
920 МГц при таймингах 5-6-6-18. Для 
прохождения теста с низкими таймин- 
гами напряжение модулей СЕ! под- 
нималось до 2.2 В, в противном слу- 
чае система либо не стартовала во- 
все, либо зависала во время загруз- 
ки (рис. 8]. Здесь наблюдается точно 
та же картина, что и в первом слу- 
чае: память, работающая на одина- 
ковых таймингах и с одинаковой час- 
тотой, показывает практически оди- 
наковую производительность как по 
частоте, так и по задержкам. Исклю- 
чение составляет только тест скоро- 
сти чтения, по результатам которого 
получилась разница 23 Мб/с в поль- 
зу СЕШ. Но вот когда тайминги пони- 
жаются до 4-4-4-12, мы видим совер- 
шенно другие результаты. Так, латент- 
ность снижается до отметки 67.7 нс, 
а скорость чтения вырывается на 
207 Мб/с по отношению к Затзипд 
и на 184 Мб/с по отношению к со- 
мой же себе ©. 
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Заключение 

Протестированную память сложно 
вот так, сходу, назвать оверклокерской. 
Ведь ее желательно погонять с повы- 
шенным напряжением (напомню, что 
производитель гарантирует стабильную 
работу при 2.1 В}, и если при этом удо- 
стся покорить отметку в 1000 МГц, то 
звание оверклокерской будет оправда- 
но (на сайтах коллег утверждается, что 
данная парочка при определенном под- 
ходе таки покорила отметку аж в 
1040 МГц). Я же побоялся испортить тес- 
товые образцы, и поэтому напряжение, 
гарантированное производителем, слиш- 
ком сильно форсировать не стал. При 
напряжении 2.2 В модули (особенно 
дальний от кулера СРУ] ощутимо гре- 
лись, намекая на то, что им не помеша- 
ло бы дополнительное принудительное 
охлаждение. Так что при более «глубо- 
ком погружении» позаботьтесь об эф- 
фективном охлаждении. Опять-таки, от- 
зывы в Сети на счет этой парочки не 
всегда однозначны, кому-то удается дос- 
тигнуть частоты 930 МГц при таймингах 
4-4-4- 12 и напряжении 2.1 В, а кому- 
то вообще разгон не дается. 

При цене приблизительно $60 за па- 
ру гигабайтных модулей, СЕШ СХ22 
СВ6400\0С можно рассматривать как 
интересное предложение для произво- 
дительной рабочей станции, а при хо- 
рошем разгоне — и для игрового ПК. 
При этом производительность и стабиль- 
ность подсистемы памяти не противоре- 
чат друг другу, как это бывает при раз- 
гоне дешевых модулей памяти. Единст- 
венное, на что нужно будет дополни- 
тельно обратить внимание, так это на 
хорошую организацию вентиляции внут- 
ри корпуса вашего ПК. Повышенное на- 
пряжение в любом случае вызывает по- 
вышенное тепловыделение, и несмотря 
на то, что на СЕЁ СХ22С8640000С 
имеется пассивное охлаждение, подро- 
зумевается, что внешний обдув тоже бу- 
дет достаточно хорошим. 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО “Альфа Каунтер”" 


с! 
Положитесь НЯ Н®—— 


д». а 


грн./м@с- 


грн./Мес- 


ОТ 


АР 
_ 


н./мес. 
к. от 170.00, Ця 


Нд 


ра-Ви$те$$ 
грн./Мес- 


* Цены указаны бе: 


** Рекламная поддер лиент 


Самострой 


Выносливая цапля 


Сергей «дгпдег» ЯРЕМЧУК 
ЕНр:/ /юх.т.иа 


Точно в срок, 24 апреля было объявлено о новом релизе дистрибутива ЦЪить 8.04. Параллельно 
обновили свою линейку и другие проекты, поддерживаемые Сапотса! 694. — Кибитю 8.04, ХИБитю 8.04 
и ЕРИБитю (УБипвёи Едисаноп Ед!Ноп) 8.04. А значит, пришла пора и нам обновить своих пингвинов. 


Версии, версии 


Кроме официально поддерживаемых версий, начали пе- 
реводить свои дистрибутивы под новую версию УБиуть и мно- 
гочисленные клоны. Сообщения об их обновлениях появля- 
ются на Ото\ммс!сй.сот чуть ли не ежедневно. Почему-то из 
всего списка дистрибутивов, поддерживаемых Сапогса! На, 
остался в тени лишь СоБипю, самый свободный вариант 
ЦБитю — по крайней мере пока ничего не было сказано о 
его обновлении. С чем это связано, гадать не буду, возмож- 
но, он тоже переехал на новую основу. 

Новый релиз получил кодовое имя НагАу Негоп («Вынос- 
ливая цапля»), но вот приставка {1$ (юпа Тепт Зиррой), го- 
ворящая об увеличенном сроке поддержки, встречается толь- 
ко в обозначении УБипю. В качестве рабочего окружения 
использован новый СМОМЕ 2.22.0. Таким образом, вари- 
ант ВезКюр Е@#оп будет поддерживаться 3 года (до апре- 
ля 2011), а Зегуег ЕЧ оп — 5 лет {до апреля 2013). 

Для ХуБип также не нашлось такой приставки, но на сай- 
те проекта (ми. хуБип-ога} говорится о поддержке дистрибу- 
тива до июня 2011 (2 месяца резерва, очевидно, отводится 
на то, чтобы дать возможность перейти на новый релиз}, по- 
этому его также можно причислить к [Т5. А вот Кобипфи в свя- 
зи с наметившимся переходом на КРЕ 4.х решили не делать 
«долгосрочным». Заявлена поддержка на полтора года, до 
октября 2009. Связано это с тем, что разработки третьей 
ветки КОЕ уже сворачиваются, и она вряд ли будет разви- 
ваться в течение последующих трех лет. А новая, четвертая, 
еще не достигла стадии стабильности (речь не столько о ра- 
боте среды, сколько о разработке, ведь многие функции еще 
не реализованы}, поэтому сделать решение на ее основе (1$ 
просто не рискнули. В результате мы получили две версии 
КобБиптю. Вариант, обозначенный как Кобити 8.04, вышел со 
старой проверенной временем средой КРЕ 3.5.9, а КуБип- 
10 8.04 КОЕ 4 Вепих, соответственно, с КОЕ 4.0.3. Впрочем, 
для установки Рабочего стола КОЕ 4.0 в любом другом во- 
рианте дистрибутива достаточно ввести: 
$ вадо арЕ-деЕ 1пвЕа11 КаБопеч-Кае4-аезКЕор 

Учитывая, что все версии дистрибутива используют один ре- 
позитарий, обновления безопасности в течение трех лет будут 
доступны и для Кибип. Проблема может быть в команде ви- 
до арЕ-чеЕ ирдгаде, которая после окончания срока подлерж- 
ки может закончиться неудачей. Но до этого еще далеко. 

Как и раньше, все версии ОБиту доступны для трех плат- 
форм — 1386, АМО64 и Ро\ег РС, в двух вариантах: ЧезКюр, 
который может работать как ИуеСО, без установки на жест- 
кий диск, и айегпае. Последний является традиционным реше- 
нием, требующим предварительной установки на жесткий диск. 

Вариант а!№егсе еще удобен тем, что с его помощью 
можно обновить предыдущую версию дистрибутива Су 
СЬБоп без подключения к Интернету. Кроме того, только в 
этом варианте можно установить систему на зашифровон- 
ный раздел. 

Но в постовке опять отличия. Так, варианты УБип» и ХуБип- 
1 доступны только в виде образа для стандартного СО-диска, 
а вот для Кобито можно на зеркалах найти и ОУР-варионт. 

Заказы на компакт-диски с УБитю, Кобопю и ЕауБиутю 
появились на Эр # за пару дней до релиза. Правда, если 
ранее можно было сразу заказать несколько дисков (не от 
жадности, а чтобы с друзьями поделиться), то теперь только 
один. Заказ на несколько дисков обрабатывается отдельно 


и медленнее, кроме того, пользователь должен пояснить, за- 
чем ему столько линуксов. 

По части локализации также изменений нет. В УБиту все 
пакеты для СМОМЕ уже включены, и чтобы увидеть локали- 
зованный интерфейс, достаточно выбрать язык при загруз- 
ке. Для КОЕ в КоБипю следует установить несколько паке- 
тов, отобрав их при помощи фильтра на «ги» или «уа». 

Построена новая версия на ядре 2.6.24.3, с некоторыми 
улучшениями (поддержка дупйсКз, улучшающая режим энер- 
госбережения для АМО64). В ядре по умолчанию использу- 
ется планировщик СЕ$ (Сотреву Ра Эспедше!. В УБиуто 
официально включен КУМ, наличие пакета ПБУ! и уй-тап- 
адег дает возможность просто создать и администрировать 
гостевую систему. В качестве Х-сервера выброн Хога 1.4.198, 
Сотри 0.7.4, ССС 4.2.3 и Сс 2.7. 


Обновление со старых версий 


Необязательно скачивать и переустанавливать систему 
наново. Можно просто обновить систему. Причем, в отли- 
чие от предыдущих версий, обновление до Цапли прозрач- 
но для пользователя и протекает без проблем. 

Если у вас установлен Ре, то обновляться следует в два 
этопа: сначала РЕеву > Су, а затем Суюу > Нагду. Соот- 
ветственно, если еще более ранний Едду 6.10, то в три. Как 
по мне, в таком случае проще переустановить систему пол- 
ностью, сохранив настройки (каталоги /ек и /Ноте). Перед 
обновлением, во избежание возможных проблем, лучше от- 
ключить ссылки на репозитарии третьих сторон. Менеджер 
обновлений в ИБитю (Система > Администрирование > Ме- 
неджер обновлений, чкви "ираахе-шападег -с"] после об- 
новления списка пакетов уже должен знать о наличии новой 
версии дистрибутива. Достаточно лишь нажать кнопку Об- 
новить, и начнется процесс обновления системы. 

При наличии диска аНегсе обновиться будет еще про- 
ще. Достаточно запустить скрипт сдготирога4е, находящий- 
ся внутри 15О-образа. Например: 
$ Каева /пед1а/сагот/сагопирагаае 

Если в процессе обновления будут обнаружены расхож- 
дения с имеющимися конфигурационными файлами, система 
выдаст запрос Сопйдиганоп Ме Сропде. Нажав кнопку ЗРо\и 
Оегепсе, можно просмотреть различия. Кнопка Кеер по- 
зволяет сохранить старые настройки, но если вы не имеете 
понятия, что это за файл, можно не забивать себе голову и 
соглашоться с выбором Кер/[асе. 

Любители командной строки могут произвести изменения 
вручную. Для этого вначале следует в /ек/ар!/ зоигсез. Из изменить 
Слово стаЕву на Баку. Можно сделать это вручную или в тек- 
стовом редакторе вроде Кое, или же при помощи зе4 или Рей. 
$ виао вед -е 'в/\оаЕву/ Вагау/9' -1 
/есс/аре/воигсев.11ве 
$ видбо рех1 эле 'в/диЕву/Багау/' 
/еёс/арЕ/вочгсев.115Е 

Кому как удобнее. 


Обновляем список пакетов 
$ видо арЕ-деЕ прааее 
И обновляем дистрибутив до последней версии: 
$ выао арЕ-дее 41з&-ирдгаае 
Если процесс установки новых пакетов завершился с ошиб- 
кой, что при большом их количестве вполне вероятно, ис- 
пользуйте 
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$ видо арЕ-деЕ -Е 1пв6а11 

Возможно, даже несколько раз, пока все не установится. 
После перезагрузки системы вас встретит Цапля собствен- 
ной персоной. О текущей версии дистрибутива можно уз- 
нать при помощи команды вадо 18Ъ_тге1еаве -а. 


Минимальные и рекомендуемые требования к системе не 
изменились. Можно заметить, что во всех дистрибутивах они 
практически одинаковы и остаются на одном уровне в тече- 
ние как минимум последних двух лет. Для интереса сравни- 
те, как меняются требования в каждой версии У/Мп4о\. Для 
работы в Хиубипю ВезКюр СР достаточно компьютера с 
128 Мб ОЗУ и 192 Мб для установки и работы. В ЦБипу и 
КиуБип — соответственно, 192 и 256 Мб. Для установки 
ХуБитю АНетаюе подойдет компьютер и с 64 Мб ОЗУ, но 
нормально работать он будет с 198 Мб. Рекомендуемым во 
всех случаях является наличие 256 Мб и больше. Для уста- 
новки ХуБип понадобится около 1.5 Гб места на жестком 
диске, а для Ибити/КиуБипиу — около 3 Гб. 

Я попробовал в работе как Убит, так и Кобип в ва- 
риантах РезКюр ЕЯМюп, поэтому и буду рассказывать об 
обоих релизах, особо оговаривая существенные отличия. 

Изменения бросаются в глаза уже в первом окне загрузки. 
Сразу после его появления автоматически выскакивает меню 
выбора языка, доступное по Е2. Причем в отличие от преды- 
дущих версий, переключатель клавиатуры после загрузки сис- 
темы работает. Ранее для того, чтобы ввести что-то в терми- 
нале, приходилось по ЕЗ указывать английскую раскладку. Тут 
же предлагается по Р4 выбрать альтернативный вариант за- 
грузки. Здесь кроме режима Обычный есть варианты для зо- 
грузки в безопасном графическом режиме, для загрузки с ис- 
пользованием диска с дополнительными драйверами, а также 
ОЕМ-режим установки. Пункты меню тоже изменились (рис. 1). 


рЕжина загрузки и 


Е4 ЕЯ 


Рис.1 


Теперь можно не только запустить работу в режиме МмеСР, 
но и сразу же перейти к установке. При выборе пункта УС- 
тановить ИБити сразу же запускается мастер установки, ко- 
торый выглядит так, как будто вы нажали ссылку Установка 
в ШмеСР среде (рис. 2). 

Это очень удобно, так как раньше для быстрой установ- 
ки нескольких систем удобнее было использовать АйетаЕ. 
Кстати, если на последнем шаге мастера отказаться от ус- 
тановки, система загрузится в ИмеСО. 

Мастер установки изменений практически не претерпел. 
Есть только одно нововведение, которое мне не пришлось по 
душе. Раньше на этапе выбора часового пояса мастер пред- 
лагал ближайший регион в зависимости от языка, выбранно- 
го на первом этапе. Для удобства выбора города можно бы- 
ло изменять масштаб и перемещаться по карте. Но если в 
КиБипюу все осталось по старому, то в Убит прокрутка и из- 
менение масштаба автоматизированы. Признаюсь, попасть в 
Киев на карте мне ток и не удалось, пришлось просто указать 
его в раскрывающемся списке. Разделы диска, предназначен- 
ные для установки Ипих, можно отформатировать под любую 


из популярных файловых систем (ех!2, ехЗ, КебегЕ5, ХЕ$, /Е5}, 
есть даже в этом списке и РАТ с МТЕ$ {рис. 2). 


— 


Подготовка разделов диска 


‘Создать новый раздел 
Тип нового раздаяя: _& РИТЫМУ 
"яамер нового раздева в 
БЫдИЫ | могабайтах {1000000 байт\: 
Мастоположение нового раздела" 


‘Использовать ках, 
| Журналируюая файловая система ЕхЗ 
Файловая система Ех2 
журналируемая фа. система НобегЕС, 
Журналируомая файловая система 125. 


Толша монтирования" 


Файловая система РАТ16 
Файловая система РАТЗ2 
раздел подкачки 
загрузочный раздел ЕЯ 
на использовать раздея 


[ 1 (изменить рези 
А ме рай. р ра 
Отменить изменения разделов: 


Рис.2 


Чтобы после установки раздел с файловыми системами, 
присущими У/Ипаомз, был автоматически смонтировон, не за- 
будьте указать для него точку монтирования. Наличие МТЕЗ-3С 
означает поддержку не только чтения, но и записи в раздел с 
МТЕб. Как и раньше, мастер установки, используемый КиБип- 
и, по сравнению с аналогом в ИБипу на один шаг короче. В 
нем нет инструментов миграции с У/пдо\. Нажав на послед- 
нем шаге кнопку Дополнительно, можно изменить раздел для 
установки загрузчика. Новые пункты, появившиеся здесь, раз- 
решают отсылать разработчикам информацию об используе- 
мых программах и указать настройки прокси-сервера. Рейтинг 
программ дает возможность пользователю, незнакомому с 
системой, выбирать наиболее популярные приложения. В ме- 
ню Установка и удаление программ для этого предназначен 
пункт Роруайу или метка ЮапК в Адер! 


Рабочий стол в обоих версиях внешне не изменился 


(рис. 3, 4). 
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Очевидно, разработчики пришли к единому мнению о том, 
как должно выглядеть рабочее окружение пользователя в се- 
мействе ОБипто. Разделы жесткого диска по умолчанию не 
монтируются, но щелчок по ярлыку в файловом менеджере 
сразу делает его доступным (в установленной системе по- 
требуется ввести свой пароль, если раздел не указан в 
/ек/#оБ). Каких-либо проблем с кодировками я не увидел. 

Закрытых кодеков, как видео, так и аудио, в поставке нет, 
но достаточно попробовать в проигрывателе запустить муль- 
тимедийный файл — будет предложено установить все, чего 
не хватает. 

В административный интерфейс (К)УБип интегрирована 
система управления правами пользователей РойсуКИ. Исполь- 
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Рис.4 
зование РойсуКй позволяет повысить безопасность и удобство 
работы с системой. С его помощью можно более гибко давать 
пользователям доступ к действиям, требующим прав одминист- 
ратора. Необходимые привилегии теперь даются динамически, 
и вместо запуска всего приложения от гос! нужные права при- 
меняются только для действительно нужных действий. Вслед за 
АррАгтог Обито стал полноценно поддерживать ЭЕИпих. 

Звуковой сервер РизеАю(!ю теперь стал стандартным. 

Еще одна новинка касается межсетевого экрана. В Нагау 
Негоп использована более удобная программа для управ- 
ления правилами пеННег — ЧР\М (Упсотрйсае4 Ёге\иа!), 
умеющая динамически определять открытые порты. Его на- 
стройки находятся в каталоге /ек/чм, синтаксис команд не- 
сколько напоминает ртаЫе$, но чуть проще и понятнее. 

В опмегзе появился МКе\мизе Ореп (ми. НКемизезоН\аге.сот/ 
ргофдисв/ИКеуизе_ореп). С его помощью можно запросто интег- 
рировать УБипв. в Асёме Омесюгу. В Мегмо Мападег поя- 
вилась вкладка для удобной настройки Га|-ЦУр подключений. 

Свободное ПО для У/тдом5 заменено простым загруз- 
чиком итепи (рис. 5}, который дает возможность пользова- 


Меню Кивити С0 


Демо иполная установка 


Попробуйте КуБигки без установки! Просто 
перезагрузите ваш компьютер с этим диском в приводе. 
Вы сможете запустить полную установку из демо-режима 
и установить Кубупки параллельно с пом; или как 
РЛИНГТАРЫНУН ППРПАПИЙННУНЛ ГИГТРМУ. 


Установка из-под \Ай пои 


Установка и удаление КИБилеи как любого другого 
приложения, без необходимости выделения раздела. При 
запуске будет возможен выбор пд или КиБигкц. В 
данном варианте недоступен спящий режим и немного 
ЗАМАЛПАН ЛАГТУП К ЖАГТКПМУ ЛИГКУ. 


Узнать больше 


КБиги — это свободная, разрабатываемая сообществом 
операционная система на основе ядра Ипих, 
‘укомплектованная веб-браузером, офисным пакетом, 
программой обмена мгновенными сообщениями и многим 


Рис.5 
телю установить (К)ОБупю прямо из УМпомуз, без необходи- 
мости загрузки с СО-КОМ. 

Для установки дистрибутива в таком варианте использу- 
ется УМЫ. Ипих в \/иЫ устанавливается и удаляется как обыч- 
ное приложение \У/тдом5. При этом не нужно выделять от- 
дельный раздел для Ипох или устанавливать загрузчик. 

В КОБипь заметных изменений не произошло (по край- 
ней мере тех, о которых хочется рассказать. Исчез ярлык для 
установки проприетарных драйверов, появившийся в преды- 
дущем релизе, взамен появился Наг\/аге Ойуегз$ Мападег. 
Сотрй по умолчанию активирован, и если поддержка ЗО 
настроена, эффекты можно включить, вызвав программу на- 
стройки из меню К. Удобно, что можно выбрать один из че- 
тырех уровней эффектов: № ЕЙес5, Зюпаага Ееск, Ехта 
ЕМесв и Сизют ЕВес (в настройках Убиа! ЕЁес5 в УБупо 


Самострой 


только три уровня). В последнем случае эффекты настраива- 
ются самостоятельно. 
В качестве ммеБ-браузера предложен Копауегог. 


УБипёи рулит 


Зато ИБиутю просто кишит новинками. Хотя, наверное, это 
больше заслуга СМОМЕ 2.22, который является самым по- 
следним релизом этой среды; он один заслуживает отдель- 
ного обзора. Так, он стал поддерживать композицию окон, 
хотя возможности пока скромные (тени, предпросмотр по 
А!-+ТоЬ и эффекты прозрачности). 

В СМОМЕ 2.22 на смену СМОМЕ-\УЕ$ пришла новая вир- 
туальная файловая система для СТК+, работающая прозрач- 
но с сетью ($ЕТР, ЕТР, РА\У, $МВ, ОБехЕТР). Основные при- 
ложения этой среды уже используют СУРГ$. 

С ее помощью файловый менеджер Мац$ ноконец изба- 
вился от своих недостатков, таких как отсутствие возможно- 
сти восстановления файлов из корзины, отмена файловых опе- 
раций. Теперь для восстановления удаленных файлов МаиНуз 
использует спецификацию ОезКюр ТгазН Сап (м.теедезКюр. 
огд/жК/ Зредйсайопз/назр-зре‹]. Мациз стал заметно резвее, ско- 
рость выполнения некоторых операций заметно увеличилась. 
Немаловажно, что С\УЕ5 умеет использовать РойсуКИ для су- 
тентификации пользователей. 

Если в компьютер вставить У5В-флэшку, то появляется окно с 
вариантами действий. С\ЕЗ также обеспечивает точку монтиро- 
вания ВУЗЕ в ЗНОМЕ/-а\, которой могут пользоваться старые 
приложения, поддерживающие обычные функции ввода-вывода 
РОЯХ. Причем, в отличие от СМОМЕ-\ЕБ, соединения в СУРЗ 
сохраняют состояние, то есть пользователь вводит пароль толь- 
ко один раз. Но здесь нужно быть внимательным. Ведь удалив 
подкаталог в ЗНОМЕ/ 9 (или полностью домашний), при нали- 
чии соответствующих прав вы удалите и файлы на сервере. 

В ИБипю очень понравились часы (рис. 3]. В стандартные 
часы интегрирован апплет иНаюск, и теперь часы кроме ка- 
лендаря показывают движение солнца, время и погоду в не- 
скольких точках планеты. 

Вместо Ргеюх 2 в роли браузера по умолчанию использо- 
ван Агеюх 3 Вею 5, лучше интегрированный в среду и имею- 
щий схожее оформление. Количество плагинов впечатляет. 

Место Споте ВИТоггег! занял более удобный клиент Тгапз- 
"5 $ЮП. 

Для записи СО/О\УО-дисков, в том числе и Аидю СЮ, ис- 
пользована программа Вгазего, функции которой использу- 
ются для записи и через Мау чз. 

Векторный редактор шКзсаре 0.46 умеет редактировать 
документы в формате РОЕ. 

В Мау уз появились новые протоколы: с9да:// покажет 
звуковые дорожки на СР в виде файлов, а дррою2:// — фой- 
лы в присоединенной цифровой камере. 

Кроме того, для работы с цифровиком используется ме- 
неджер Фотографий Е-$ро} 0.4.2, имеющий улучшенное рас- 
познавание фотоаппаратов и телефонов. 

Новый Емо\Ноп получил поддержку Сооб{е Саепаог® и 
умеет назначать собственные метки письмам. Клиент УМС 
Мпадге (млм. дпоте.огд/ ргойесв/\пасге} также теперь по умол- 
чанию включен в СМОМЕ. Для поиска доступных в сети УМС 
клиентов он использует АуаН, каждое подключение откры- 
вается в новой вкладке, поэтому одновременно работать с 
несколькими удаленными машинами — одно удовольствие. 

В версии СМОМЕ 2.22 появилось несколько новых моду- 
лей, в том числе для поддержки МУНТУ, УоцТуБе, система 
локального поиска ТгасКег и многое другое. Все это теперь 
есть в новом УБий. 

Пора подвести итог. Со времени моего знакомства с КУБип- 
и, состоявшегося два года назад, дистрибутив заметно вырос, 
стал проще и понятнее в работе. И он по-прежнему остается 
моим любимым дистрибутивом. Хотя изменений для Кубипо в 
Нагду Негоп не так уж и много. Причин для отказа от обнов- 
ления до нового релиза я не вижу. Несомненно, пользователи, 
предпочитающие рабочее окружение СМОМЕ, найдут в новом 
релизе УБито гораздо больше интересного, чем кубунтовцы. В 
том числе и увеличенный срок поддержки дистрибутива. 

Цпих Югеуей 
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Гарантированный подарок наждому подписчину 
Нурналов ПИ-Теси РАО или «ИЕТесй. МИр связи» 


сТубаписи 


ый список и аннотации книг на 


клуба можно подписавшись на журналы В-Теси РАО или «А-Тесй. Мир связи», воспользов 
Не забудьте вписать название выбранной книги | * 


предлагаемых книг 


=:- 


Подписавшись на журналы И-Тесй РВО за 130,00 гривен или на «Н:-Тесп. Мир связи» за 65,00 гривен с июля по декабрь 2008 года, 
Вы получите в подарок полезную книгу от издательства «Диалектика-Вильямс», которую можете выбрать на ммм. иа/смБ/. 
Впишите ее название — и книга Ваша! 


[Г] Яоформляю подписку на :-Тесй РВО. 
[И Я оформляю подписку на «-Тесп. Мир связи». 


Для того чтобы ежемесячно получать журнал, необходимо: 
. перечислить на счет 000 «СофтПресс» Н-Тесп РВО— 130,00 гривен» 
«ПЕТесв. Мир связи»— 65,00 гривен^. 


Выполнить перевод можно в отделении любого банка” 
Р/с 26006000001001 АО «Индексбанк» г. Киева МФО 300614 ЗКПО 22909834 


› выслать по адресу: 
03005, п/я 5, Киев, ООО «СофтПресс» копию квитанции об оплате и заполненный купон. 


Все, кто подпишется в рамках этой акции до конца 2008 года, получат возможность продлить подлиску на 2009 год на очень привлекательных условиях! 


Апрес[_|[ [Е 


Ф.И.О. или Организация 
е-тай - 
Телефон 


Выбранная книга будет доставлена по указанному Вами адресу. 
Подпишитесь и станьте членом «№-Тесй клуба» (мллум. ВЕ. ца/сш/) 


без НДС согл. п. 5.1.2 
'За перечисление денег банк возьмет небольшую плату 


Самострой 


Досье на сыщика 


РагадОх 


мм. опезГу[е.сот.уа 


Извечное стремление человечества к коллекционированию и накоплению в условиях стремительного 
роста объемов накопителей привело к парадоксальной ситуации: среди сохраненной на них информации 
можно найти буквально все что угодно, однако чтобы выкопать то, что нужно, необходимо обладать 
поистине огромным везением, смекалкой и опытом. А самое главное — специальными программами 
для поиска. Хотя стойте, зачем они нам? А как же МЛпдом5 Меёа? Неужели она не справится? 

Пожалуй, единственное, в чем операционная система Ипаомиз Муза может состязаться со сторонними 


программами, это в локальном поиске. Именно эти возможности мы с вами и рассмотрим. 


Диалог Результаты поиска 


Для поиска файлов и папок в \\/тдо\м$ Узю, как, впро- 
чем, и в предыдущих версиях У/т4о\$, используется диалог, 
вызвать который можно при помощи комбинации клавиш У/п- 
аом/з+Е (рис. 1). Называется этот диалог Результаты поиска. 


< 


Показать тольхс Эл. почта Дожрмент Изображение  Мзыха  Дрмге 
я и 


Расширенный псися А 
д 


Палка [выше ы = Глаз Укожите имя 
о ант [20208 |  Клочвыесяова Добавьте ключевое с 


Размер ОБ} [бане Г Добъвьте в 
Включая немнденсированные скрытые м сыстеклные файлы: быздленно] 


Сначала введите текст в поле поиска 


Текущее место “омска: Везае: 
Для дополнигельного гомска из кпьятьотере мспольлуйте расширенным пони 


Рис.1 


В верхнем правом углу данного диалога расположено по- 
ле Поиск, в котором задается поиск файлов и папок по на- 
званию или по содержимому файла. 

Ниже находится поле ГТоказать только, которое позволит 
ограничить результаты поиска только файлами с определен- 
ными расширениями. По умолчанию в качестве результатов 
поиска отображаются файлы с любыми расширениями. 

Еще ниже может находиться поле Расширенный поиск (ото- 
бражается по нажатии на кнопку со стрелкой вниз). С помо- 
щью этого поля можно выполнять сложный поиск по допол- 
нительным полям файлов. 

А в самом центре диолога расположена область, отобра- 
жающая результаты поиска. 


Поиск с помощью поля Поиск 


Самый простой способ начать поиск — ввести часть назва- 
ния искомого файла или папки в поле Поиск. Процесс поис- 
ка начнется сразу же, как только вы введете первый символ 
искомого Слова. 

В этом случае поиск будет выполняться либо по всему ком- 
пьютеру, либо только в индексированных местах (выбор ме- 
жду этими областями поиска осуществляется на основе того, 
запущена ли служба Поиск У/Ипаомз, предназначенная для 
индексирования файлов]. 

Также обратите внимание, что поиск в содержимом фай- 
лов можно задать только в этом поле. 


Использование поля «Показать только» 


Перейдем к более сложному поиску: поиск с использо- 
ванием поля Показать только. Данное поле позволяет ог- 
раничить результаты поиска файлами определенного рас- 
ширения. Какого именно расширения? Это зависит от кноп- 
ки поля Гоказать только, на которую вы нажали. По умол- 
чанию нажата кнопка Все, однако помимо нее вы можете 


воспользоваться следующими кнопками: 


У Эл. почта. Искать среди писем электронной почты (фой- 
лы с расширениями ЕМЕ, М$С, ММ\/$, УС$}; 

У Документ. Искать среди текстовых файлов и в других 
документах (файлы с расширениями ХМЕ, ХЕЗ, ХИ, УУК|, УУРО, 
\У\/К$, ТХТ, ТЕХТ, ВТЕ, РРТ и т.д.}; 

У Изображение. Искать среди файлов изображений (фой- 
лы с расширениями 30$, АТТ, А|, АМ, АЕТ, АМЕР, В1М, В8, 
ВМР, СРВ, СМР, СР$, ЕМЕ, ЕР, СЕ, ТЕ, ПЕР, ЗРЕС, РС 
итд); 

У Музыка. Искать среди музыкальных файлов (файлы с 
расширениями ААС, АЕ, АЕС, АЦ, СРА, РР, 055, МЗЦ, М|- 
Г, МЮ, МРЗ и т.д.); 

У Другое. В этом случае поиск будет выполняться среди 
файлов с расширениями, не входящими ни в одну из преды- 
дущих катэгорий, а также среди каталогов. 

Представленные выше расширения фойлов взяты не из го- 
ловы, а из более страшного места — из реестра. Перечень 
расширений, поиск в которых будет выполняться при выборе 
определенной кнопки поля ГГоказать только, хранится в виде 
параметров строкового типа ветви НКЕМ\ЗОЕТУУАВЕ\МеегозоН\, 
\МИпдочиз\Сиггег!Уег&оп\Ехрогег\Кт@Мар. 

Названия этих параметров соответствуют расширению 
файла (например, +54), а значение параметра определяет но- 
звание катэгории, при помощи которой будет выполняться 
поиск файлов с соответствующим расширением (р1сеиге, 
ии81с, Яоситепе, ета11 и т.п.). В значении параметров мож- 
но указывать несколько катэгорий, перечисляя их через точ- 
ку с запятой. 

Изменения в этой ветви реестра учитываются только по- 
сле перезагрузки компьютера. 


Расширенный поиск 


Если возможности полей Гоиск и Показать только вас 
нисколько не удовлетворили, попытайте счастья с опцией 
Расширенный поиск, включающей следующие элементы: 

У раскрывающийся список Папка позволяет выбрать рас- 
положение искомых вами данных, если стандартное распо- 
ложение (весь компьютер или только индексные места} вас 
не устраивает; 

У раскрывающийся список Дата позволяет указать дис- 
пазон даты изменения/создания искомого файла; 

У раскрывающийся список Размер определяет размер ис- 
комого файла. 

Флажок Включая неиндексированные, скрытые и систем- 
ные файлы по умолчанию снят, поэтому поиск среди систем- 
ных и скрытых файлов вестись не будет. 

Поле Имя позволяет определить часть названия искомо- 
го файла. Чтобы начать поиск файла, необходимо обязатель- 
но заполнить либо данное поле, либо поле Ключевые сло- 
ва, либо поле Авторы — ну, или по крайней мере восполь- 
зоваться полем Поиск. Кстати, поле Ключевые слова позво- 
ляет определить ключевые слова (тэги), которые должны быть 
установлены для искомого файла, а поле Авторы определя- 
ет автора, файлы которого нужно найти. 
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Самострой 


Редактирование ключевых слов 

Давайте сделаем еще одну маленькую паузу и поговорим 
немножко об этих странных ключевых словах, по которым 
можно выполнять поиск файла. 

Ключевые слова — это не метатэги. Скорее, это отдельный тэг 
музыкальных файлов, файлов изображений, а также некоторых 
типов документов (например, файлов пакета Мисгозой ОЁ се). 

Увидеть и отредактировать ключевые слова файла очень 
просто. Для этого достаточно выбрать файл в проводнике, 
после чего воспользоваться полем Ключевые слова строки 
состояния окна проводника (рис. 2]. 
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{ Сохранить _] | Отмена _] | 


Еще один способ редактировать ключевые слова файла — 
использовать поля Ключевые слова вкладки Подробно диа- 
лога Свойства соответствующего файла. 

Также ключевые слова можно добавить при помощи спе- 
циальных программ. Например, при помощи стандартной 
программы Фотоальбом УИпао\5 можно снабжать ключевы- 
ми словами файлы изображений. 


Расширенный поиск 
при помощи поля Поиск 


Все возможности, представляемые рассмотренной нами вы- 
ше областью Расширенный поиск, есть не что иное, как ин- 
терфейс построения запросов, выполняемых в поле ГГоиск. То 
есть, вместо того чтобы использовать эту область, вы можете 
самостоятельно указывать необходимые вам команды запро- 
сов в поле /Тоиск. 

Например, если указать в поле Поиск просто искомый 
текст, будет выполнен обычный поиск файлов, название или 
содержимое которых удовлетворяет указанному искомому 
слову. Если же воспользоваться командами вида коман- 
да:значение, тогда можно вручную конкретизировать до- 
полнительные параметры поиска. Например: 

У изменен: =00.мм.ссв6. Выполнить поиск всех файлов, 
дата изменения которых соответствует указанной вами. Ноа- 


пример, еевЕ изменен:=12.02.2008. Помимо оператора_ 


:= можно использовать операторы :< и :>. Соответствен- 
но, будет выполнен поиск всех файлов, дата изменения ко- 
торых меньше или больше указанной; 

У датасоздания: =00.ММ.6666. Поиск всех файлов, доа- 
та создания которых соответствует указанной вами. Поми- 
мо оператора := можно использовать операторы :< и :>. 


Например, кевЕ Датасоздания:<12.02.2008; 

У дата:=00.Мм.6666. Данный оператор позволяет вы- 
полнять поиск сразу по дате создания и дате изменения фой- 
лов. Например, ееве Дата:>12.02.2008; 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


У Размер:=М КВ. Выполнить поиск файлов указанного в 
килобайтах размера. Помимо суффикса КБ можно исполь- 
зовать суффикс МБ, чтобы выполнить поиск с указанием раз- 
мера файлов в мегабайтах. Например, © Размер:>5 МВ. 

У имя:имя файла. Выполнить поиск файлов, имена кото- 
рых соответствуют указанному имени. Например, запрос = мв 
Имя:севЕ можно использовать для поиска файлов, в имени 
которых есть слово ЕезвЕ, а в содержимом — буква +; 

У тэг: ("тэг 1" "тэг 2" "тэг М"). Выполнить по- 
иск файлов, в которых есть указанные ключевые слова. Но- 
пример, ЕевЕ тэг: ("ЕевЕ1Кк" "мег") Размер:<12 КВ. 

у автор: ("автор 1" "автор 2" "автор М"). Выпол- 
нить поиск файлов, авторами которых являются указанные 
люди. Например, ЕезЕ автор: ("я" "ты"). 


Поиск внутри файлов 


Мы уже много раз упоминали о возможности поиска фой- 
лов, поэтому ничего удивительного, если вы уже опробова- 
ли поиск по содержимому, но ни к чему хорошему это не 
привело. По умолчанию поиск в содержимом файлов выпол- 
няется только для проиндексированных файлов, поэтому-то, 
наверное, вы и не смогли найти нужный вам файл ранее. 

Основные настройки поиска сосредоточены на вкладке 
Поиск диалога Свойства папки (рис. 3). Чтобы отобразить 
данный диалог, достаточно в диалоге Результаты поиска (пи- 
бо в любом окне проводника) нажать клавишу АЁ и в поя- 
вившейся строке классического меню выбрать команду Сер- 
вис > Свойства папки. 

Сейчас нам может быть интересен только набор пере- 
ключателей Что искать, расположенный в самом верху вклад- 
ки Поиск. Этот набор состоит из следующих переключате- 
лей: Индексированные места: имена файпов и содержимое, 
Неиндексированные места: только имена файлов (выбран по 
умолчанию}, Всегда искать имена файлов и содержимое (вы- 
берите его, если хотите найти файл по его содержимому и 
подозреваете, что искомый файл проиндексирован не был] 
и Всегда искать только имена файлов. 
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НИНЕ ИЕН 


Что искать 


Индексированные места: имена файлов и содержимое. 
Неинаексированные места: только имена файлов. 


Всегда искать имена файлов и содержимое [медленно} 


Как искать 


Включать подпапки при вводе текста в поле поиска 
Поиск частичных совпадений 
Использовать языковой поиск 


Не использовать индекс при поиске в файловой 
системе [медленно] 


При поиске в неиндексированных местах 
[Г] Включать системные папки 
Включать сжатые файлы (Р. САВ...] 


Восстановить умолчания 


_ № Рис.3 


Надеюсь, теперь нужный файл нашелся? Нет® А вы точ- 
но искали при помощи поля Поиск? Следует еще раз обро- 
тить внимание, что поиск по содержимому файла можно вес- 
ти только при помощи поля Гоиск 

Неужели все равно не можете найти файле В таком слу- 
чае существует вероятность, что операционная система \\/п- 
ом Уча просто не ищет в содержимом файлов того рас- 
ширения, которое имеет искомый вами фойл. По умолча- 
нию операционная система \У/тао\мз Уча поддерживает 
поиск внутри файлов со следующими расширениями: ‚азт, 
„Ба .с, ст@, «рр, „с, В, и, и, дауа, 109, Зи, „т@Ь, „гс, гед, 
зай, 54, УБ$, мп И Т.П. 

Если искомый вами файл не относится к перечисленным 
расширениям, однако найти его как-то нужно, тогда следу- 
ет обратиться к программам для поиска из командной стро- 
ки, либо опять воспользоваться реестром. 

Если вы точно знаете расширение искомого файла и ко- 
мандная строка вызывает у вас отвращение, тогда выход 
только один — использовать реестр. 

Чтобы определить, можно ли механизму поиска искать в 
содержимом файлов конкретного расширения, операцион- 
ная система смотрит на значение параметра (по умолчанию} 
ветви реестра вида НКСК\расширение файла\Регег!Нап ег. Дан- 
ный параметр может принимать следующие значения: 
{098Е2470-Бае0-11са-ъ579-08002Ъ30ЪЕеь} (поиск в еО- 
держимом запрещен] {5е941480-5Е96-11са-ъ579- 
08002Ъ30ЪЕеЪ} (искать в содержимом как в обычном тек- 
сте), {98а4е59а0-а175-11с4-а7Ъ9-00006Ъ827994} (искоть 
в содержимом как в файлах пакета МкгозоН ОЙ се}, 
{еес97550-47а9-11сЕ-6952-00аа0051Ее20} (искать в со- 
держимом как в файлах Интернет (НТМ!-файлы, С$5-файлы 
или АЗР-файлы)). 

То есть, чтобы добавить возможность поиска в файлах с 
определенным расширением, нужно создать или изменить 
значение параметра (по умолчанию) ветви реестра вида 
НКСВ\расширение файла\Регует!Нап Мег на {5е9414980-ЪЕ96- 
11с4-5579-08002Ъ30ЪЕеь}. На листинге ниже представлен 
пример КЕС-файла, выполняющего такое изменение для фой- 
лов 0. Изменяя строчку .а11 этого примера, вы можете 
натравить своего сыщика на файлы с любым расширением. 
У1паомчз ВедфвЕгу ЕЯ1фохг Уегв1оп 5.00 
[НКЕУ СГАЗЗЕЗ _ВООТ\ .&11\Регв1зЕепЕНапа1ет] 


@="{5е941980-ЪЕ96-11с4-579-08002Ъ30ЪеЪ} " 


Самострой 


Если вы хотите вручную изменить значение нужного вам 
параметра при помощи реестра, однако не можете этого 
сделать, поскольку не читали предыдущие статьи этой серии, 
довойте попробуем добавить вручную возможность поиска 
внутри файлов с определенным расширением. То есть отре- 
дактируем реестр при помощи программы гедей.ехе. Кстати, 
это ваш последний шанс изучить реестр, в следующих стать- 
ях таких подробных объяснений больше не будет ©. 

Запустив программу геде@й.ехе, вы увидите перед собой 
две понели — слева и справа (рис. 4). В левой панели про- 
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№ Рис.4 


граммы отображаются разделы реестра, представленные в 
виде древовидной структуры, корень которой — раздел Ком- 
пьютер. В правой панели отображаются параметры, кото- 
рые находятся в открытом в данный момент разделе реест- 
ра (конечно, если они там есть). 

Итак, что нам нужно — для начала открыть ветвь реест- 
ра вида НКЕУ_С1ТА$$Е$ _КООТ\.<расширение>\Регя ег! Нап ег. 

Для этого сначала нужно дважды щелкнуть кнопкой мы- 
ши на корневом разделе НКЕУ_СТА$$Е$_ВООТ, который ви- 
ден в левой панели программы гедейй.ехе (внутри раздела 
Компьютер), после чего отобразятся его дочерние разделы. 
Таких разделов очень много, а нам среди них нужен толь- 
ко один — раздел, который называется точно так же, как и 
расширение файлов, для которых мы хотим добавить поиск 
в содержимом. 

Допустим, мы хотим добавить поиск внутри содержимого 
файлов с расширением „те. В этом случае внутри раздела 
НКЕУ_СТА$$Е$ ВООТ нам нужно найти раздел „ИМС (с точкой пе- 
ред расширением), после чего дважды щелкнуть кнопкой мы- 
ши на найденном разделе. 

Но не будем спешить. Конечно, найти раздел ИМС можно 
и вручную, пролистов все разделы. Однако это займет слиш- 
ком много времени. Чтобы упростить поиск раздела „ИС, 
можно воспользоваться автоматическим поиском программы 
геде й.ехе. Просто начинайте вводить с клавиатуры слово „ИМС. 

В процессе ввода вы заметите, что программа сама пе- 
рейдет к первому разделу, который совпадает с введенной 
вами фразой. То есть, при вводе точки программа перейдет 
к первому разделу, название которого начинается с точки. 
После того, как вы введете букву «» (вводить фразу нужно 
быстро, иначе программа решит, что вы заново решили вве- 
сти фразу для автоматического поиска), программа перей- 
дет к первому разделу, название которого начинается с «4». 
И так далее. 

Итак, мы с вами нашли еще один раздел — МС. Нам ос- 
талось только раскрыть его (дважды щелкнуть кнопкой мыши 
на разделе} и найти в нем последний раздел, называющий- 
ся Регымеп!Нап ег. 

Ветвь реестра НКЕ\_СЁА$$Е_ВООТ\<расширение>\Регумег! Нап ег 
мы нашли. Теперь нам осталось только изменить значение па- 
рометра (по умолчанию), присвоив ему значение {5е941а80- 
ЪЕ96-11са-6579-08002Ъ30ЪЕеь}. 

Для этого обратите внимание на правую панель програм- 
мы гедед.ехе. В ней вы сразу же обнаружите параметр (по 
умолчанию). Чтобы присвоить ему значение {5е941а80-ЪЕ96- 
11са-ь579-08002Ъ30ЪЕеь}, нужно дважды щелкнуть на нем 
кнопкой мыши, после чего в появившемся диалоге Изменение 
строкового параметра ввести нужную комбинацию букв и цифр. 

Вот, собственно, и все. Теперь вы можете гордиться тем, 
что практически на «ты» знакомы с реестром операционной 
системы УМ/п4омз Ма. А вот рассмотрение возможностей 
поиска УМпаом$ Ме мы продолжим в следующей статье. 
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Сегодня речь пойдет об удобной обработке цифровых снимков и создании рингтонов на дому, очистке 
системы от мусора и ее защите от... того же мусора, но более зловредного. 


РгтТоо5 ВедЕуеВох 1.0 


Инструментов для автоматического исправления эффекта 
«красных глаз» сегодня достаточно, но мы расскажем об оче- 
редной новинке — утилите КедЕуеВсу. Гении РоюзНор'а мо- 
гут перекурить в сторонке: программа работает по умолча- 
нию в полностью автоматическом режиме, лишь при необ- 
ходимости предлагая пользователю самому вторгаться в про- 
цесс обработки фотографий. 

Чтобы начать работу с программой, необходимо указать 
папку/несколько папок, где размещены изображения. Про- 
грамма проведет анализ указанных файлов, после чего ото- 
бразит в главном окне результаты своей работы (рис. 1}. 
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При помощи инструмента Лупа пользователь может деталь- 
но просмотреть результаты работы автоматического алгорит- 
ма программы. Если, однако, они его не радуют — перейдя в 
полуавтоматический или ручной режим работы программы, он 
получит доступ ко всем необходимым инструментам. Работая 
с максимальной чувствительностью при анализе изображений, 
программа позволяет исправлять красные глаза даже на фо- 
тографиях с несколькими лицами. В любом случае, вернуться к 
оригинальному изображению не составит проблем. 

Убедиться в этом самостоятельно вы сможете, загрузив по 
ссылке Вир:/ /млу\.Ятттюо 5. сот/Ып/гефеуеБо!.ехе дистрибутив про- 
граммы размером в 2.32 Мб. Программа распространяется 
как Паге\уаге, однако полностью функциональна и не име- 
ет ограничений по срокам. Минус один — невозможность со- 
хранить результат. 


Гопед!агт РогсеНеа 1.0 


Представлять компанию Хопе!оит и ее продукты нет смыс- 
ла — этого известного разработчика программных средств 
защиты от разной сетевой гадости не знает разве что ребе- 
нок. А вот рассказать о новинке по имени РогсеНе!4 смысл 
имеет. Сегодня основной опасностью, подстерегающей поль- 
зователя при работе с Интернетом являются уже не обыч- 
ные вирусы, а многочисленные трояны и шпионские модули, 
попадание которых на незащищенный компьютер — обыч- 


ное дело, особенно если вы любитель серфить по сайтам с 
различным варезом. 

Утилита является резидентным модулем, в фоновом режиме 
во время работы отслеживающим всю вашу сетевую активность. 
Основной объем анализа производится непосредственно во вре- 
мя серфинга, для чего утилита встраивается в популярные броау- 
зеры Мете! Ехрогег и Мо2фа Ргеюх и работает в них в виде 
особого фильтра. Причем для этого утилита позволяет загружать 
браузеры в т.н. защищенном режиме, когда программа запус- 
коет браузер в виртуальном виде, обеспечивая изолированную 
среду. Непосредственно в онлайн-режиме утилита отображает 
уровень безопасности текущего открытого ресурса, проверяет 
сайт по базе фишинг-сайтов и блокирует потенциально опасные 
ресурсы с помощью модуля Зру Зе Вюскег. Все загружаемые 
из Сети Фойлы автоматически проверяются на наличие зру\/аге- 
модулей, а включение опции антикейллогера позволит избежать 
контроля за введенными логинами и паролями. 

Программа работает в среде М/пао\з ХР, ссылка для за- 
грузки — Ннр://дочитюад.хопеагт.сот/Ыт/#ее/Бею/фогсеНе!/ 
7АРЕбеур-10_287_1_Ьею.ехе, размер 3.4 Мб. В настоящий мо- 
мент распространяется бесплатно. 


РС \М/азНег 1.0.1 


Первое знакомство с очередной новинкой в секторе про- 
грамм для очистки системы от информационного мусора ос- 
тавляет приятное впечатление. Симпатичный интерфейс с ми- 
нимумом настроек и дополнительных меню делает работу с 
программой максимально удобной и простой (рис. 2). 
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Рис.2 


Собственно, слоган утилиты это полностью подтверждо- 
ет — «Опе-СкК бомНоп ю Сеап Пага-О5К, Кедтзну, АсНуйу 
Ресогфз & ВгоКеп ЭВойсиз», что в вольном переводе будет 
звучать так: «Одним кликом — к чистой системе»! 

Всем, чем способна похвастаться утилита, представлено 
в главном окне. Но прежде чем запустить анализ и после- 
дующую очистку вашей системы по предложенным шести по- 
зициям, обратимся к настройкам. Для удобства они токже 
размещены все в одном окне и служат исключительно для 
выбора объектов для последующей очистки. Список доволь- 
но объемен — доступен выбор локальных дисков, а также 
очистка истории роботы более 50 различных приложений, 
как системных, так и мультимедиа. 


№. Окончание на стр. 54 
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Мы продолжаем публиковать уроки практической работы в популярном графическом пакете 345 Мах. 


ы уже научились создавать анимацию по ключевым кад- 
рам. Однако это — только первый этап в изучении ани- 
мации. Процесс протекания анимации может быть очень 
сложным. Далеко не всегда бывает удобно использо- 

вать метод ключевых кадров для настройки анимированной 

сцены. Можно привести много примеров, где этот метод не 
подходит. 

Представьте себе, что вам необходимо создать анимо- 
цию светофора. С первого по пятидесятый кадр горит зеле- 
ное окошко светофора, с пятьдесят первого по сотый — жел- 
тое, а со сто первого по сто пятидесятый — красное. Пере- 
ключение между разными цветами происходит мгновенно. И 
если вы попробуете использовать только два ключевых кад- 
ра, на всем протяжении между ними вы увидите плавную сме- 
ну цветов — зеленое окошко будет медленно потухать, а жел- 
тое — так же плавно загораться и т.д. В этом случае необ- 
ходимо добавлять ключевой кадр непосредственно перед 
сменой цвета, например, сорок девятый ключевой кадр — го- 
рит зеленый, желтый не горит, пятидесятый — желтый горит, 
зеленый не горит. При этом смена цвета светофора произой- 
дет рывком, поскольку ключевые кадры находятся рядом, и 
между ними кадров нет. 

Приведем другой пример, когда анимация методом клю- 
чевых кадров не очень удобна. Допустим, нужно создать ани- 
мацию мерцающего пламени костра. Вокруг огня все озаря- 
ется светом, причем, происходит это случайным образом, то 
ярче, то темнее. Доже если необходимо сделать короткую 
анимацию, то вручную устанавливать произвольным обра- 
зом значения интенсивности источника света в центре кост- 
ра очень неудобно. На это уйдет много времени и сил. 

Есть и более сложные случаи, когда классическая анима- 
ция по ключевым кадрам не подходит. К ним относятся ани- 
мация жидкости, ткани и т.д. Но об этом мы поговорим в бу- 
дущих уроках. 

В сегодняшнем уроке мы расскажем вам о некоторых прие- 
мах создания анимации, которые еще не были рассмотре- 
ны в рамках нашего цикла статей. 

Попробуйте провести для себя такой нехитрый экспери- 
мент. Создайте анимацию вращающегося чайника таким об- 
разом, чтобы за сто кадров чайник выполнил один полный 
оборот. Воспроизведите анимацию и прибмотритесь. Ниче- 
го не замечаете необычного® Правильно, в начале движе- 
ния чайник ускоряется, а при приближении к сотому кадру 
он замедляет свое вращение. Такую картину вы будете на- 
блюдать, если вы не меняли настройки 39$ Мах, которые ус- 
тановлены по умолчанию. 

Теперь предстовьте себе, что вы моделируете секундомер. 
Если вы аналогичным образом создадите анимацию секунд- 
ной стрелки, то по ходу своего движения она будет показы- 
вать неправильное время, вначале ускоряясь, а в конце пол- 
тормаживая. Скорость перемещения секундной стрелки долж- 
на быть постоянной. 

Характер протекания анимации между двумя ключевыми 
кадрами определяется формой некоторой кривой, которая 
представляет собой график изменения анимированного па- 
раметра во времени. Точки начала и конца этой кривой — 
это ключевые значения анимированного параметра. Главный 
способ управления формой такой кривой — с помощью ка- 
сательных, которые располагаются в начале и конце кривой. 
На графике эти точки соответствуют ключевым кадрам. 

Когда вы создаете анимацию с помощью двух ключевых 
кадров, по умолчанию программа сама устанавливает гра- 
фик изменения анимированного параметра во времени. В 


34$ Мах есть несколько предварительно настроенных форм 
кривой (графиков). При создании ключевого кадра програм- 
ма использует ту форму кривой, которся назначена по умол- 
чанию. 

На панели управления анимацией вы можете увидеть кноп- 
ку Веюи! п/Ои Тапдепв Рог Мези Кеуз (рис. 1}, на которой 
нарисован график. 


Эта кнопка задает форму кривой, используемой по умол- 
чанию. Нетрудно догадаться, что для анимации той же се- 
кундной стрелки график должен выглядеть как прямая, а для 
анимации переключения светофора нужно использовать гра- 
фик в виде ступеньки. 

Токим образом, перед созданием ключа анимации мож- 
но нажать кнопку Реи! п/О\ Топдеп Гог Меми Кеуз и вы- 
брать кривую, которая будет определять характер протека- 
ния анимации. 

Различают два типа касательных: входящие и исходящие. 
Касательная, определяющая положение кривой до ключево- 
го кадра, называется входящей, а касательная, которая оп- 
ределяет положение кривой после ключевого кадра, назы- 
вается исходящей. 

Если ключевые кадры уже созданы, и необходимо изме- 
нить характер протекания анимации между ними, используя 
стандартные варианты заготовок формы кривой, необходи- 
мо выделить объект в сцене, для которого создана анима- 
ция, щелкнуть правой кнопкой мыши по ключевому кадру и 
в контекстном меню выбрать тот параметр, для которого не- 
обходимо изменить положение входящих и исходящих каса- 
тельных. Появится окно, в котором представлены два графи- 
ка: первый характеризует поведение анимационной кривой 
до ключевого кадра, а второй — после (рис. 2}. 

Для изменения формы кривой щелкните по графику и удер- 
живайте кнопку мыши нажатой некоторое время, а затем вы- 
берите подходящую форму кривой в списке. 
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Рис.2 


Конечно же, предустановленные формы кривой подходят 
далеко не всегда, и тогда ее нужно корректировать вручную. 
Для этого в 345 Мох предусмотрено окно Сигуе Еййог (Ре- 
дактор кривых), которое можно вызвать из меню Апйпайоп 
или нажав кнопку Орел Ми’ Сигуе Едйог, расположенную 
слева от шкалы анимации. Работа с ним будет рассмотре- 
на в этом уроке. 

Теперь перейдем от теории к практике. Довайте созда- 
дим анимационную сцену. Сюжет примерно такой: стоит ста- 
рый приемник, его ручка настройки диапазона вращается в 
поисках станции, а одновременно с этим на его шкале дви- 
жется стрелка-указатель частоты. Кроме этого, шкала под- 
свечивается зеленоватым цветом. Чем сильнее сигнал стан- 
ции, тем ярче это свечение, поэтому до тех пор, пока ручка 
настройки не остановится, найдя станцию, шкала должна 
хаотично мигать неярким цветом. Дойдя до определенного 
положения, ручка настройки замирает, стрелка-указатель ос- 
танавливается, а шкала светится ровным ярким светом — 
станция найдена. 

Чтобы вам было проще понять нашу цель, посмотрите го- 
товую анимацию, скачав ее по адресу ННр:/ /ммми.сойБему.сот/ 
сойЬену/З1/сойЬенуЗ1 -гаг (2 Мб). Чтобы было нагляднее, мы до- 
бавили в этот ролик звук, хотя создание звукового сопрово- 
ждения в задачу урока не входит, речь идет исключительно 
об анимации. 

Наверное, многие из вас помнят (а может, у кого-то еще 
до сих пор сохранился) старый классический многодиапазон- 
ный радиоприемник с-ля УЕЕЁ (рис. 3). 


№ Рис.3 

Вы уже обладаете достаточными знаниями для того, что- 
бы создать модель такого приемника. Проблем с этим у вас 
возникнуть не должно, однако несколько слов о его конст- 
рукции мы все же скажем. В принципе, форма и дизайн соз- 
даваемого вами радиоприемника могут отличаться от того, 
который предлагаем мы. Для этого урока важно, чтобы у при- 
емника были следующие элементы: ручка настройки частоты 
диапазона, прозрачная шкала частот, стенка, расположен- 
ная за прозрачной шкалой частот, указатель текущей час- 
тоты, расположенный между стенкой и шкалой. Ну и, конеч- 
но, прочие атрибуты приемника тоже не помешают: настрой- 
ка громкости, антенна и пр. 


Лля того, чтобы нанести цифры на прозрачную шкалу час- 
тот, нужно использовать в настройках материала соответст- 
вующую текстуру для карты Орасйу (Непрозрачность} (рис. 4]. 


Рис.4 


Все надписи на шкале делаются при помощи текстуры, на- 
значенной в слот Ве (Основной рисунок] (рис. 5]. 


ь Рис.5 


Перед шкалой частоты нужно установить источник света От- 
пу В его настройках укажите, чтобы этот источник света осве- 
щал только указатель частоты и стенку, расположенную за про- 
зрачной шкалой частот. На другие объекты этот источник све- 
та влиять не должен. Для этого в свитке Сепега! Рагатеегз не- 
обходимо нажать кнопу псиае и исключить из воздействия ис- 
точника света все объекты, кроме перечисленных выше. 

Кроме этого, для источника света нужно задать соответ- 
ствующий цвет свечения, в нашем случае — зеленый. 

Итак, у нас есть модель приемника. Начнем настройку 
анимации. 

Сначала вызовите диалоговое окно Типе СопЁдигайоп 
(Конфигурация времени} нажатием на одноименную кнопку. 
В этом окне установите частоту 25 кадров в секунду (фор- 
мат Ра] и задайте продолжительность анимации 200 кадров 

Создайте анимацию вращающейся ручки настройки с ну- 
левого до 140 кадра. Напомним, что для этого необходимо 
нажать кнопку АшюКеу, передвинуть ползунок на 140 кадр 
и повернуть колесико на нужный угол. Воспроизведите ани- 
мацию, чтобы убедиться, что ручка вращается. Характер про- 
текания анимации, который установлен по умолчанию, нам 
подходит — сначала ручка вращается быстро, а затем за- 
медляется, когда мы приближаемся к нужной частоте. 

Лвижения ручки настройки частоты и указателя текущей 
частоты должны быть синхронными. Конечно, можно созда- 
вать две отдельные анимации — анимацию ручки настрой- 
ки и анимацию передвижения указателя. Однако это часто 
бывает неудобно. Представьте себе, например, что харак- 
тер вращения ручки настройки сложный — ее крутят то в 


Рис.6 
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одну, то в другую сторону, и для нее создано сто ключевых 
кадров. После того, как такая анимация будет настроена, 
нужно настроить 100 ключевых кадров для движения указа- 
теля частоты. 

Чтобы не делать лишнюю работу, в 34$ Мах предусмот- 
рена возможность связывания параметров (У/те Рагатетегз}. 
Эта функция программы позволяет связать значение одного 
параметра с другим так, чтобы изменение одного из них влек- 
ло за собой автоматическое изменение другого. В нашем 
случае есть два параметра, которые необходимо связать ме- 
жду собой: угол вращения вокруг одной из осей для ручки 
настройки и координату оси, вдоль которой перемещается 
указатель частоты. 

Для того, чтобы нам было легче работать, скроем в окне 
проекции все объекты, которые могут ном мешать (рис. 6). 

Для того, чтобы связать вращение ручки с перемещением 
укозателя, выделим ручку, щелкнем правой кнопкой мыши и 
выберем в контекстном меню команду УИте Рагате!еге. Поя- 
вится небольшое меню, в котором нужно выбрать связывае- 
мый параметр. В нашем случае это У Коюйоп (рис. 7). 


Рис.7 


Появится пунктирная линия, которая тянется от объекта к 
курсору. Наведем ее на указатель частоты и щелкнем по это- 
му объекту. Опять появится меню, где нужно будет указать 
связываемый параметр указателя. В нашем случае это Х Ро- 
$Шоп (рис. 8). 

Появится окно Рагатеег У/ипо. В нем при помощи стре- 
лок указывается направление связи. Если выбрать стрелку, 


направленную в одну сторону, то при изменении парамет- 
ра первого объекта будет меняться пораметр второго объ- 
екта, о параметр второго объекта изменить будет невоз- 
можно. Если же выбрать стрелку, направленную в обе сто- 
роны, связь будет двусторонней. В нашем случае именно 
это и нужно. Выбрав направление соединения, нажмите 
кнопку СоппесЕ 

По умолчанию, изменение связанных параметров будет 
происходить с одинаковой скоростью, однако во многих слу- 
чоях необходимо установить коэффициент изменяемости за- 
висимого параметра. Например, если вы вращаете ручку, а 
указатель частоты двигается спишком медленно, то можно 
определить выражение, которое опишет характер зависимо- 
сти. В нашем случае, как вы можете увидеть, положение объ- 
екта СуйтаегОТ (указателя) по оси Х будет вычисляться как 
значение координаты вращения объекта Су/тдегОЯ (ручка) 
вокруг оси У, умноженное на пять. Иными словами, У_КоюЮ- 
воп*5 означает, что скорость перемещения указателя по шка- 
ле будет в пять раз быстрее (рис. 9). 
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Рис.9 

Когда вы вносите изменения в окне Рагатеег У/ито, на- 
жимайте на кнопку Ирда, чтобы они вступили в силу. Вы 
можете, не закрывая окно, проверить, как взаимодействуют 
параметры: переместите ползунок анимации и посмотрите, 
как меняется положение указателя частоты. 

При помощи функции М/те Рагатейегз можно связывать 
параметр одного объекта с разными параметрами других 
объектов. При этом, в связывании могут принимать участие 
не только такие параметры, как вращение, перемещение и 
масштабирование, но и любые другие. Например, можно 
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связать параметр вращения ручки и изменения яркости (Ми 
прЙей источника света (рис. 10). 

Если это сделать и проиграть анимацию, то при враще- 
нии ручки будет не только перемещаться указатель, но и из- 
меняться интенсивность источника света. 

В нашем случае такое связывание параметров неоправ- 
данно. Характер изменения интенсивности источника света 
будет совпадать с характером протекания анимации ручки: 
сначала интенсивность свечения будет увеличиваться с уско- 
рением, а затем замедляться. Но, если вспомнить задачу, ко- 
торую мы перед собой поставили, то станет понятно, что та- 
кой характер протекания анимации для источника света не 
подходит. Необходимо, чтобы интенсивность источника све- 
та менялась хаотично до кадра 140, где прекращается вро- 
щение ручки. В этом кадре яркость максимальная и далее не 
изменяется. 

Поскольку характер изменения параметра яркости источ- 
ника света в процессе анимации сложный, и ни одна из за- 
готовок зависимостей, доступных в 34$ Мах по умолчанию, 
не подходит для его описания, необходимо нарисовать кри- 
вую вручную. 

Анимируем источник света. Нажмем кнопку АиЮКеу, пе- 
редвинем ползунок на 140 кадр и установим для параметра 
Мипр/ег значение 1. 

Ножмем кнопку Ореп Ми! Сигуе ЕдЙог, расположенную 
слева от шкалы анимации. В левой части окна Сигуе ЕсбЙог 
выделим параметр Ми#р/ег объекта Оти7. Вы увидите кри- 
вую, определяющую протекание анимации. По горизонтали 
указаны номера кадров, а по вертикали — значение интен- 
сивности. Как можно увидеть, на 140 кадре значение макси- 
мальное и равно единице. Вращая колесико мыши, можно 
изменять масштаб графика (рис. 11}. 

Мы могли бы и не анимировать источник света, прежде 
чем рисовать кривую, однако в нашем случае это удобно, 
поскольку при открытии окна редактора кривых программа 
автоматически подгонит масштаб, показывая нам, какую об- 
ласть необходимо анимировать. 

Выберем инструмент Огами Сигуе5 на панели инструмен- 
тов и прямо по графику нарисуем кривую хаотичной фор- 
мы. Нельзя забывать о том, что она нигде не должна дости- 
гать единицы, а последний кадр, где она достигает единицы, 
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Рис.12 


трогать не нужно. После 140 кадра кривую дорисовывать 
тоже не нужно. 

После использования инструмента Ога\ми Сугуез вы може- 
те увидеть, что на шкале анимации добавилось огромное ко- 
личество ключевых кадров, поскольку при рисовании по гра- 
фику каждую точку, где проходит карандаш, программа вос- 
принимает как ключ анимации (рис. 12). 

Чтобы редактировать анимацию было проще, во многих 
случаях удобно использовать инструмент Кедисе Кеуз. Он 
дает возможность оптимизировать кривую так, чтобы она со- 
храняла свою форму при меньшем количестве ключевых то- 
чек. То, насколько много ключей будет убрано, определяет- 
ся пороговым значением Тргезро@. Чем больше его число, 
тем меньше ключей. Возможно, вам понадобится использо- 
вать инструмент Кедосе Кеуз несколько раз и делать откат 
(СТВЕ+7), чтобы подобрать значение ТИгезпо. 

На этом настройка анимации завершена. Закройте окно 
Сугуе ЕЯйог, нажав кнопку С/0$е. 

Осталось отобразить все объекты, которые были скрыты, по- 
добрать ракурс в окне проекции и визуализировать анимацию. 
Как это сделать, было подробно рассмотрено в одной из пре- 
дыдущих статей нашего цикла, но на всякий случай напомним. 

Чтобы отрендерить анимацию, вызовите окно Кепаег 5сепе 
({Кепдетта>Кепаей, в группе параметров Пте Ошри! уста- 
новите переключатель в положение Асйуе Гте бедтеги что- 
бы отрендерить анимацию с нулевого по двухсотый кадр. На 
протяжении последних кадров ничего происходить не будет, 
мы просто нашли нужную станцию и слушаем музыку. 

В группе настроек Ошри! 5ве нажмите кнопку 640х480 
или другую то зависит от того, с каким разрешением вы хо- 
тите отрендерить анимацию). 

Установите флажок 5ауе Ее в группе настроек Кепаег 
Ошрир после чего нажмите кнопку Рез. Выберите папку 
для сохранения файла и его название. В поле $ауе а5 Туре 
выберите А\/. Если вы рендерите анимацию впервые, вы 
увидите окно настроек сжатия. Если оно не появилось, но- 
жмите кнопку бер. В этом окне нужно выбрать кодек в 
списке Сотргеззог. После установки параметров сжатия 
нажмите кнопку бауе и, вернувшись в окно Келдег 5сепе, 
нажмите кнопку Кепаег. 

{Продолжение следует} 


Мыло непростое, 


Надежда БАЛОВСЯК 
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Продолжаем рассказ о секретах шифрования электронной переписки. Начало см. МК, №01 (505). 


Электронная подпись 5/МИМЕ 


Большим преимуществом публичной криптографии явля- 
ется возможность использования цифровой подписи, кото- 
рая позволяют получателю сообщения удостовериться как 
в личности отправителя сообщения, так и в целостности 
полученного сообщения. Цифровая подпись исполняет ту 
же самую функцию, что и ручная подпись. Однако ручную 
подпись легко подделать. Цифровую подпись — практиче- 
ски невозможно. 

Цифровая подпись представляет идеальное решение для 
людей, не имеющих существующего согласованного тай- 
ного ключа. Вы можете взять открытый ключ адресата из 
любого открытого источника, например, с его интернет- 
сайта, после чего зашифровать сообщение и отправить. 
Никто, кроме получателя с соответствующим закрытым клю- 
чом, не сумеет прочитать ваше письмо. 

Цифровую подпись можно использовать и в РСР, но ес- 
ли почтовый клиент не содержит встроенной РСР-защиты 
(как, например, ОцНооК Ехргез$}, то применять цифровую 
подпись с помощью РСР довольно проблематично — для 
этого нужно устанавливать специальное программное обес- 
печение. 

$/ММЕ расшифровывается как Зесиге/МиШригрозе п- 
1егпе! Май Ежепз!опз. 

$/ММЕ представляет собой реализацию криптографи- 
ческой системы с асимметричным ключом. Система может 
использоваться для добавления электронной подписи к ва- 
шим почтовым сообщениям и для их шифрования. 

В случае применения электронной подписи дпя электрон- 
ных писем подписанное таким образом сообщение пере- 
дается в «читабельной» форме, то есть в незашифрован- 
ном виде, однако получатель письма имеет возможность 
убедиться в том, что автором сообщения и в самом деле 
являетесь вы, более того, электронная подпись дает воз- 
можность убедиться в том, что это сообщение не было ни- 
кем изменено «по дороге». При этом получателю письма 
для подобной проверки не требуется никакой дополнитель- 
ной информации, ‘так как публичная часть $/М!МЕ-серти- 
фиката отправителя подписанного письма (необходимая 
для процесса «сверки» подписи} передается сразу же вме- 
сте с подписанным письмом. 

Используя 5/МИМЕ, вы можете подписать ваше сообще- 
ние цифровой подписью, так что получатель сможет, во- 
первых, удостовериться в том, что сообщение было дейст- 
вительно отправлено вами; но еще и убедиться в том, что 
содержимое сообщения не было изменено и что оно бы- 
ло получено абсолютно в том же виде, в каком было от- 
правлено вами. 

Цифровая подпись поможет вам зашифровать ваше со- 
общение так, что только получатель сможет прочитать его, 
даже если сообщение было перехвачено в процессе пе- 
редачи или было скопировано с сервера. 

Такая система с асимметричным ключом отличается от 
традиционной (работающей с симметричным ключом] в пер- 
вую очередь тем, что вом не придется сообщать вашему 
корреспонденту по телефону или каким-либо иным мето- 
дом пароль, не нужно отправлять открытый ключ, который 
вы использовали для пересылки ему секретных сведений: 
система с асимметричным ключом сделает это за вас 

При работе с $/ММЕ, как и в РСР, нужно иметь два 
ключа — открытый и закрытый, но метод получения этих 
ключей в этом случае будет несколько иной. Ключи полу- 
чают вместе с так называемым сертификатом, то есть не- 


кой информацией о пользователе, позволяющей опреде- 
лить, что он — именно тот, за кого себя выдает. Сертифи- 
кат можно сравнить с неким электронным паспортом, свое- 
образным удостоверением личности в цифровом мире. 

Сертификат будет состоять из двух частей — секретно- 
го ключа и публичного ключа. 

Это похоже немного на обычную почту, где письмо или 
бандероль вам выдадут после предъявления удостоверения 
личности. Для электронных писем таким удостоверением 
как раз и является цифровой сертификат, выдаваемый не- 
зависимой организацией. 

Сертификат представляет собой набор данных и состо- 
ит из следующих частей: 

У имя человека или организации, выпускающей серти- 
фикат; 

У для кого был выпущен данный сертификат (субъект 
сертификата]; 

У публичный ключ субъекта; 

У временные (срок действия сертификата и т.п.} и неко- 
торые другие параметры. 

Сертификат выпускается специальной организацией — 
Доверенным Центром Сертификации (Сегйссое Ацуйогйу). 
Этот центр представляет собой сторону, которой доверя- 
ют все стороны, участвующие в обмене информацией. Для 
успешного обмена электронными сообщениями все сторо- 
ны должны знать Открытый Ключ Центра Сертификации. 
Современные интернет-приложения (браузеры, почтовые 
клиенты} имеют встроенный список Тгиес! Аитоп!е$ (До- 
веренных источников сертификатов}, а также открытые клю- 
чи этих источников. 

Вы должны защищать свой сертификат от несанкциони- 
рованного доступа, и уж в любом случае не сообщать ни- 
кому пароль, которым защищен ваш сертификат. 

Для использования возможностей 5/М!МЕ прежде все- 
го вам необходимо получить сертификат (например, это 
можно сделать тут: ЮНрз://мму.Наще.сот или ВНр://ммм. 
таги. сот/3-сегИНссе-ргофисв/тее-етай-сегННсс!е.№т]. 

Установка сертификата возможна только в браузере ш- 
+егпе! Ехрогег. При этом браузер должен позволять ото- 
бражение компонентов АсНуеХ, и вы должны согласиться с 
предложением установить сертификат на ваш компьютер. 

Чтобы получить сертификат, зайдите на сервер и выбе- 
рите ссылку Регзопа! Сег#йсо!ез, а затем Ном ю Кед&ег. 
Долее следуйте инструкциям на сайте. Сертификат, полу- 
ченный здесь, можно использовать совместно с програм- 
маоми Мезкаре Меззепдег, 1егпе! Ехр|огег, Орега, О\ц- 
[оок, ОцНооК Ехргезз, Еидога и ТВе Ва. 

Процедура получения сертификата — дело довольно 
длительное. Вам придется несколько раз ответить на элек- 
тронные письма, подтверждая таким образом правильность 
электронного адреса. 

Для одного электронного адреса можно получить толь- 
ко один сертификат. 

Полученный вами сертификат будет установлен в брау- 
зер ИЧегте! Ехрогег. Вы можете увидеть сертификат, вы- 
брав Свойства обозревателя > Содержание > Сертифика- 
ты. На вкладке Личные вы увидите установленные здесь 
сертификаты (рис. 1). 

Для дальнейшего использования сертификатов при пе- 
ресылке электронной почты в этом окне нажмите кнопку 
Дополнительно и отметьте переключатель Защищенная 
электронная почта. Все остальные переключатели остовь- 
те без изменений. 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 


Компас 


ры ооФикеа 


Назначение: у В пооа 


е Нер ? 
+1888266635% 
= +84 (0) 151 874 7070 


{ Личные Другие пользователи | Пронежуточные центры сертификации | Довереннь & № 


Комувыден 
Ыдыюисаклава 


Кеноыдач Срок де... Понятное имя 
АЧЧТтия Сазя 1 СА.. 26.03.2007 «нет» 


Для импорта сертификата в окне свойств почтового ящи- 
ка в разделе Общие сведенья нажмите кнопку Сертифика- 
ты, после чего в открывшемся окне — кнопку Импортиро- 
вать (рис. 3]. 

Выбрав нужный файл, в котором сохранен сертификат, 
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Рис.1 

Практически все современные почтовые клиенты исполь- 
зуют систему защиты электронных писем на основе циф- 
ровой подписи под названием 5/МИМЕ. 


Оцийоок Ехргез$. Работа с электронной 
подписью 5/ММЕ 


Откройте окно свойств учетной записи, перейдите на 
вкладку Безопасность. С помощью кнопки Выбрать вы мо- 
жете указать, какой сертификат вы собираетесь использо- 
вать для электронной подписи сообщений с этого электрон- 
ного адреса. 

Теперь вы можете подписывать ваши электронные пись- 
ма. Для этого предназначена кнопка Подписать на панели 
инструментов окна создания письма в ОцНооК Ехргезз. Спро- 
ва от строки адреса появится специальный значок, подска- 
зывающий вам, что это письмо будет содержать электрон- 
ную подпись. 

Если же вы получили письмо с электронной подписью, в 
теле письма вы увидите сообщение об этом, а рядом со 
строкой адреса здесь также будет отображен специальный 
значок (рис. 2). 
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№ Это сообщение было зашифровано отправитепем 


Прилопучении зашифрованного сообщения вы можете быть уверены. что оно не было прочитано 
кем-либо еще Оц!оокЕхргесв автоматически расшифровывает электронные сообщения при условии 
что на вашем компьютере установлен правильный цифровой сертификат 


Г Больше не выводить это окно. 


Продолжить, 


№. Рис.2 


Для использования сертификата в почтовой программе вам 
необходимо провести экспорт сертификата в отдельный файл. 
Для этого в окне со списком сертификатов 1тегте! Ехрогег на- 
жмите кнопку Экспорт, в результате чего будет запущен мас- 
тер экспорта сертификатов. На следующих шагах работы мас- 
тера задайте экспорт закрытого ключа, а также отметьте сле- 
дующие переключатели: Включить усиленную защиту и Вклю- 
чить по возможности все сертификаты в путь сертификата. На 
следующем шаге работы мастера вам необходимо будет ука- 
зать пароль доступа к сертификату — тот, который вы зада- 
вали на сайте при его получении. Далее необходимо обяза- 
тельно задать имя файла, в который будет произведен экс- 
порт, и указать папку, в которой этот файл будет размещен. 

Для использования сертификата в почтовой программе 
Тйе Во! вы должны произвести его импорт. 
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вам необходимо будет дважды ввести пароль для подтвер- 
ждения импорта. После импорта сертификата вы можете 
подписывать ваши письма. 

Для того чтобы подписать письмо в окне создания ново- 
го сообщения в ТНе ВоН выберите Криптография и безо- 
пасность > Авто 5/МИМЕ (проследите, чтобы одновремен- 
но не был выбран пункт меню Авто ОрепРСВ. После чего 
в этом же меню выберите Подписать перед отправкой. В 
момент отправки письма ТНе Вай, возможно (в случае, ес- 
ли у вас есть несколько 5/МИМЕ-сертификатов}, спросит вас 
о том, какой из сертификатов использовать для создания 
подписи, а затем предложит вам указать пароль, которым 
защищен ваш сертификат в базе данных программы. 

После чего программа автоматически создаст электрон- 
ную подпись для вашего письма и отправит его по назна- 
чению. Обратите внимание, что защищенным от несанк- 
ционированной модификации оказывается не только текст 
письма, но и те файлы, которые, возможно, вы к нему при- 
крепили, а также некоторые служебные поля (например, 
Бот:, но не Зи есЕ. То есть если в процессе доставки что- 
либо из вышеперечисленного окажется изменено, система 
$/ММЕ получателя письма отреагирует на это, отказав- 
шись заверить электронную подпись отправителя. 

При получении электронного письма, подписанного с по- 
мощью электронной подписи 5/ММЕ, ТПе Ва! показывает 
состояние его электронной подписи на панели прикреплен- 
ных файлов. Подробное описание состояния подписи, вре- 
мени подписания, а также идентификацию подписавшего 
(на основании информации, содержащейся в его $/М!МЕ- 
сертификате} вы можете узнать, дважды нажав мышкой на 
одной из описанных иконок (рис. 4). 
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Шифрование писем с помощью 
5/МИМЕ: Оцйоок Ехрге$$ 


Для шифрования письма в ОцНооК Ехргез$ необходимо 
в окне создания нового сообщения нажать кнопку Зашиф- 
ровать. Если открытая часть сертификата была ранее по- 
лучена, шифрование пройдет без проблем, и письмо будет 
отправлено. Если же сертификата для получателя не было 
получено ранее, в программе появится сообщение об этом, 
и такое письмо отправить будет нельзя. 

Получив зашифрованное письмо, вы увидите сообщение 
об этом. Нажав кнопку Продолжить, вы сможете прочесть 
текст письма. ОцНоокК Ехргез$ автоматически расшифровывоа- 
ет электронные сообщения при условии, что на вашем ком- 
пьютере был установлен правильный цифровой сертификат. 

Если вы получите письмо, для которого у вас нет откры- 
того сертификата, воспользовавшись кнопкой Сертифика- 
ты, вы сможете увидеть адресатов, которые могут расшиф- 
ровать это письмо. Вам достаточно будет обратиться к ним, 
чтобы вам прислали либо открытый 5/М!ИМЕ-сертификат, ли- 
бо письмо, подписанное электронной подписью. 

Лля того чтобы зашифровать письмо в ТЙе Ван , вам нуж- 
но иметь публичную часть 5/М!МЕ-сертификата получате- 
ля, для чего, в свою очередь, необходимо либо запросить 
у него такой сертификат, либо просто получить ранее от 
него письмо, подписанное с помощью электронной подпи- 
си $/МИМЕ (но не зашифрованное). В этом случае откры- 
тая часть сертификата передается автоматически. 

В случае, если у вас есть письмо, подписанное электрон- 
ной подписью, откройте его и в контекстном меню подписи 
выберите Импортировать сертификат. Выделите сообщение 
в списке и выберите Инструменты > Криптография и безо- 
пасность > Импортировать ключ (сертификат). После того как 
публичный сертификат получателя занесен в базу ТНе Вой, в 
окне создания письма выберите Криптография и безопас- 
ность > Авто 5/МИМЕ, Криптография и безопасность > За- 
шифровать перед отправкой. В момент отправки (если в ба- 
зе имеется несколько разных сертификатов для одного полу- 
чателя, или если получателей у письма несколько} програм- 
ма попросит вас подтвердить список сертификатов, для вло- 
дельцев которых вы собираетесь зашифровать данное сооб- 
щение. После того как вы это сделаете письмо будет авто- 
матически зашифровано и послано. Если в базе данных 
Тре ВаН не существует ни одного публичного сертификата, 
принадлежащего одному из адресатов вашего письма, Те ВаН 
предупредит вас об ошибке в процессе шифрования. Обро- 


Компас 


тите токже внимание, что шифруется перед отправкой не 
только текст вашего письма, но и все прикрепленные к нему 
файлы, которые получить также сможет лишь тот, кому пред- 
назначено зашифрованное письмо. 

Если к вам пришло 5/МИМЕ-зашифрованное письмо, в 
Тре ВоН вы увидите сообщение об этом в тексте письма. 
Для того чтобы прочитать такое письмо, необходимо на- 
жать мышкой на значке криптосистемы и ввести пароль, ко- 
торым закрыт ваш $/М!МЕ-сертификат. Если письмо зашиф- 
ровано в том числе и для вас, ТКе Ва! покажет текст пись- 
ма в отдельном окне (рис. 5}. 


№2 Исходящие 
3 Отпревленнью 
Корзина 
#7 входящие - известны... м 


< › < == — 
Зее Шгтаг Ч 


Все Непрочитено Виртфельное 


От: Базмзуасуздах Фврузуакйтуалдехти> 
Кому: ат-утый <вчсотлавотайсокк> 


Е = 


Это сообщение зыпвёфровано в формате 3/ВТИЕ. 
Для того, чтобы его расшиуровать, нежните кнопку 
криптосмстены на панелн заголовка. 


2558200, 02:33: НЕТСН - Соединеные змвершьно - получено пикем: 1. 
Рис.5 


Чтобы применить комбинированный метод использования 
З/ММЕ (то есть одновременно зашифровать письмо и соз- 
дать его электронную подпись}, вам необходимо иметь как 
свой $/МИМЕ-сертификст, так и публичный 5/МИМЕ-сертифи- 
кат адресата. В процессе отправки письма Те Ва! попросит 
вас указать пароль, которым защищен ваш 5/М!МЕ серти- 
фикат, а также выбрать публичные 5/М!МЕ-сертификаты, для 
обладателей которых вы шифруете данное сообщение. 

Электронная подпись 5/М!МЕ часто предпочтительней, чем 
использование РСР. Во-первых, механизм электронной под- 
писи $/МИМЕ позволяет проделать с письмом те же действия, 
что и РСР, то есть зашифровать и подписать письмо. Но про- 
цедура получения сертификата из открытых источников гораз- 
до проще и в чем-то надежнее — этот механизм работает во 
всех почтовых программах, и нет необходимости выполнять 
дополнительные действия по обмену открытыми ключами. 


АЖ ЕЖЕ ЩЕ ОЖ ЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЛпЖппЖрпиЖЖпЖпЖЖЛпЖпЖЖЖЖпЖппЖ ЖЖ 


4 Окончание. Начало на стр. 46 


В основном доступны наиболее популярные программы, 
такие как \ММпатр, У\Мпир, \МИпгаг, Адобе РбоюзКор, Ох 
Рруег, а также популярные продукты компании Месгозой. 

Утилита при каждом запуске проводит сканирование сис- 
темы с последующей выдачей в процентном виде оценки ее 
захламленности, предлагая пользователю принять решение. 
Если пользователь соглашается с предложенным програм- 
мой вердиктом, последует очистка системы от временных ин- 
тернет-файлов и файлов, оставленных программами, логов 
программ и устаревших файлов резервного копирования, 
пустых «0»-файлов, тдех.да!-файлов, «битых» ярлыков, недей- 
ствительных записей реестра и прочего мусора. 

Работает программа шустро, только вот желательно ло- 
кальные диски проверять по очереди — в зависимости от их 
запущенности очистка может затянуться надолго. Явный ми- 
нус всего один — условие распространения программы: зВаге- 
маге и исключительно 15 дней полноценной работы. Дист- 
рибутив программы ждет вас по ссылке ВНр:/ / мии. ре-миазНег. 
сот/очпюа/рсмазНегзеир.ехе, 1.52 Мб, У/тдомз 2000-Мю. 


Опе-сйск Втобопе Сопуегег 1.13 


Количество предложений на рынке рингтонов для мо- 
бильных телефонов сегодня зашкаливает за разумные рам- 
ки. Однако если вы хотите обладать чем-то по-настояще- 


му оригинальным, вам нет необходимости выкладывать день- 
ги за рингтон, в качестве которого вы к тому же не увере- 
ны. Значительно проще и увлекательнее сделать рингтон 
самому! Для этого у нас и инструмент есть — Опе-сйск Кта- 
+юпе Сопуенег. Интерфейс программы упрощен буквально 
до одного окна, где, собственно, и осуществляется конвер- 
тирование. 

Можно с уверенностью говорить о том, что большинст- 
во пользователей программы останутся довольны ею. По- 
судите сами — поддерживаются наиболее популярные фор- 
маты рингтонов тр3, тиф, атг, ср и \мау; если вам лень 
разбираться в подробностях, можно производить конвер- 
тировоние на основе выбранной модели телефонов. База 
данных телефонов программы просто огромна, с легкостью 
можно найти модели 5-7 летней давности выпуска. Про- 
грамма имеет опцию нормализации звука, делая оригиналь- 
ные файлы более громкими. Большой плюс программы — 
возможность пакетной конвертации рингтонов под выбран- 
ную модель телефона. 

Иными словами, полезнейший инструмент для удобного 
создания рингтонов на дому. Который к тому же берет на 
себя отправку созданных рингтонов на ваш телефон посред- 
ством сети Интернет. 

Работает программа со всей линейкой У/Ипаомз, включая 
Мю. Дистрибутив доступен для загрузки с ВНр:/ /м\и\.ппоюпе 
сопуепегз пе ппосопу1 13.ехе, размер 3.1 Мб, зПагемчаге. 
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МЕДТА - ЦЕНТР 


Медиа-центр «Четвертый сектор» — 
Профессиональный подход кинформационным решениям 


организация и проведение мероприятий различных форматов, РВ-акции 
® предоставление лучших площадок для проведения 
пресс-конференций, презентаций, семинаров, «круглых столов», корпоративных праздников 
® создание информационного повода 
® разработка сценария 
® написание пресс-релизов, РВ-статей 
® размещение информационных материалов в СМИ 
® приглашение журналистов 
® отслеживание публикаций по итогам мероприятий 
® организация фуршета, банкета, бизнес-ланча 
® синхронный и последовательный перевод 
® фото-и видеосъемка 
® предоставление необходимого оборудования 
® изготовление сувенирной продукции 


Мы станем рупором ваших идей! 


Медиа-центр «Четвертый сектор» 
Украина, Киев 
Международный центр культуры и искусств 
ул. Институтская, 1 
тел.: +380 44 278-46-72, +380 44 279-16-52 
е-тай: т@54.сот.ца, ммим.54.сот.иа 


Программирование 


Рондо а-ля Тогаие 


Игорь АРСЕНЮК 
Вячеслав КЛИМЕНКО 


Теме самодеятельного игростроения мы уделяем много внимания. Во всяком случае, прямо 
пропорционально тому, сколь часто нам об этом пишут энтузиасты данного увлекательного занятия ©. 
В предыдущих статьях мы разбирались в основном с игровыми движками. Внимание акцентировалось 
именно на технологии создания трехмерных компьютерных игр. 

Сегодня же мы сменим тематику и посмотрим на мир «сверху» или в изометрическом мире — в 
иллюзии ЗО в двумерном отображении. Одним из лидеров в этой области был, есть и будет Тогдие? В — 
высокопроизводительный игровой движок для создания 8О-игр любого жанра и сложности. 


ких программных продуктов для разработки мультиме- 

диа, в особенности игр. Основной сайт разработчи- 

КОВ — мч. дагадедатез.сот, взглянув на него один раз, 

вы не сможете оторваться от своего интернет-браузера ©. 
Здесь можно найти много полезной информации как для на- 
чинающих игростроителей, так и для профессионалов в этой 
сфере, в том числе и множество разнообразных алгоритмов, 
решений и примеров, которые безусловно необходимы для 
изучения, независимо от графической библиотеки, которую 
вы используете. Том же можно познакомиться с друзьями 
Тогаие?Р — трехмерным вариантом, физическим движком, 
всевозможными библиотеками и, естественно, форумом — 
одним из наиболее посещаемых людьми, приобщенными к 
этому ремеслу. 


Дистрибутив — где достать, 
как установить, с чего начать 


|| огауе — это целая ветвь, которая состоит из несколь- 


Вышеупомянутый ресурс — основной источник, так сказать, 
исходная позиция для тех, кто хочет делать игры, основываясь на 
Тогауе. Будьте уверены — если не пожалеете немного усилий и 
начнете делать игры на этом движке, у вас появится желание ку- 
пить его хотя бы для развлечения, не говоря уже о том, что сде- 
ланные вами игры могут с лихвой покрыть ту пару зеленых туг- 
риков, что вы потратили на него. В любом случае есть демонст- 
рационные материолы, которые с головой увлекут вас в эту тех- 
нологию... 

Допустим, мы достали дистрибутив. С чего же начать? Самый 
первый и наиболее важный вопрос, которым задается любой че- 
ловек, начиная что-то изучать. Всегда тяжело «поднимать» про- 
грамму самому, копаться в куче файлов и справочных материо- 
лах... Не волнуйтесь, вы получите ответ достаточно быстро. 

Начнем с теории — если посмотреть на движок со стороны, 
все просто: есть С++-часть и скриптовая. Это значит, что мож- 
но писать только на Тогаиебсирь а можно и только на С++ — 
выбироть вам! Конечно, может настать такой момент, когда ну 
просто необходимо реолизовать какую-то «сишную» функцию, 
дополнительную возможность и т.п., но игру можно всецело на- 
писать и на скриптах — для этого данная возможность и реали- 
зована. Теперь получается вообще просто — мы можем начать 
с чистого .сз-файла (обычный текстовый файл, расширение род- 
ное для движка]. 

Итак, куда же писать наш код и как его выполнить? Разро- 
ботчики постарались и создали некий базис, мини-движок — это 
значит, что графический режим задан, окно появится, осталось 
только расписать логику игры, что мы сейчас и попробуем сде- 
лать. Поэтому переходим понемногу к практике и открываем 
файл ..\5ОК\ехатре\Т2\аепе\сйеги.сз (можно с помощью блокно- 
та, но лучше использовать такой текстовый редактор, как \- 
чгаЕЧИ, который при наличии соответствующего плагина преду- 
смотривает подсветку синтаксиса, что делает написание кода 
более комфортным). Основываться будем на версии 1.0.2 движ- 
ка, впрочем, для кодера разница несущественная, поэтому не 
стоит беспокоиться, если у вас более новая ©. Открыли? Что 
же тут понаписывали... 


Должно быть три основных Функции: 124Е1а15зеС14еп*, 
ЧезЕкгоусС11епе и вебарТ205сепе. Первая, собственно, и за- 
гружает все необходимое, то есть подключает ресурсы (кар- 
тинки, игровые диалоги), инициализирует графический режим; 
вторая — соответственно, уничтожает это все (в данном слу- 
чае это произойдет при выходе из игры, но может пригодить- 
ся и для очистки сцены}; последняя создает игровую камеру 
(как бы окно, через которое мы будем видеть результаты на- 
шего творения). 

Давайте запустим в конце концов исполняемый файл и по- 
смотрим, что там уже приготовлено для нас. Для этого поднима- 
емся на два каталога выше и запускаем Т2В.ехе. По-хорошему 
должно появиться такое окно, как на рис. 1. 
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х Рис.1 


Теперь вернемся к нашим... скриптам. ©, то есть к ранее от- 
крытому текстовому файлу. Эх, многовато тут всякой всячины, 
начать бы с чистого листа... Не проблема — создаем в том же 
каталоге, где этот скрипт, свой файл, допустим, это будет мап- 
ир.сз. Для начала его нужно подключить к нашей игре, чтобы она 
знала, что там будет наш код, который нужно будет учитывать 
при выполнении. В файле <етьсз находим строчки: 

// Зекир 5сепе. 

весорт205сепе(); 

и сразу после них (перед закрывающей скобкой) пишем: 
ехес(". /вкатЕир.с5"); 

Команда ехес подобна известным командам 1пс1аае, 
зоигсе — те. она подключает другой файл-скригт к текущему, 
как бы связывает его. Это используется затем, чтобы не нагро- 
мождать много функций в одном файле и в понятной форме хра- 
нить отдельные логические блоки игры. Точка и черточка указы- 
вает, что искать наш новый скрипт-файл не нужно — он в том 
же каталоге, где и сйеге.сз. 

Теперь возвращаемся к нашему срипту. Нет, давайте обой- 
демся без «Нео, МКЬ — это слишком банально, для этого дос- 
таточно одной строчки: 
есЪо("Не11о, МК!"); 
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В консоль выведется эта строчка. Кстати, консоль можно вклю- 
чить в игре в любой момент — кнопка - (гильда}. В ней также 
можно прямо вводить команды, и хоть они и не будут сохранять- 
ся в файлах-скриптах, но однозначно выполнятся, если не содер- 
жат ошибок. 

Мы сделаем что-то поинтереснее. Например, загрузим кор- 
тинку и зададим ей управление с помощью клавиш-указателей 
на клавиатуре. 

Результат выполнения должен соответствовать тому, что изо- 
бражено на рис. 2 — космический корабль, управляемый кло- 
виатурой. Неплохо для начала, да? 


а Балл Реодфаси 


$ А 
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Рис.2 


В файл эюпур.сз вносим следующее: 

Чабаь1осКк ЕхТпадеМмарраеаЪ1осКк20 (Му) есе_@ЧатаЪ1осКк) 
® 

шо@е = Еи11; 

ЕехЕитгемапе = "--/с11епе/1тадез/в1р.рпа"; 
}; 

Здесь мы как бы создали экземпляр — именованный объект 
(МУОБЗесе дакаБ1оск}, который загрузит картинку <Нр.рпа (она 
уже есть в каталоге). Если понадобится, например, десяток или 
сотня одинаковых игровых объектов, они не займут много видео- 
памяти, потому как все будут ссылаться на этот датабпок. 

Теперь нам нужно написать несколько логически связанных 
функций: «создать игровой объект», «двигать», «остановить» — 
вызывая их, мы будем строить нашу игру. 

ЕопсЕ1оп СгеасемуоБесе () 
{ 
%муоБЗесЕ = пем ЕхбкаЕ1сбрк1ее20() { всепедгарь = 
$2а5сепебсгкарв; }; 
%муОБдесе .веЕГауек( 0); 
%МУОБдесЕ .веЕРоз1Е1оп ("-40 0"); 
%МуОБ3ЗесЕ .веЕ51те( "28 14"); 
%муОБЗесеЕ .вееТтадемар ( Му0Бзесе_ЯавкаЪЛоск ); 
%муОБ)есеЕ . веЕМапе ("МуОБЬ)есЕ1"); 


В этой части кода мы создали статический спрайт, пере- 
менная %МуоБЗесе будет внутри функции (локальная, посколь- 
ку перед названием знак процента, если знак доллара — гло- 
бальная) хранить параметры нашего игрового объекта. В зо- 
висимости от того, где он будет прорисовываться, указывает- 
ся его всепедкарь — место, где он будет виден. Далее мы 
задали слой — как и в графических пакетах, эта фишка ис- 
пользуются для корректного отображения объектов (чтобы 
правильно перекрывали друг друга, если их будет больше од- 
ного). Позиция и размер задаются с помощью простых функ- 
ЦИЙ веЕРОВЗЕЗ оп и веЕ51 хе. А вот следующая строчка и ука- 
зывает программе, какую картинку для объекта использовать, 
а именно — ранее созданный датаблок, который уже хранит 
картинку. Как упоминалось ранее, переменная, хранящая объ- 
ект, локальная, то есть она удалится при выходе из функции, 
поэтому объекту мы присваиваем имя, по которому он будет 
идентифицироваться — чтобы нам было к кому обращаться в 
дальнейшем ©. 


Чтобы объект (в нашем случае, исходя из изображения — кос- 
мический корабль} двигался, программе нужно указать, к каким 
клавишам какие привязать действия: 

СТоБа1АсЕ1оцМар .Ь1п9Я Ста (КеуБоага, "1еЕе", 
"моуеОБЗесЕ (0);", "ЗЕормоу1иа0Б3есеЕ ();"); 
С1оБа1АСЕ1опМар .Б1п9Спя (КеуБоака, "г1оБе", 
"Моуе0ОБЗес* (1);", "5Еормоу1та0Бесе();"); 
СЛоБа1АСЕ1опМар .Ь1пАСта (КеуБоага, "пр", 
"МохеоьЗесь (2);", "ЗЕорМоу1аа0Бес®();"); 
СТоБа1АсЕ1опМар .Б1паста (КеуБоага, "до%т", 
"МоуеОБЗесе (3);", "ЗЕорМоу1та0Ю3есЕ ();"); 

Грубо говоря, мы «забили» клавиши-курсоры под конкретные 
функции. Первый параметр указывает, что используется клавио- 
тура, второй содержит условное имя клавиши (обычно то же, что 
написано на клавише), третий — функция, которая вызывается, 
когда пользователь нажимает на заданную клавишу, и послед- 
ний — функция, которая вызовется при отпускании этой же кла- 
Виши. 

Как видите, в первом случае в качестве параметра функции 
мы используем некий идентификационный номер, по которому 
мы потом определим, какую клавишу нажали; функции останов- 
ки объекта даны без параметров, так как они ей не нужны — 
мы и так знаем, что объект у нас один и останавливать нужно 
именно его. ь 

Вот и необходимая функция: 

ЕирсЕ1оп МоуеОБ}есеЕ (%мВеге) 
{ 
1Е (%иБеге == 0) 
{ 
МуоБ)есЕ1 .весТ1пеахУе1ос1у("-20 0"); 
МуОБ]есЕ1.вееВобсаЕ1оп (180); 
} 
е15е 1Ё (%иЪеге == 1) 
{ 
МУОБ3есЕ1 . ве пеатУе1Тос1у ("20 0"); 
МуОБЗесЕ1 . веЕВобаЕ1оп (0); 
} 
е1 ве 1Е (%Ъеге == 2) 
{ 
МУОБЗесЕ1 . вееГ1пеакУе1ос1 у ("0 -20"); 
МУОБЗесЕ1 .вееквоЕаЕзот(-90); 
} 
е1 ве 1Е (%Ъеге == 3) 
{ 
МУОБ-есЕ1 . вез пеатУе1ос1у("0 20"); 
МуОБЗесЕ1 .весвоваЕ1опт (90); 
} 
} 

По параметрам мы определяем, куда двигаться. Функция веЕ- 
Г1пеахУе1ос1еу имеет два параметра — скорость движения 
объекта по координатам Х и \. зеевокаЕ1оп — чтобы повора- 
чивать объект в зависимости от направления движения. 

Для остановки: 

ЕирсЕ1оп бЕорМоу1т9а0Б)есе () 
{ 

МУОБЗесЕ1 .зеЕТапеатУе1ос1еу ("0 0"); 
} 

Тем самым мы просто укажем, что скорость по всем коорди- 
натам — 0, что и приведет корабль к остановке. 

Мы ничего не забыли? Ах да, если идентификаторы клавиш 
вызывались не в функции, а прямо в коде, то вызов произойдет 
сразу при запуске ЕХЕ-файла. И что же такого случится? Ниче- 
го. А все потому, что мы не создали объект, которым будем 
управлять. Для этого просто допишем после всего: 
Сгеасемуо53есЕ(); 

Ну как, у вас получилось? 


Итоги 
О минусах движка говорить трудно, ведь чем дальше уг- 
лубляешься во всю эту механику, тем больше убеждаешься 
в том, что вещь сделана с умом. Например, на сцене может 
быть очень много объектов, но игра тормозить не будет, ес- 
ли объекты находятся «за кадром». 
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Жанр: ТВ$ 

Разработчик: Эюгдоск Емецаттег 

Издатель: Зюгдоск Ещейатте! 

Издатель на территории Украины: «1 С» (локализатор Зпом- 
Ба! мегасвуе) 

Системные требования: 

Минимальные: 1 ГГц; 256 Мб ОЗУ; 32 Мб видео; 2 Гб на 
жестком диске 

Рекомендуемые: 2,2 ГГц; 512 Мб ОЗУ; 128 Мб видео; 2 Гб 
на жестком диске 


Аддон к одной из лучших космических стратегий современ- 
ности (а по совместительству и одной из лучших игр 2006} до- 
бирался до нас длинными и окольными партизанскими тропа- 
ми. На Западе СаасНс Смйханопз 2: Оагк Ауаюг появилась 
в продаже еще в ночале февраля 2007 года, у нас же «1С» 
издала эту игру, локализованную как «Космическая федеро- 
ция 2. Войны дренджинов» только в середине декабря (сразу 
же как «золотое издание» оригинальная игра + аддон). 


Икги ваз ФЗлаат 


К == 54 <--- Зы ММ ыы === 
Конечно, такая неоперативность удручает (хотя кто бы го- 
ворил, автор пишет эти строки, когда на дворе стоит совер- 
шенно потрясающий солнечный апрельский день}, но, думо- 
ется, как всегда превосходная локализация от 5помБа! {п- 
1егасйуе с лихвой окупает столь долгое ожидание. 
Что ж, давайте посмотрим, как воюют дренджины. 


к нажины Флаа 7 
29 ко. 


А воюет раса жестоких галактических угнетателей и по- 
работителей очень неплохо. Как вы помните, в оригиналь- 
ной «Космической федерации 2» присутствовала такая нети- 
пичная для глобальных космических стратегий вещь, как сю- 
жетная кампания. Признаться, смотрелась она там не очень 
уместно (узкие рамки сюжетных миссий элементарно сковы- 
вали обширные возможности игры), да и банальная сюжет- 
ноя завязка не очень вдохновляла... 

В который раз наблюдать, как союз добрых рас с людь- 
ми во главе бьется против злобных космических захватчиков 
(тех самых дренджинов}, и слушать истории о великих и древ- 
них Предтечах@ Увольте! 

Развязка, впрочем, была уже не столь шаблонна: ослаблен- 
ный битвой с Серыми Лордами (злым ответвлением цивилизоа- 
ции Предтеч, некогда исчезнувшим, но вот сейчас вознамерив- 
шимся вернуться) союз свободных рас был наголову разбит 
дренджинами, остатки флота землян отошли, потеряв всякую 
стратегическую инициативу, а саму Землю удалось сохранить, 


только укрыв ее непроницаемым силовым куполом. Дренджины 
теперь полноправные хозяева галактики, никто, кроме них са- 
мих, не может представлять для них серьезную угрозу... Впро- 
чем, сказано это не для красного словца, в лагере «плохишей» 
зреет раскол, один из могущественных воинских кланов что-то 
уж слишком полюбил устраивать тотальный геноцид всему жи- 
вому, вопреки интересам Империи, чья экономика стоит на по- 
стоянном притоке рабов. Да и войска клана Корат (так назы- 
ваются любители тотального истребления) стали в последнее 
время одерживать победы в таких ситуациях, когда по здрово- 
му расчету физически невозможно победить. Выступая в роли 
представителя умеренной фракции дренджинов, игроку пред- 
стоит выяснить, что же случилось с сородичами. 

Кампания, как и раньше, не представляет собой ничего 
выдающегося, и, как и раньше, является, по сути, очень боль- 
шим обучением, с сомнительными сюжетными достоинства- 
ми. Основная сила СаСМ№’а, конечно же, совсем не в этом... 
Хотя, как помощь в ознакомлении с нововведениями аддона, 
кампания, может, кому и сгодится. 

Нововведений не так чтоб изобилие, но многие из них мож- 
но назвать принципиальными. Так, наконец-то появилась бо- 
лее-менее внятная система шпионажа, позволяющая распо- 
ряжаться нанятыми агентами, засылать их к врагу или отправ- 
лять работать на контрразведку. Решающей роли в конфлик- 
те шпионы не сыграют, но пошкодить на планетах врага или 
спионерить какую-нибудь технологию — всегда приятно. 

Вдобавок к двум новым расам (одна из которых — те со- 
мые Корот) появились призванные внести дополнительное 
разнообразие в геймплей при игре за разные «народы» га- 
лактики расовые спецумения. 

Так те же кораты, к примеру, умеют засыпать миры спорами, 
уничтожающими все живое на поверхности планеты, и превра- 
щающими пригодный для жизни мир в токсичный, а иконийцы с 
самого начала игры умеют заселять водные и токсичные миры... 

И роз уж мы затронули тему класса планет, нужно пояс- 
нить, что теперь далеко не все миры, на поверхности кото- 
рых можно поселиться, пригодны для колонизации по умол- 
чанию. Чтоб жить на поверхности радиоактивных и токсич- 
ных миров, планет со слишком высокой гравитацией или це- 
ликом покрытых океаном, нужно исследовать особые техно- 


ГК. | 


логии, что превращает колонизацию в куда более осмыслен- 
ное занятие (нужно признать, что раньше гонка за колония- 
ми не требовала от игрока особых интеллектуальных усилий). 

Мирная жизнь в «Космической Федерации» всегда была 
проработана на порядок лучше, чем у конкурентов по жан- 
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ру. Взаимовыгодное существова- 
ние, культурное влияние, торгов- 
ля и союзы здесь отнюдь не пус- 
тые формальности, а важная и ув- 
лекательная часть игры. Военный 
путь к победе — вовсе не единст- 
венный и далеко не самый инте- 
ресный. Чтоб еще сильнее разно- 
образить мирную жизнь, разро- 
ботчики добавили скопления ас- 
тероидов, на которых теперь спе- 
циальные корабли могут строить 
добывающие станции-поселки, 
дающие производственные бону- | < 
сы планетам приписки. Провда, и о 
поселенцы страдают от недостат- 
ка культурных досугов и потому 
очень легко переходят под юрисдикцию цивилизации, в зоне 
культурного влияния которой находятся. 

Несколько доработана дипломатия, а также просто пре- 
восходный, не имеющий аналогов, конструктор кораблей, и 
раньше практически не ограничивавший возможности игро- 
ка в плане создания уникальных дизайнов, а теперь и вовсе 
кажущийся совершенным. 

Серьезно увеличено количество случайных событий, влияю- 
щих на морально-этический облик вашей цивилизации. Теперь 
их больше примерно в полтора раза и выпадают они не толь- 
ко при колонизации планеты, но и случайно. Появились так- 
же ивенты невероятной мощности (теда-еуег!5) — чудовищ- 
ной силы эпидемия, или возвращение Серых Лордов могут пе- 
ревернуть геополитическую ситуацию в галактике с ног на го- 
лову, мгновенно превратив бывшего лидера в аутсайдера. 


На этом список значимых изменений можно считать за- 
крытым. 

По существу, как и следовало ожидать, перед нами все та 
же Саасис Смхапопз 2 с набором интересных нововведений. 

Многочисленные достоинства игры, как-то развитая сис- 
тема дипломатии и торговли, интересное древо технологий 
(несколько переработанное и расширенное, кстати), красоч- 
ная и атмосферная подача материала (чего стоят одни ро- 
лики на открытие торговых отношений, постройку первой 
станции и т.д.}, множество путей к победе — остались те же. 

Редкие и незаметные на таком фоне недостатки, к приме- 


Начало на стр. 56-57 


Пожалуй, единственный недостаток (и то не уверен] — при 
каждом запуске для всех выполняемых скриптов создаются 
„4зо-файлы, и если произойдет серьезная ошибка при компи- 
лировании, то запустится предыдущая версия скриптов, а в 
лог-файл внесется запись об ошибке. Но со временем доса- 
да понемногу исчезает, ведь наиболее распространенная 
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ру, некоторая слабость (исключи- 
тельно на выдающемся фоне все- 
го прочего} военной части — также 
никуда не делись. 

Как, к сожалению, и самый глов- 
ный и существенный минус серии — 
принципиальное отсутствие муль- 
типлеера. Отец и идеолог Саас- 
нс См!хайоп$ Брэд Уорделл (Вгаа 
МУ/агае!) заявил когда-то, что не 

= побавит сетевую игру, пока общая 
< — концепция не будет отполирована 
— $7“ до блеска. Стремление к совер- 
, шенству, это, конечно, похвально, 
|4 но мерянье очками в Зале Славы 
р: © это, согласитесь, совсем не то... 
Да и визитную карточку серии — 
непревзойденный конструктор кораблей — это сильно ниве- 
лирует... Ну к чему мне корпеть над дизайном своих дредно- 
утов2 Компьютер впечатлять? Скриншоты по форумам выкла- 
дывать? В большинстве случаев, особо не заморачиваясь, ле- 
пишь к стандартному корпусу нужные пушки, движки и прочее, 
и хорошо еще, если при этом вспоминаешь хоть о какой-то 
симметрии и красоте... 

Жаль... Уверен, толковая поддержка многопользователь- 
ской игры увеличила бы число поклонников и срок жизни иг- 
ры значительно. 

Впрочем, несмотря на этот существенный недостаток, «Кос- 
мическая федерация 2. Войны дренджинов» все равно явля- 
ется эталонной и просто интереснейшей игрой жанра. 

В моем личном списке она занимает почетное второе ме- 
сто после Мачег оЁ Оноп 2, являющегося, кажется, недося- 
гаемой высотой. 

А это — дорогого стоит, серьезно вам говорю... 


Очень рекомендую. 

Эта игра — достойное приобретение для любого люби- 
теля стратегий и просто космической тематики. Покупая ее, 
можете быть уверены, что не пожалеете. Лично я знаю, что, 
как и оригинальная Са!С\у 2, «Войны дренджинов» задер- 
жатся на моем жестком диске надолго, и добившись для на- 
чала всех вариантов победы поочередно, я еще не раз вер- 
нусь в мир СаюсНс СмИтанопе. 

Чего и вам, на самом деле, желаю. 


ошибка новичка — «забыл поставить точку с запятой после 
вызова функции...» © 
Если возникнут вопросы или что-то не получается, вас всегда 
выслушают и по возможности помогут на датезтакег@гатЫег.ги ©. 
Для подогрева вашего энтузиазма предлагаю взглянуть на 
творения фирмы ТКСатез (му. НКдатез.сот) — игры Но\иег 
Эюапа Тусооп и Номег ЭЙор (рис. 3, 4). 


ТИЕ РЕОТЕК 
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Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


«Помнится, один из читателей жало- 
вался на то, что ему докучают "вечные 
ламеры", которые все никак не научат- 
ся справляться с проблемами в одиноч- 
ку и беспокоят бедолагу по мелочам. 
Незамедлительно последовали толко- 
вые советы. 

Но у меня возник встречный вопрос. 
А что делоть, если помощи просят де- 
вушки? 

Как деликатно отказаться переуста- 
новить ОС или настроить почту»? 

Сан Саныч 

Лействительно, вспоминается этот не- 
давний читательский вопрос. Автор его 
провел детальную классификационную ра- 
боту и систематизировал распространен- 
ную во всех климатических и информаци- 
онных областях разновидность компью- 
терных пользователей — а именно чайни- 
ков. По терминологии другой научной шко- 
лы — они же ламеры. Ток вот, чайники бы- 
вают двух видов: стихийные и убежденные. 

Первыми бывали все мы — когда на- 
чинали осваивать новое для себя дело. 
Накопили достаточно знаний, научились 
попадать по нужным клавишам и поки- 
нули ламерские ряды. Первыми мы ста- 
нем опять, как только вновь займемся 
чем-то неизведанным. 

Вторые принципиально не хотят учить- 
ся. При возникновении любой проблемы 
им проще нагрузить ею ближайшего зна- 
комого, у которого недостает решитель- 
ности послать вдаль наглецов, в десятый 
раз требующих какую-нибудь банальную 
настройку. А так как подобная чайнико- 
вая склонность говорит об уже имеющих- 
ся отклонениях в моральных качествах 
особи, то в комплекте с ней помощнику 
часто достается и не_благодарность по- 
сле выполнения работ: не то что могут 
не выставить ритуальный напиток, но и 
спасибо забудут сказать. 

В тот раз Трурль не стал сильно ком- 
ментировать письмо, полагая, что читате- 
ли сами разберутся: вспомнят свои сход- 
ные ситуации, сформируют в словах свое 
отношение к проблеме и поделятся со 
всеми МК-шниками. Так оно и случилось. 

Но. 

И в случае письма, и в случае отве- 
тов на него ни разу не были упомяну- 
ты вопросители прекрасного пола. И 
кажется теперь, что это было неспро- 
ста. Не потому, что среди них нет чай- 
ников. Но, видимо, потому, что многим 
читателям просто приятно помогать де- 
вушкам. Это дает дополнительный по- 
вод с ними пообщаться. 

А еще, очевидно, читатели догады- 
ваются, что если девушки, имея широ- 
кий выбор помощников и советчиков, 
обращаются именно к вам, то это не- 
спроста! Не могут же они подойти и 
просто сказать: ты мне нравишься. Эта 
опция у них, как правило, зашарена, и 
не без основания. Поэтому и приходит- 
ся выдумывать компьютерный повод. 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


Удивительно, как мало пользы в мозгах! У меня вот прекрасные, 
высококачественные мозги, но с их помощью я узнал куда меньше, чем с 
помощью первой же глупой женщины, которая вздумала в меня влюбиться. 


Б. Шоу 


Хорошо еще, что мужественный по- 
мощник обычно не узнает, что ОСь у 
знакомой девушки в третий раз упала 
не случайно, а после ручного удаления 
загрузчика, а все важные данные были 
заблаговременно тщательно забэкап- 
лены и спрятаны в надежном месте... 


«Ремюзе» 


Уважаемые читатели, редакция при- 
зывает вас в любом случае помогать де- 
вушкам в компьютерных ситуациях, а так- 
же и не в компьютерных. А также помо- 
гать и мужескому полу. Если ситуация не- 
однозначна, по ходу дела следует вос- 
питывать вопрошающего персонажа, что- 
бы он окончательно не утвердился на 
темной стороне глупости. В решающий 
педагогический момент можете процити- 
ровать «гарик» Игоря Губермана: 

Среди мировых безобразий 

один из печальнейших фактов — 

распад человеческих связей 

до пользы взаимных контактов. 

Компьютерный лентяй тут же покрас- 
неет и раскается. 


Закрома Родины 


«Доброго чого-небудь, мастере 
Трурль! От перечитував один з# ста- 
реньких номерв МК, ! побачив у 
"Бесди!” лист одного з читачв, в яко- 
му йшлося про те, як цей читач гисля 
прибирання знайшов у себе купу рзних 
речей компово! тематики. Так от, у ме- 
не те саме: трохи порозгр/бав мотлох 
7 знайшов от таке: < 

(/5В-флешки на 128 Мб [неробоч, 
вже не флешки, а брелки ©} — Зшт. 

Мишки для СОМ-порту — 2 шт [ро- 
бочи!}) 

20 грам термопасти "КГП-8" 

Клава, в якоТ не висточае 15 клавйи 
{догрався в Квейк] 

Старенький блок живлення на 200- 
250 Вт [до реч;, робочий, фрми "Нап- 
50!" 

Купа (велиииика] проводв — дофга- 
соб! шт. 

Тепер пйшли особлив! реч;, про на- 
явнсть яких я навйь не пдозрювов (|: 
(Бий барабан)... Монтор!! Трубочний, 
старенький "Самсунг", колись (нопевно]} 
брат залишив... Лежав у комори, чах. 

Це була бронза, тепер ср/бло: зной- 
дений в ий самй комор! НОУТБУКИ! 
Жаль, неробочий... Але, все одно, буде 
як прикраса... Он в МК писали, що СГ- 
диски на спинки вшають, а в мене — 
цлий ноутбук ©! 


[золото — вгадайте, що? Ну, звичай- 
но — старенький ХХ-5рескит! Та ще й 
робочий! Партачить, але все-одно! 

Ну, от ! все. Хочете — врте, а хо- 
чете — н;, але от так! у мене вдома за- 
крома... 

Наступний лист буде з! списком 
вах гор, я я знайду, тому шо збиро- 
юсь ритися в свой протеце..» КепоБу 

Это, пожалуй, на сегодняшний день 
рекорд в описании закромов МК-шников. 
Хотя не исключено, что кто-нибудь из се- 
годняшних читателей легко его побъет, 
обозрев свои нахомяченные запасы. 

Публикация этого перечня имела це- 
лью не только поразить мир странно- 
стью судеб компьютерного железа, но 
и обратить ваше внимание на нерав- 
номерность его распределения по зем- 
ному шару. Вот в описанном месте его 
много, кое-что из него еще и работаю- 
щее, а где-то подобных вещей очень- 
очень мало. Или вообще нет. Причем 
места эти не в Африке или в Антаркти- 
де. Они ближе. В вашем городе или по- 
селке. В соседней средней школе. Мо- 
жет, даже в той самой, в которой вы 
учились. А может, и сейчас учитесы 

Уважаемые читатели, если вы пода- 
рите родной школе что-нибудь Т-шное 
из своих уже ненужных запасов, во-пер- 
вых, вам будут благодарны, а во-вто- 
рых, в конце концов забудут о кнопке, 
подложенной в незапамятные времена 
на учительский стул, или простят то еще 
разбитое стекло. 

Если кто-нибудь из вас совершит по- 
добный поступок, напишите нам. Обяза- 
тельно опубликуем рассказ об этом. Да 
еще и редакционный сувенир вышлем. 


Перепрограммирование 
программистов 


«Драстя!Я хочу поинтересоватса мо- 
жео ли мне препрограмировать клави- 
ши на доп. клаве/например у меня есть 
клавиши калкулятор!! а я хотел бы что- 
бы ася прри её нажатии сапускалась!» 
Е.Л. 

Наши Всезнающие Редакционные 
Ученые утверждают, что можно. Пишет- 
ся небольшой С-шный драйверок и ве- 
шается в автозагрузку. Однако, как им 
стало известно, в программную оболоч- 
ку С++ встроен механизм активации са- 
моуничтожения компьютера при встре- 
че спрограммистом, делающим 16 оши- 
бок в письме из 28 слов. Так что не зна- 
ем, что и делоть... 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 а 


Колонка редакторов 


Глюкодром 


Ощрие йе Рорейез 


За что мы постоянно упрекаем глю- 
чащие компьютеры? За манию вели- 
чия: приписать себе пару сотен гига- 
байт винчестера, изобразить скорость 
закачки файпа в тысячу раз больше 
нормативной — обычное дело. Сами 
неоднократно видели таковое в «Бе- 
седке». 

Что мы установили: пока готовит- 
ся очередной Беседочный выпуск, по- 
ка пройдет он всех литеротурных ре- 
докторов, верстальщиков и коррек- 
торов, то побывает в недрах не од- 
ного компьютера. А они (сами пони- 
маете — компьютеры, а не сотруд- 
ники), являются продуктами так назы- 
ваемой второй природы, и поэтому от- 
личаются удивительным вниманием и по- 
мятью. Естественно, что все подмечен- 
ные нашими читателями глюки, над ко- 
торыми мы слегка хихикаем (но, правда 
ведь, — беззлобно®), вызывают у ком- 
пьютеров раздражение, быстро распро- 
страняющееся по Сети. 

Вот они и решили. «Докажем людям, 
что мы не жадны и не хвастливы. Мы об- 
разцы скромности. И вообще — готовы 
отказаться от славы». 

«Вот у меня недавно глюкнул “Кас- 
перский 7.0”, когда проверял я комп. 


пи. АеМате 
НР. 


Муволе.ам 
‘а О ЛТУ Аесо: 

Звуе Напа (0:00:00.000 -6:05718123 

Яате Ве (ЕРЗ] 1 

Учео Оитегтюп 720х575 

УМаео Сотриез50г ОА Б.Я 1 Со4ес (2 1005—СРУ] 


Аидю Сотргезз0Г МРЕС аут 3. 


Сопйоже\Уфео Сотргеззо.. | 


То зауе а роюп ое бтевее (баме алое), зейес! а теле хапое кз в Зевсом фе; ап еп 
Махв Мома. ТНе еле тата с зауед итал в звеспол зал эго ел. 


Основные наши рубрики: интер- 
нет-сервисы, обзоры интересных сай- 
тов, опыт пользования программами, 
обзоры однотипных программ, веб- 
строительство, мобильные техноло- 
гии, программирование, «железо» — 
описание и тестирование. Если есть 
идеи, не попадающие в этот пере- 
чень, все равно напишите нам о них — 
посоветуемся, мы легко поддаемся 
внушению хорошими идеями © 

То был ответ на первый вопрос 
читателя. 


Не знал, что может быть «-1 кадров» 
в секунду. 


Весенняя мобилизация в 
авторы 


«Прив/т. Я хочу задати таке питання. 
Якщо я напишу статтю ! дправлю вам, 
яка вройдысть того, що ви Й надрукуете? 

[ чи Е якась плата за стати, якщо так, 
то напишйь приблизн! розшнки». Костя- 
нец Коля 

Основной принцип нашего журна- 
ла — статью в нем может опубликовать 
любой наш читатель. При этом совсем 


обета ети блеска парты] 


Объект 
| 3) Все объекты 130520 Н 0 0 0 
< Системная память 1781 0 0 | 0 
97 Объекты автозачуска 4% р о 0 0 | 
Я Резервное хранилище систе... 11002 1 1 0 р 
5 есткие диски ЕН 0 
‚се сменные виски р 0 0 


Провенено Опасных объектов Не обработано Упалено Помещено на ка] 


Рис.1 


Не обработано — минус 1 файл. 
Скрин прилагается (рис. 1}. Омахапй 

Видали: не только не приписали се- 
бе чужих успехов, а вообще удалились 
в иррациональную область результатов. 

Особенное внимание следует обра- 
щать пользователям при обнаружении 
отрицательных показателей измерений 
на компьютерах, установленных в бух- 
голтериях. Особенно, если через них 
начисляют зарплату. Редакция в подоб- 
ном случае рекомендует немедленное 
отсоединение устройства от сети и по- 
следующие реанимационные мероприя- 
тия. А вдруг это заразно® 


О пользе внимательного 
чтения 


А вот подтверждение, что компьюте- 
ры подвержены моде не менее, чем их 
создатели. Если уж один из них решил 
отличиться и в результат работы под- 
ставить минус одну сущность, то и вто- 
рой тут же собезьянничает. 

«Привет, Трурль и редакция МК! На- 
конец-то я обзавелся Интернетом. Те- 
перь смогу написать в любимый журнал. 
За то время, когда не было Интернета, 
у меня накопилось немало разных глю- 
ков. Например, этот. При сохранении 
видео, ИцеоЕсИМасгс выдал вот такой 
ЕР$ (рис. 2). 


МОЙ. КОМПЬЮТЕРУ” 


не обязателен диплом журналиста или 
магистра компьютерных наук. 

А что обязательно? 

Знание темы. 

Откуда оно берется? Из повседнев- 
ных впечатлений. Из опыта работы с ка- 
кой-нибудь программой или сервисом. 
Если вы хорошо научились работать в 
каком-то пакете или оболочке, то посте- 
пенно у вас накопились свои впечатле- 
ния, свои приемы удобной работы, свои 
секреты ее ускорения или оптимизации. 

Кроме этого вспомните: при пользово- 
нии софтом перед вами регулярно возни- 
кают новые версии любимой программы 
или ее аналоги от других производителей. 
Если вы в этом случае остаетесь верным 
своей софтине, значит, у вас уже сложи- 
лось мнение, чем она лучше других. Вот в 
этих аргументах и стоит покопаться, когда 
готовитесь написать нам исследование. 

Если все эти мысли выстроить в нуж- 
ном порядке — уже получится интерес- 
ная статья. В идеальном случае — она 
должна быть написана так, чтобы чита- 
тель, который никогда не имел дела с 
объектом написания, заинтересовался 
и захотел поюзать софтинку. 

Обещаем, если сразу что-то не по- 
лучится с текстом, наши редакторы бу- 
дут с вами работать до тех пор, пока 
он не станет логичным, познавательным 
и интересным. 


По поводу оплаты. Майкрософт 
по нашей просьбе встроил в тексто- 
вый редактор Ворд гонорарный каль- 
кулятор. Дописываете статью, в главном 
меню редактора выбираете «Сер- 
вис>Статистика>Знаков (без пробелов}». 
Увиденное число и есть размер оплаты 
в копейках. Делите на сто, и вот вом 
гривны. Чтобы убить енотов (в тайне от 
Гринписа] делите число еще на 5, и т.д. 

Сроки ожидания оплаты ранее у нас 
колебались от месяца до года. Хотя из- 
вестны и еще более грустные факты ®. 
Но как вы заметили из наших выходных 
данных, у нас произошли крупные орга- 
низационные перемены. Издательства 
«Мой Компьютер» и «СофтПресс» в мае 
месяце объединили свой бизнес. Одной 
из причин, вызвавшей эти перемены, и 
была необходимость нормализовать фи- 
нансовую ситуацию. Так что надеемся 
вскоре вновь вернуться к регулярной бь- 
строй выплате гонораров. 


Но уже сейчас... 


Некоторые читатели МК автоматиче- 
ски получили доступ ко многим интерес- 
ным (и выгодным) мероприятиям, прово- 
димым ИД «СофтПресс». Это те читате- 
ли, которые у нас учитываются под ува- 
жительным определением подписчики. 

Все, кто уже выписал «Мой компью- 
тер», автоматически становятся члена- 
ми Н-ТесН клуба. Подробности о том, 
что хорошего в таком членстве, можно 
узнать, заглянув на сайт мм. Ва. 

Но пока вы загружаете броузер, мы 
успеем вкратце кое-что рассказать. Под- 
писчики получают льготы при обслужи- 
вании на официальном автосервисе и 
при поездке на такси, покупке цифро- 
вой техники и подключении к интернет- 
провайдеру, заказе столика в рестора- 
не и обслуживании в развлекательном 
центре. На странице НЕТесй Клуба вы 
найдете полный список сервисов с парт- 
нерами издательства, полный архив фо- 
то с НЕТесН вечеринок, афишу мероприя- 
тий клубов Киева, а также форум, где 
можете обсудить и внести предложения 
по проведению вечеров. Для того что- 
бы получить карточку, свидетельствую- 
щую о том, что вы член Н-Теср Клуба, 
нужно зарегистрироваться на сайте. 

Подписчики уже со следующего но- 
мера могут принимать участие в акци- 
ях и пользоваться льготами. А те, кто 
решит присоединиться к клубу и стать 
подписчиком в ближайшее время, до- 
полнительно смогут принять участие в 
беспроигрышных акциях. 


мии. дМ$юп.сот.нца 


кк 
АЗУЗ АБР 


Процессор: пе! Х5сае РХА270 312 МГц 
Дисплей: 3,5" ТЕТ, 65К, 320х240 
Память: 64 МВ КАМ, 128 МВ КОМ; 

+ 166 50 в комплекте 

Коммуникации: 

5В 1.1, ВТ 2.0ЕРВАМ-Н (802.116+9) 


1575 грн. 


кк 
АЗ АБЭБ 


Процессор: пе® РХА272, 416 МН? 

Операционная система: Мего5о: \/пдомиз Моше 6.0 
Тип памяти: Всего 32ОМЬ. КОМ (ПЗУ) 256 Мб 

Слоты расширения: Слот для карт $0 /ММС 
Поддержка стандартов: $9, $ВС, ММС 

* Встроенный СР5 приёмник 


* Беспроводные технологии: Вице ® м2, МИЯ, ИК порт 


* Экран: Сенсорный ТЕТ, диагональ 3,5 дюйма, 320х240, 

* Аккумулятор: И-юп бат. емк. 1300 мА*ч, до 11 часов 

* внутренняя аудиосистема, микрофон, приёмник, 
динамик и разъём 3,5 мм для наушников, 

* Размеры: 117 х 71 х 16мм 

* Вес: 165г 


1930 грны. 


мМимим/. МЗюп.сот.нца 


= = 
Тгапезсепа есЙазА 
1 85 =2(СЕ/“К5Е3 Меса! 


Ц5В 2.0 Н-$рееа, 12/8 МВ/з, Металлический корпус 
49.7х15.4х6.9мм/14г, "РС-1осКбесге-ИрАиюгодтбаа 
ВасКирба{е Е-плай5ае Рауоще5” 


221 грн 384 грн. 


Мо еззе обиде! 


МММ. Мп .сот.иа 


ЦЭ ЕГ\азЬ 
Тгапесепа есЙазЯ 
У9ОС(С) =2(С5Е3/21С5Е3 


Размеры: 33.8тт х 1ЗАтт х 4.8 тат 

Вес 89 

Интерфейс: Нав 5реед (58 2.0 

Скорость: 9.10МВ/$ чтение, 2МВ/5 запись 


Цены 


\М/мим. Амт$зтоп.сот.ца 


КАЕЕмМмуЕЕТ 
Тгайесепа Т.5опюс 
550 =(СЕ3/4(5Е3/С5ЕЗ 


МРЗ, М/МА, УМ/УАМ, ОВМ-10, ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию, ЕО 6+1(польз.) 
Диктофон 2 уровня, голос. упр., Линейный 
вход, ЦЗВ 2.0, 73х33х12.5 мм, вес 30г. с И-юп 
батареей, Текст песни, часы, русский язык, 
Рау ВЫдег, изм. скор. воспр., А-В повтор 


ЗО9 грн./4ОЗ грн/586 грн. 


мимим/. ЧМ з1оп.сот.иа 


КИРБИ Ее 
Тгайесепа Т.зопс 
850 2452/3523 


Жидкокристал. дисплей (ТЕТ-ЁСО} 

с диагональю 45,72 мм, МРЗ, М/ИМА, 
\М/МА-РВМТЮ, \/А\, видео (МТУ) и фото 
(Ра, ВМР} файлов; ЕМ радио, запись ЕМ, 
передач и сохранения настроек на 20 ЕМ 
радиост., ПО для создания слайд-шоу и 
преобраз. видеофайлов в формат МТУ 


484 грн./ ЭЭУ грн. 


Мариирутизатор, 
коммутатор, точка 
доступа 

ОЕ МАЕ 


увеличение пропуск. способн. канала на 35%, 
совм. со стандартом безопасности 802.11 
(М/РА2), беспроводная передача информ. 

в радиусе 25-40м. четыре порта 10/100 
Еегпе", брандмауэр, управление удаленно 
через веб-браузер 


2$ грн. 


м/мим. Ам 1юп.сот.иа 


КАЕЕ ГПУ ТЕТЕТЕ 
Тгапесепа Т.зопю 
820 =(С5Е3/4(5Е3 
МРЗ/АММА/ОВМ-10 МАМ, МТУ оттае 
мдео, }РЕС/ВМР Тоггпа* Рно‘о, е-Воок 
зирром, 1.8" 176х220 ТЕТ @5р!ау 

АМ гадю (20 ргезе!$), запись с радио 
Аауапсед уоке гесог4ег Н-юп 

(ЗОРг$ пияс пах) 704, 82х40.5х12.5 тт 


1540 гры./ 1Э1 грн. 
ЗЯ97У гры/ 499 грн. 


мимими. Ч $топ.сот.ца млм. ОМ $оп.сот.ца 


МР3З плеер Монитор Д$З\4$ =20" . 
Тгапесепа Т.зогс \/\Л/20225 \АМАче Миюгплес!а 


320 28/453 


встроенный (158 2.0 разъем, МР3З, \/МА, 
\ММА-ОВМЛО, \МА\У запись музыки с РЕМ, 
возможность сохранить в памяти до 20 ра- 
диостанций, диктофон, двухцветный 
ОЕЕБ-экран, возможность работы в качестве 
158 НазЁ Огпме, встроенные часы, Ш аккуму- 
лятор, время проигрывания до 15 часов 


287 прн/ЗУЗ грн. 


ВНИМАНИЕ! К моменту выхода номера цена у продавца может отличаться от указанной в рекламе. 


Диагональ 20', Размер пиксела 0.258мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость ЗООкд/м^(2), Контрастность 20001 
(АЗСК), Количество цветов 16.7млпн,, 

Время отклика матрицы 5 мс, 

Угол обзора по горизонтали 160°(Г) /160°(В} 


1359 грн. 


Мимм/.Чдмзюп.сот.ца 


мили. ОМ $юп.сот.иа 


Диагональ 20.7, Размер пиксела 0.291мм, 
Максимальное разрешение 1400х1050, 
Яркость ЗООкд/м^(2), Контрастность 20001 
(А$СВ), Количество цветов 16.7млн,, 

Время отклика матрицы 5 мс, Угол обзора 
170°(Г) /160°(В), Защитное покрытие экрана 


1763 грн. 


Беспроводная связь ЗЕЕЕ 802.119, 1ЕЕЕ 802.116 
Радиус действия 11 Мбит/сек: 40 метров в помещ, 
или 600 метров на открытой местности. 

4 порта 10/160 Мбит/сек ЕАМ, 1 порт 10/100 Мбит/ 
сек, \МАМ, 2 порта М5В 2.0 Бомоад Ма$ег 
позволяет скачивать файлы НТТР, РТР, ВТ 
(ВИТотепт) на подключенный к У/--5004, 

Ргептит НОО Ц5В 2.0 

без участия компьютера 


Мими. мзюп.сот.иа 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282 мм, 
С илнинтий Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость ЗООкд/м^(2), Контрастность 7001 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 2 мс, Угол обзора 170°(Г}/160°(В} 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282 мм, 
Максимальное разрешение 1680%1050, 

Яркость 350кд/м^{2), Контрастность 200011 
(А$0$ там Соггаз{ Ватю), Количество цветов 
16.7млн., Время отклика матрицы 2 мс, Угол 
обзора 170°(Г)/160°(В), Колонки+Сабвуфер 


3043 грн. 


Истининыому геймлер\! 
Диагональ 19', Размер пиксела 0.285мм 
Максимальное разрешение 1440х900 


Яркость ЗООкд/м^(2), Контрастность 850: 1 С 
Количество цветов 16.2млн. Время отклика МАТА . ом 5 | О П . со т " Ц [21 


матрицы 5мс, Угол обзора 170°(Г) /160°{В) 


Т1ТЛ грн. 


Экран 15.4” У/ХСА (1280х800), Проц. АМО Тийоп 64 
2х 1156 (1.8 СВ), Оперативн. пам. 2 СВ, Жесткий 
диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Кадеоп Х2600 128МВ 
Чипсет материнской платы АМО М690С 
Беспроводные технологии \МН 802/16/9 
Оптические приводы (СО, ОУО) О\МО-бирег-Мий 
РахМодег, Ате\/е (1ЕЕЕ1394) МИР, ВиеТоо 

Вес (кг) 2.9 ГОА 
Гарантия 24 месяца 


м. Кив, пр Перемоги, 9 тел: (044}599-0390; 
(5 ^\ КЛ А (044)568-0344, (044)451-6972; (044)451-69742, 
факс. (044)238-0154, Нёр / ммм. адата.Кем.иа == 
ТОРГ!ВЕЛЬНА - [ ак» | чо т, 
ыы" — _  е-тай: ю@адата мемиа 5 <9< | рн. 


7%; ПРОПОНУЕ ВАМ 3+ 
ТА НА 


Проц. име! Репёит Биа!-Соге 12330 1.6ГРц, Дисплей 15.4" 
ЕЕ \М/ХСА (1280х800), Видеоадаптер АТ! 
Кадеоп Х2300 128Мб (384Мб), Опер. память 1024Мб 
2082 667МГц, Возможность расширения до 2048Мб 
Жесткий диск 120Гб 5АТА, привод Р\УО-ЕКМ 
(2УО-биреттий), Проводная связь ВАМ 10/100Мбит/с, 
модем 56Кб/с, Беспроводная связь М/-Е! + (8026/49) 
Слоты расширения Ехргез$ Сага + 

Порты и разъемы: О-5и6, ОМ, 958 2.0 Ашт, $ВУММС/ 
М$/М5РКО/хО. Вес 2.8кг 


42496 грн. 


| 
Экран 15.4" У/ХСА (1280х800) Процессор \е® 
Саегоп® М 530 (1.73С[2), Опер. пам. 1 СВ РОВ? 667 МГц 
Жесткий диск 120СЬ, Видеокарта 1п"е! СМА 950, 128МВ 
Беспроводные технологии \М-Е (802116/4) 


Оптический привод О\МО-бирег-Мий 
1хРС Сага Туре 1/4 х и$В 2.0/Мк-ш/ Неад-Оц/МСА/ 
В-45 / В/-1 / Саг@ Веадег (5б/ММС/М5/М5 Рго) 
Внутренняя аудиосистема Нав Обейптоп Аи, 
Предустановленное ПО Мйпдоу/5® ХР Ноте ЕФИюю 
От стандартной батареи максимум до 2.5 часов 
Вес (кг) 2,8 кг 


м. Олександ 


3429 грн. 


Наименование 


Ь КОМПЬЮТЕРЫ 14 


Компьютеры на базе те] Сеегой 
Саегоп Сопгое /512МЬ/80СЬ 

ме СёегопСоге-1.644201/512/Н0О80 
Компьютеры на базеР 4 

Компьютеры но бозе АМО АНюп 

не СеьгопСоге-1.60470У1024 
АМОАИ\ол64-3500/1024/ НОГ 60 /АМ2С9 
ис! Соке/1024МЬ/160СЬ 
АМОАНол64Х2-4000/АМ2ВюЕогсе520/ 
чеРепйутиоСоге-1.80Е2160] 

ме Соге?Сио-2.00Е4400]Слодбуе94 
1меСогейио-2.20Е4500/2048 
(Соге20уо/2048/320 /СЕВ50ОСТ 

че Соге7Оио-2.33{Е6590]/Р965/2048 
@0/4096/500/СЕВФООСТ 512м 

(20 Е6Т5б/АСЬ/500СЬ/СЕВООСТ512МЬ 
Компьютеры на базе АМО 

АМО 2800+/512МЫ8ОСЫ/ЗУСАЛАТХ 
АМОЗетргогЕ-1100/512/Н0680/86906 
АМОАИМот64-3500/1024 /НОСЛ6С/АМ2С9 
АМО1ЕС0+/1024/200/СеРогсеё150 
Зетргоп [Е-1150 /512 

Сеегоп ВиоСоге Е1200 

те! Репйит Фио-соге 2140 

АНогХ2 4200+/1024/200/Во9Х1250 
АНХ? 4200+/1024/250/СЕ7 
АТНОМХ2 40001 СЬО0Ж-2/250С6 
АТНОМХ2 4200 /СЬ ООЕ-2/250СЬ 
[ме!Репнит Фуо-соге 2180 

АМОАН ото 4Х2-ДОСС/АМ2ВюМЕогсе520/ 
АМАН от64Х2-4000/1024/НСОТ60 

[че Репвот Фис|-соге 2200 

Соте 2 био Сопое 4600 

АНогХ2 5000+/2048/320/СЕВЗСОСТ 
АМОАНот64Х2-4800/2048/Н06320 
АТНОМХ2 6400 /4 СЬОБ8:2/32066 
АМОАННол6АХ7-5000/2048/Н00320 
АТНОМХ2 6400 /4 66 ООК-2/400СЬ 
Соге 2 Вио Солгое 6750 

@ЦАО 09300 008:2/320СЪ/СЕ 8800СТ 
РнепотХ4 9500+/4СЪ/З0ОСЬ/СЕВЕООСТ 
Соте 2 Сус Сопгое ЕВ200 

@А009300 00Е.2/400СЬ /СЕ9600СТ 
@ИАО 09300 008.2/500СЪ /АП 3870НО 
(Аб 69300 008-2/75066 
Мобильные компьютеры 

Ноубуки А55 

Ноубуки МУ 

Ноубуки АСЕК 

Ноутбуки ЕЦ. 

АСЕК Аврие 5315-051С08М 15.4" 

АСЕК Азрие 5315-101С12М 15.4" 

АСЕК мего 5220-201С08М 15.4" 

АСЕВ Азрие 4315-101С08№: 14.1" 
МОГУВЕО 15.4" МХСА @йоге/СМ540 
АСЕВ Емелзо 5220-050508М 15.4" 
Ебрито Мое 5515 15.4" 

Азиз ХЕ 15.4" \ИСА/СМ540 

Ерито Мое 5535 15.4" 

АСЕЕ Тео Мое 5320-101 СОВМ! 15.4" 
АСЕЕВ Тгоче Мое 5310-10112 15.4" 
АСЕВ Тгоие Мое 5320-101СО8М 15.4" 
НР530 15.4 \\ХСА ВМ (1280 х 800] / 

Азиз ХЭ1Н 15.4" ИХСА/СМ550 


МУУЕЕТО 15.4" МУУСА Соие/АМОТКЯ5 = 


Тоба ботеЙне 140-178 15.4” 
Тозфа ЗолеЙне 140-177 15.4" 
Аз 799 е 14" \МХСА/СМ540 


п. | у.е. |код 
1000 1 200: 0 
1220 24 8 

Го 8 
1285 в 252 4 13 
1340 288 
1480 2% 10 
1975 1 3518 
2137 49 | 13 
2358 4128 
2570 504 13 
2645 | 529 10 
3550 | 66 | 13 
4905 1 981 : 10 
5150 1 1030 1 10 
958 1 192 1 10 
13391 1 261 в 13 
1340 268 8 

| 1370г 274 410 
13% 209 
1470 29 7 
1485 309 
ВВ 35.0 
155 35 10 
154 30.9 
1812 36 9 
1881 380.9 
| АЮ 
2055 | 403 | 13 
24 | 4719 
27 | 48:9 
2475 | 495 | 10 
278 + 533 13 
| 590,9 
29780 584 13 
35915 1 7108 9 
3688 15 9 
ЗИ | 15019 
35 793 10 
4257 80.9 
4355 880 9 
4653 909 
5049 | 102019 
ы | 9 
5 1 9 
В 1 9 
5 | 9 
3075 | 61518 
3075 ‹ 65 8 
3100 ‹ 620 8 
3125 1 6518 
3150 680 8 
3175 | 635 8 
3175 | 635: 8 
3200 ‹ 640 8 
3200 640 8 
325 65 8 
325 648 8 
325 65 8 
3891 68519 
3450 60:8 
3415 658 
3551 05 |8 
3550 708 
Зи о. 09 


Наименование 
Азиз ХВОЕ 14.1" МХСА/СМ550 
НР 6715$ 15.4" \\ХСА (1280, ВОО ГАМО 
МУ УР61О 15.4" УХСА СТоге/АМО ТК55 
НР 67205 15.4" \ХСА/СМ530 
НР 67205 15.4" МХСА/СогеРиоТ2370 
{НР 67205 15.4" МХСА/СМ540 
АСЕА ЕЧепзо 56207-2А1С12М 15.4" 
НР 6720$ 15.4" УСА Виден 
Тозйфа Зое!е 140-170 15.4" 
АСЕВ Азрте 47207-2А2616№ 14. 
АСЕ Емепзо 5620-1АТС16М 15.4" 
МУ МАО 15.4" С|оге/СогеПуоТ2330 
Азик ХБОМ 15.4" МХСА Сроге/АМО ТК? 
НР 6715$ 15.4" \УХСА ВидиМем/АМО 
АСЕВ Авре 29207-2А2С16М! 12 1" 
АСЕК Азрие 29207-1А2С16М! 12.1" 
МУ ЕХОТО 15.4" ХСА Соте/АМО 
АСЕК Азрие 5920С-ЗАТСТЕМ! 15.4" 
Азуз ХМ. 15.4" \ХСА/Соте2ОиоТ5250 
Азиз 591 15.4" УХСА/СогеьоТ2370 
Ави Х5ОМ. 15.4" МХСА/Соге?ОиоТ5250 
АСЕВ Азрие 4920С-ЗА2С16Ма 14.1" 
МУЕВТ1О 17° МХСА+ Сте/Липоп6 6 
МУЕВ71О 17" МХСА+ Сроге Липоп64 
МУ МедоВоок $262 12.1" 
МУЕХВ1О 15.4" МХСА Срте/АМО 
НР Ромбол О\674Тег 15.4" МХСА 
НР 6820$ 17.0" \УХСА+ [14405900] 
Ерито Мое 09200 12.1" \УХСА. 
НР Ромоп о\6837ег 15.4" МХСА 
Аз АЛЛУ." МХСАН/АМО Типо Х2 
МУ РКО 15.4" С]оте/Соге?ОуоТ7250 
Тознфа Зее А200-23М 15.4" 
АСЕРЕЧепса 76206-ЛА2С25М 17 
МУРК200 12.1" Атожпа Стучс 
НР 67106 15.4"\\3ХСАН1680х1050] 
Азиз РЕ 12 "ХУ Соге2иоТ2330 
Тозпфа Зое е А210-16Е 15.4" 
МУТЕХТОО 17" МХСА+ Соге/Соге?Сио 
МУРЕ210 12.1" СогеЛипопё4 
Азиз РУЗ 17" МСА Соте2иоТ5550 
Азиз РВ9г 14° УХСА/Соге?СиоТ7250 
Азиз ЕЗКа 15.4" \УХСАЛипоп64 Х2 
Азиз М509г 15.4" Сфоге/Соге?Оио 
МУ СХУ1О Реботтопсе еОйюл 17° | 
АСЕК Азрие 6597С-301616М 15.4" 
АСЕВ Азрие 2920-9326372м 12.1" 
НР Рамбол 6М9750ег 17.1" МСА 
Азив МЗТ9п 15.4" СТоге/СогеОио 
НР8510р 15.4" \УХСА /Соге20иоТ7500 
Азиз ЕЗба 15.4" \МХСА/Соге?ОиоТ7500 
НР Ромол @ч6760ег 15.4" МХСА 
Азиз ЕВЕ 13.3" ХСА/Соге?иоТ8750 
Азиз А7Зу 17" МИСАН/Соге?ВиоТ7700 
Тез фо ие! е А200-113 15.4" 
МУ СХ600 ТигроВоск егете еОтоп 


Грн. 
3600 
3600 
3625 
3725 
3800 
3825 
3850 
3925 
3925 
3975 
4175 
4250 
4775 
4425 
4550 
4650 
4690 
4700 
4775 
4950 
4950 
4975 
5025 
5050 
5150 
5200 
5715 
5300 
5375 
5400 
5425 
5450 
5550 
5575 
5725 
3800 
5850 
6025 
6100 
6100 
6175 
6175 
6300 
6450 
6500 
6575 
6750- 
6900 
7000 
725 
775 
7400 
7800 
8825 
9100 
10195 


Ь КОМПЛЕКУЮЩИЕДЛЯЛК 4 


Процессоры 

АМО ЗЕМРЕОМИЕ-1150 АМ2 ВОХ 
АМО Зетргол [Е-1150 (АМА ВОХ 
ЗЕМРВОМЕ-1150 АМ2 ВОХ 45! 
(Сеегот4 70 1.6СНа ‚512КВ/Сопгое бох 
АТНЕОМ 64 1Е-1600 АМ2 ВОХ 
СНЕКОМ 430 САР 5ВОХ _ 
пе! Сеегоп ФуоЁсоге (1200) 1.6 
АМБАНотв4 Х2 4000+ АМ2 ВОХ 
АМО АТНИОМ 64 Х2 4000+ АМА ВОХ 
Репиут Со Соге 2140 Бох 

Соте 2 Во Е2160 ВОХ 


175 
181 
184 
195 
223 


34 


у.е. 


720 
720 
725 
745 
760 
765 
т 
785 
785 
795 
835 
850 
85 
885 
90 
930 
938 
940 
955 
990 
90 
995 
1005 
1010 
1030 
1040 
1043 
1060 
1075 
1080 
1085 
1090 
1110 
115 
14 
1160 
170 
1205 
1220 
1220 
1235 
1235 
1260 
1290 
1300 
1315 
1350 
1380 
1400 
1445 
1455 
1480 
1560 
1765 
1820 
2039 


П 


12 


Наименование 
1пте/ Регвит: ФиаНсоге [СА 77520 
че! Релйит диоНсоге [СА 775 2.0 
Репвит Суо!Соге 2160 Бох 
| “зе! Репйит ФиоЁсоге [СА 775 2.2 
АМО АНолё4 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 
АТНЮОМ 64 Х2 5000+ АМ? ВОХ 
Соте2 Вио Е4500 ВОХ 
|916} Соге 2 бус [СА 775 2.4С 
11е! Соге 2 бус [СА 775 2.46 
|1] Соге 2 ио А 775 2.66 
“1! Соге 2 Рус [СА 775 2.336 
|“1е/ Соге 2 Вис Е6550 ВОХ 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 6400+ (АМА ВОХ 
АМО Ррепот Х4 9500 
Че! Соге 2 ую [СА 775 2.666 
а! Соге 2 Рио ЕВ75О ВОХ 
АМОРНЕМОМ ХА 9500 {АМ2}ВОХ 
14е!Соге 2 ус Е8200 ВОХ 
|“#е! Соге.2 Рио [СА 775 2.666 
“е/ Соге 2 Сис (СА 775 2.666 
АМОРНЕМОМ ХА 9600 (АМ2] ВОХ Воск 
[916] Соге 2 био [СА 773 2.46 
[ме Соге 2 од 06600 
|л#е] Соге 2 Ооо СА 773 246 
|“1е/ Соге 2 Рио ЕВ400 ВОХ 
Соге 2 био 8400 ВОХ 
(ое 2 уод 09300 ВОХ 
че! Соге 2 Сус [СА 775 2.56 
уче! Соге 2 Сус [СА 775 2.56 
(РУ Счегол 346] 3.066Н2/256/Е58533 
(РИ Саегоя 3511 3.206Н2/256/798533 
СРУРЕМПИМ №524 -3.06 /1МЬ/5ЗЗЕ5 
(РИ АМОЗЕМРЕОМ 2800+Теоу/ 256/800 
(РУ АМО ЗЕМРКОМ 3000 , ВОХ Зоске! 
(СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3000, Тгоу Зоске 
(СРУАМО ЗЕМРКОМ 3100+В0Х/256К/1600 
(РУ АМОЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/З4ЬИ 
Модули памяти 
50-ММ512 00РС3200 
$0-0ММ 16Ь 00Е2 РС5300 АРАС 
$0-0ММ 26 0082 РС400 АРАС 
008 5122С3200 
208 1СЬРС3200 
0682 165 РС6400 
008226. РС6400 АРАСЕК 
0083266 РС8500/1066 АРАСЕК 
ММ 002 512 МЬ СОК 667 
ММО? 1024 МЬ СОЖ 667 
ОУММ 002 Тгопзсепо 1 66 008 800 
ЗОМММ Тгопссепо 1СВ ОБЕ? 667 
ЗОМММ Тгапзсетд 512 МЬ ОВК? 667 
ОБЕН2 СБ 800 МН=РС2-6400 АМ 
ООЕИ2 СЬ 800 МН=РС2-6400 РС] 
ВОВИ512МЬ 667 МН#РС2-5300 НУМХ 
208165400 МН: РС-3200 НУМХ опа 
БОВ512мМЬ 400 МН РС-3200 НУМХ оп 
О06512МЬ 400 МН2РС-3200 КМСЗТОМ 
ЗОВММООВИ 1 СЪ 667 МН: Нупх 
ЗООММ ООЕИ2 ©5800 МН МСР 
РОВ! 1СЬ 800 МН» РС2-5400 СОК 
ООЕИ4СЬ 1066МНЕ ОСР Вепрег 
БОВИ2СЬ 1066МН: ОСГ Ведрег 
ООВ! 2СЬ 800МН? ОС7 Кеорег 
008166400 МН:РС-3200 НУМХ 
206512МЬ 400 МН:РС-3200 НУМХ 
208512МЬ 400 МНёРС-3200 НУМХ 
206.512МЬ 400 МН#РС-3200 КМСУТОМ 
002-533 256 МВРСА200 Нух Оригин 
062-533 256 МВРС4200 РС 
0082-533 512 МВРС#200 1окемЗ 


29| -91-Э 


Цены 


рн. | уе, 
48 83 
417 83 
425 $5 
446 9 
475 9% 
479 94 
655 128 
66 ‹ 135 
685 ( 137 
1 155 
856 | 173 
890 — 178 
8 179 
90 180 
997 | 202 
1005 201 
1005020 
1055 21 
82 219 
16 223 
ие 223 
2х 24 
125 245 
1263 253 
125 25 
1357 265 
1577 308 
1609 325 
1650 | 330 
61 

716 

9 

47 

| 

5 

66 

81 

18 23 
13 2 
225 40 
9 18 
17 34 
102 0 
195 38 
8 1 
65 13 
9 9 
100 20 
$ 19 
65 13 
196 3 
196 3 
67 13 
219 44 
125 25 
156 З 
16 25 
20 М 
33$ Г 
84 122 
7 66 
257 52 
23 4 
14 2 
134 1 
163 33 
У 

25 

46 


код 


10 
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Цены 


Наименование 
082-533 512М РС2-4200 Кпозюп ЕСС 
082-667 1024МРС2-5200 Киозот 
[082-667 512МРС2-5200 МС 
082-667 517 РС2-530ОчокеМ$ 
Материнские платы 
СИСАВУТЕ СА-СЯТМЕ-$2 Е 
МУРЗТ Мео-Е 
МУРЗ5 Мео- 
МУ РЗ5 Мео Сотро-Ем/0В 
(ССАВУТЕ СА-М265-53 ч/ 
СИСАВУТЕ ССА-МАТЯОЕ-006 
НМ едгоир РАМЯООТ-М 
М9 9456 СМ. \2/1333 
МУ КМВУСМУ 
АЗ боске! 775 РЫВ ЗЕ 
АЗ Мохтиз Ехнете 
АЗИЗ ЗнКег И опти 
АЗИЗ УКег Екиете 
А95 Мотив Роиту о 
АЗИЗ РЕЗ 
А9\/5 МЗАЗ2-АМУР Бехе/МИЕ 
АЗИЗ РЕ 
АЗИЗ РК 
Зоскей 775: ие] РЗЭЕкргез 
ЗоскеАМ2: пУю пРогсебЗба 
Зоске! 775: ие! РЗ5Ехргез НСНУ В 
Зоскег 775; ие! РЗ5ЕхреезУН СНЯЮ 
Зоске!775: МА Р4МВ90+8237 ВОЗТАВ 
оке! 775: МА РТ890+8237 ВОЗТАЕ 
Зофей54: "Ма пРогсе3-250 ВО5Т 
Зобфе! 775: че! РЗЭЕхргезУ НСНУ | 
Зое М: Мою СеРогсе7025+630 М 
Зое М2: п\ю СеГогсеб100+МСР40 
ЗоеАМ2: "Маю пГогсе520 РАПЕМ 
АБИМЕМ25\ оске! АМА, СеРогсе 
А90$, МАА-МХ ЗЕ Руз, ЗоскегАМ2+ 
е\оу, М2А692-УОР, боскеРАМ2 
Возаг, МЕЗ 250 АМ2, ЗоскеГАМ2 
АЗ МАУЦ, ЗоскеРАМ2 
АБ" АМ6850, ЗоскегАМ+, 
АЗИЗ МЗА, ЗофкеГАМ2+, АМО 770 
А90$, Р5С-МХ, Зое! 775, 945 СС 
АЗИЗ РУКЗЕ, Зоске! 175 АРЗЗИСНЯ 
АЗИЗ РБК, Зоске! 775, РЗ5ЛСНЯ 
МВАЗИ$ РСР.Х ЗЕ, 1915Р1, ЕЗВ 800 
МВ АЗИЗ КОМЕ, 4645754, АСР8х,.0К400 
МВ АЗИЗ КВ\-Х ЗЕ КВТ800, А64 $754 
Жесткие диски 
НОО 80 СЬМ 800АА/5 8М 
НОО 250 65 М 250018 8М 
НО 320 СЫ НТАСНИ6МЬ 
НОР 400 СЫ НТАСНИ6МЬ 
НОО'500 СЪ \МО50СОААК$ 1 
НОО 750 СЪ \УО75ООААК$ 1 
НОО 750 СЪ НПАСНИ З2МЬ 
НОО ЛЬ НИАСНИ 32МЬ ЗА 
НОО 146СЬНР$А$ 2.5 
ЗАТА 80СВ 7200пртт от 
ЗАТА 160СВ 7200грт ст 
ЗАТА 500СВ 7200грт ст 
НО:640.09 7200 ЗепоГ АТА | 
НОС:160.09 7200.10 АТАТСО Зеодое 
НОО: 80.06 7200 АТАТОО \У2 
НОР:250.09 7200 Зепо АТА НИ 
НО0:400.09 7200 Зеиа! АТА ИУ О 
НОБ:400.09 7200 Зепо АТА О 
НОО:500.09 7200 Зепо АТА ИМО 
НОО: 1167200 ЗеиоГ АТА | 
НОО:160.05 7200 АТАТЗ3 
НОР:160.09 7200 ЗепоГ АТА И 


343 
338 
435 
476 
314 
1178 
205 
25 
25 
405 
1665 
1610 
1520 
1325 
1225 
1260 
ШО 
610 
470 
318 
362 
465 
205 
176 
13 
557 
247 
27 
249 
281 

337 
ЗИ 

189 
490 
423 
500 
275 
376 
683 


256 
348 
410 
476 
589 
870 
74 
1485 
2304 
25 
255 
565 
197 
29 
248 
409 
447 
463 
532 
1406 
304 
20 


230 


304 


252 
235 
122 


112 


102 


113 
134 


115 
170 
155 
290 
450 
43 
5 

101 
147 
60 
50 
82 
8 
93 

108 
284 
62 
9 


5 
ых = 


= = = 
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Наименование 
НО:200.09 7200 Зе АТАИ 
НО0:25009 7200 АТА!ЗЗ — 
Н00:250.09 7200 Зепо! АТА И 
Н00:250.09 7200 Зел АТА 
НОС:320.09 7200 ЗепоГ АТА | 
Н00;:320.09 7200 ЗейоГАТАИ | 
НОр:400.0% 7200 Зепо! АТА И 
НОО:500.09 7200 ЗепсРАТАИ | 
НОО:640.06 7200 Зепо АТА И 
НОО:750.00 7200 ЗепоГАТА 1 , 
НООМ 320 СВ 7200 при 8 МВ Сабйе 
НОО\О 80.0 68 7200 три 2 МВ Сасе 


НОРМ! 80.0 68 7200 гр 8 МВ Сале 
НОО Затзило 200 СВ 7200 три 8 МВ 
НОР Зотипо 250 СВ 7200 гри 8 МВ 
Сменные диски 

ВУО+К/КМ/ Зотзипо ЭН-5202Н 
ОУОЕУВИ! АЗИЗ РЕМ ТАВЕ 
ВУО+В/А\ АЗИ$ ОКУ-18 148 ЗАТА 
С0-8\М АЗ 52/32/52 ОЕ Веюй 
0У0-ВОМАЗИ$ 16/40х АТА 100 Веюй 
РМО-ВОМ © 16/52 РЕ Воск 
БУО-КОМИС 16/52 Е мег 

ОУ -КА/НЕМ [С Зуре Ми 
БУХ-ВМ/+Е\ ,1С АТА ЗирейМив 
СР-А\/ + ОУО-КОМ [С 52/32/52 16х 
Контроллеры 

Адоптер РОНЕЕЕ1394 

Контролер (158.20, Р4 порта 
Мимефа 

Тюнер А\ег ТУ Вох9 

АЗ СодеСет 5Р-828 Зубмоотег 20 \/ + 
АЗ |хеол 2.1 0 2.1 (20М+10\"2 +] 
А$ Шхеоп 5.1 181+ ДУ 

А52.1 Моде Сот МСЯ600 мег, 25! 
Видеокарты 

МУ ЕНО24ООРго 256 ООВ? 

(ССАВУТЕ СЕ 6200256 АСР 

МУ СЕВ5ООСТ 512 ТУРС 
(ССАВУТЕКНОЗ870 512 РОК 
МУКНО280СХТ 256 ОРРАТ 
СИСАВУТЕЯНОЗ850 256 РОК 
МУЕНО3850 512 ООЕЗТУ 

МУ СЕВВООСТ 512 У0С 

МУ СЕВВООСТХ 768 ТУ ОСРОе 
ХрейМзюл СЕ7ЗООСТ 256МЬ 
Хрей\ ют Код НО26ОСХТ 2566 
Хреи\ чот СЕВВООСТ 256м | 
Хрепмеют 8800СТ 512МВ ВОЕЗ 

АЗИ5 СеРогсе ЕМВВООСТ 

РОЕХ. АПНО3850 РОМЕКСООВ 
РСХ. АПХ16505Е 256МВ 

РОеХ. АП Х195ОСТРОМЕВСООВ 
РОеХ. АПХ1950РЕО РОМЕРСООВ 
РОеХ. АПНОЗ450 ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
РОеХ; АПНОЗ450 ЗАРРНЕЕ 256МВ. 
РСеХ: АИНОЗ450 ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОЕХ: АПНОЗ650 ЗАРРНКЕ 512МВ 
РОЕХ. АЙ НОЗ850 ЗАРРНЕЕ 1024МВ 
РСЕХ. АИ НОЗ850 ЗАРРНЕЕ 1024МВ 
РОеХ. АП НОЗВ50 ЗАРРНЕЕ 256МВ 
РОеХ. АПНОЗ850 ЗАРРНИЕ 256МВ. 
РОеХ. АПНОЗ870 ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОЕХ. АПНОЗ870 ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОеХ. АПНОЗ870 ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОеХ: АТИНОЗ870 ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОЕХ АПНОЗ870Х2 ЗАРРНЕЕ 1024МВ 
РОЕХ. Ма 8600СТРАИТ 512МВ 
РСвХ; гМФо 8600СТ РАИТ 512МВ 


НОО\/ 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Сафе | 


140 
155 
160 


155 
155 


67 
67 


325 


205 
230 
358 
1101 
671 

870 
1039 
1203 
2406 
245 
30 
475 
1005 
835 
486 
160 
512 
732 
210 
210 
250 
453 
945 
992 
75 
646 
1017 
1027 
933 
1047 
2168 
384 
567 


114 
142 
160 


105 


25 
135 
170 


21. 


167 


102 
146 


17 
201 
147 
131 
2% 
208 
189 
212 
438 
78 
15 
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КОМТЕХСЕРВИС & 


Системный блок Сеегоп вот во 1377.63 


Системный блок Соге2Рио е4500 2,26 /1Р35/2С, 
} 3206/384М 8800&З/ЕОВ/ОМ 7 3687,40 


Системный блок А оп 64 Х2 5200+/А790, 
3206/512М ОО 2% 3661,65 


Системный блок_Оиад-Соге 06600 2.46/680/46 
а В ы 5652,13 


7 236 88 00 


млм. Кс .сот.ца 


До п’ятирччя фирми знижка 5% 
Кредит: перший платбк 0% 
комис 0% 


г. Жмев, ул. Гришко © 


тел. 572-60-01 572-52-65 
етзай: хатеп © Ыогпи пей 


АТНЫОМХ2 4008 ИСЪУЗЗЫАТТ 26 УЗМЛАС-НИ" ТТ 596 
СОКР РАНО ГОУОЗЫАТ 3680 УМУОО-ВНИХ" ТАТ 7 10 
ПТО СОА-СОЖЕ ЕАО СУЗЧИОРИО ММО-ННИХ 5.20 


(ОКЕ 66550 УЗХИСРУБООСТ ЧИМЛАО-АНИМ т 856 


ФлЛиблська Т/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел. 8(044)592-00553” 


вул.П.Любченко 15, 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб1 потрбна... МОДЕРНЗАЦЯ! 


Ц „, „Наша 


— ааамьны 
№ 


| 9 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Бльш нк 5 рок на ринку! 


вул. Ылоруська, 

маг “Каприз” 

теп: 455-90-71 
е-тай: ре-паге®Юеуиа 
илим,рс-пагасотлиа 


Наименование 
РОЕХ. Ма 8600СТ 7ОТАС 256МВ. 
РОеХ. ГМФа 8600СТЗ ВОЗТАК 256 
РОеХ. Ма 8800СТЗ ССАВИЕ 256 
РОеХ. Мо 8600СТЗ МУ 256 МВ 
РОеХ: Мо 8600СТ РАШТ 256М8 
РОХ. "Мфа 8В00СТЗРАИТ 512М8 — 
РОеХ. Мо 88005 РАНТ ЗВАМВ 
РО; "МФ 8800СТ ВЮЗТАЯ 512МВ 
РСеХ. Уфа 8800СТ Я САВУТЕ 256МВ 
РС: "Ма 8800СТ ССАВУТЕ 512МВ 
РСЕХ: "Ма В800СТМУ 256МВ 
РОеХ оМфа 8800СТМУ 512мМ8 — 
РОеХ: "Уфа ВВ00СТРАИТ 1024МВ 
РОеХ. "Ма 8800СТ РАИТ 512МВ 
РОеХ. Мф 8800СТЗ ОСАВУТЕ 512 
РОЕХ. Мо В800СТЗ МЗ! 512МВ 
РОЕХ. ПИФ 960ОСТ ВЮЗТАВ 512МВ 
РОвХ. гу фю 9600СТ ССАВУТЕ 512М8 
СЕХ. "МФ 960ОСТ МУ 512МВ 
РОЕХ. Уфо УВООСТРАНТ 1024МВ 
РОЕХ: Ма 6ООСТ РАНТ5Т2МВ 
Мой, СеГогсе Е 5500, 128 МЫ ОБЕ 
РА, СеГогсе 7300 СТ, 512 МЬ ВОВ 
РА, АП Кадеол Х800 СТО, 256 МЫ 
А9.5, АП Водеоп 02600 Рго, 512 МЬ 
ЗаррАие, АТ Кодеоп 02600 Рго 
РАЦТ, АТ Вадеот НО2600 ХТ (бурей 
Мой, СеРогсе 7600 6$, 256 МЫ ОБ | 
МУ СеГогсе 8600 СТ, 512 МЫ ОО 
А$05, СеРогсе 8600 СТ, 256 МЬООВЗ 
$УСА 128 МВ Заррате Кадеот 9250 
$МСА 128 МВ баррНие #9550 АСР+ТУ+ 
$МСА 256 МВ АЗ.$ СеГогсе ЕМЕВООСТ 
$УСА 256 МВ Боуюла Сегогсе 760065 
Мониторы 
17" РНИРУТЕТ 1705855 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ92ОМИ! 
20" ЗАМУИМСТЕТ 2043 — 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ АЗМ ок 
ТУ’ЗАМЗИМС ТУР. 
19" Меуботе МАТЯОЗнь 
19' А3\5У\925 Фе 
27 Ромен 2237 
27 АУМ 25 
19 ТЕТ, АСЕВАНЯТЕМА$ _ 
19" ТЕ, АОСМ960 
1077" РНЫРУ 220АНВЕВ 
1027" РНИРЗ 220А\УВЕУ 
1022" РНИРЗ 220\/38Р5 
19" ботзула 913, ТРЕЕ 555} 250 
19" Затвипа ЯЗ2МР ТЕТ + ТУ 
19" Зотзило 997 МВ 0.20 пит 
Т7'1С Е 1770НО-ВЕТЕТ Боск сог 
1716 К И74ОВТЕ (Воск ие] 
Корпуса 
ЗАК1О0РЕЕ Зитес 
Каток Мю 
Кодтох одна 
Родтох 5 | 
Зипфеслнеср АСКУШС САЗЕ И 
АЕКОСОСЕТА0 
ЗВЕИОРКЕ | 
Содедел ЗОО! в ассортименте 
Азиз в ассортименте 
Юхсоли в ассортименте 
АЕВОСОСЕ ЕХТЕЕМЕМЕМЕ-ВК 


— 


Ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 14 


Модинг 
Ногревотель кружки МЕОБЕМЕ (58 


} 


43 
И 


109% 
1057 
1205 
1072 
1181 
1277 
1091 
1552 
178 
т 
1042 
89 

1077 


797. 


179 
454 
423 
500 
510 


1044 
116 
1331 
1254 
227 


1050 


1075 
1475 
1585 
1090 
п 
1800 
1800 
1760 


290 
310 
308 
384 
395 
433 
460 
164 
307 
266 
500 


67 


210 
25 


ЗИ 
218 


ССС ССС 2-2 -ь-ь 2-22-22 1-2) 


хостов 


Е. 
[5 


зв езесесе<== 


Наименование 
Пьлесос МЕОВКМЕ ($8 5 
Ломпа МЕОВЕМЕ (58 З-диодноя 56 
Многофункциональные устройства 
НР Ёавеце! 3050 1562 
САМОМРКМАМХЗ00 722 
ЕРЗОМ из СХ4300 34 
ЗАМЗИМС 9С-4220 855 
НРРУС (4283 584 
Струйные принтеры 
Принтер Сопоп РХМА!Р1800 | 280 
Принтер Сопоп РХМА 24300 573 
Принтер АЗ Сопол РХМА 4000 1800 
НРВезе! 01460 216 
ЕРОМЗУ ЗС — 33 
Принтер АЗ Сопоп РХМА 15000 2325 
Лазерные принтеры 
НР овен! 1020 748 
ЗАМЗИМ МИ 615 100 
САМОМИВР-2900 Воск 640 
Принтер Сапои [ВР-2900 635 
Принтер Хегох 3117 435 
Принтер НР [озег/е! 1018 605 
Принтер НР Говег)е! 1020 685 
Принтер Зотзило МЕ-2015 470 
ЗАМУИМС М:-2510 500 
НР (озеге! 1022 995 
(САМОМИВР-2900 680 
Сканеры 
Мизек 1248 ЦВ 19% 
Мичек 2400 СО Рууз Ве@гром 2% 
Мизек 2448 ТА Р/уз Ве@гроз 292 
САМОМ Сопозсап 0е725 302 
НР$/ 2400 058 364 
МОЗТЕК ВЕФК РАМ 2448 СИРО 289 


Ерзоп Рейесйол 3490 Рною Е/т 

(Сопосол Ве 25/982 ПАО 1200 

Источники бесперебойного питания (ИР$) 
6ООРСМВАСКРЕО 256 
РУ АРС Воск Е9 525 МА 

Ро АРС Воск 5 1000 УА 

РУ АРС Воск 5 1500 УА 

Р5 АРС Воск КЗ 8001 

РУ АРС той 1000 МА. 

РУ Ромепнаге Р\/3105 350 УА 

р Ромегнаге РУ5110 1000УА 

РУ Ромепмаге Р\М5110 700УА 

ЦРУ Мичек Роме Мия 1000 УА 

ЦРУ Мичек РомейМиз 400 УА 

(РУ Мозек Роме Муз: 400 МА (ЗВ 

Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 
Фильтр 3м 20 


Ц 
Ц 
Ц 
Ц 
й 
Ц 
у 
И 


Ь ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 


МРЗ-плееры 

САМУОМ СМЕ-МРУ18 26 315 
САМУОМ2СЬ СК-МРАОб 200 
(САМУОМСМЕМРУ4 465 490 
АРАСЕВ АЦ581 465 312 
АРАСЕВ АЗ50 205 Воск 205 
Теопзсепо Т.зопк 610 266 305 
2 65, МР3З-плеер, ПОУРН-54-2048 291 
2 СБ, МР3плеер ОУ МК2482; 1582.0 444 
2Ъ, МР3-плеер Тгопзсела Тзогс ЗИ 

Ь проч 4 

кловиотуры и мыши 

Модем О-ЦаК и 56К @ 
Тел. РАМАЗОМС ЮТСТПО7 ОА] 179 
Зоправка лазерных кортриджей 246 


а - и - 


— 


10 
10 
10 
12 
12 
10 
13 
13 
13 


12 
12 
12 
12 


Код | Название фирмы 


1 | Воск 25 
| ТРак (044-4647178} О 
| А-Гома (044-5990390, 2368650] 163 
| Альфо-Коунтер ТОВ 37 

5 1 Колокол (044-4617988} 17 


6 | КонТеСервис [044-2368800,4905727 1 


7 1 КИ сервис [044-2489555] ‚ 68 


8 | Коонтен [044-5726001, 5725269 |1 49 
9 1 Лойко (044-5785752, 528624) | 49 
10 1 НК [+38044-5033804, 239969] |1 50 
И 1 ПрамоГех 044-4575720,4530258] 

12 | 0/1644-5654077 56539 5 
13 | ЧП Петрук(044-455907 9 
М4 | Эксим-Стондорт (044-5360094] ь ты 


АО НИ ры 
И НОВОЕ ОМНИ Ао № 


Но из Со РОО НБ АМАН Нот бо маи бр: 
АМ С беи З206Ы/СЕВ5ООСТ 5412МЫ © 
Е4500/2О4АМЬЗ О Рнепот Х4 9500+/4096МЬ т 
о Е 51 И И 86006Т и ОВТрн, 
Я ме! Соне 2 @иа4л965/46В 008800` 
5006Ь 46МЫСЕ 86006Т 512МЬТУО+ВМ........ мб ири: 


В’кожний комг’ютер - Саг@Веайег в ПОДАРУНОК! 
Флукянвська 503 36 04 Опознжи 239 96 95 


вул. Батовувська/ (багатоканальний} | вул. Гришка 6 
вхд через прождну пжарнг 7 (вул. Гмир! 46 ) 247 93 24 


млиии/. ПКЕ. сот.иа: 


КОМПТЮТЕРИТАКОМПЛЕКТУЮЧ 


1НТЕРНЕЙМАГАЗИНИИМ/Е-5И-ОАТСОМ) 
1С9!337.387:3021Е. МАИ ТОЭ ИА: сом м 


ВЕЛИКИЙ/АСОРТИМЕНТ 
ПРОДУКЦИИ 


ПРОКИАДАННЯОКЩЬНИХ © 
ЕРЕЖ 


КРЕДИТИ 
"ГАРАНТИЯ, 


6тосисвателей первой русскоязычной 
силайневой шнелы С6 Цвему. 


#02/506 26 мая-02 июня 2008 м) 


пя о Сы 


ен > 
Розыгрыш призов проводится среди подписчиков журналов «Мои компьютер», 
«Мой компьютер игровой», «Реальность фантастики» 1-го числа каждого месяца, 
с февраля по ноябрь 


одписчик присылает копию подписной квитанции и контактные телефоны в 
редакцию издательского дома. 


о розыгрыше принимают участие ксерокопии подписных квитанций, 
присланные почтой или факсом 


Участие в ежемесячных розыгрышах зависит от длительности подписки 
Призы победителю или официальному представитепю победителя вручаются в редакции 


п к 
р едакция не осуществляет отправку призов почтон 
Розыгрыш призов проводится в редакции в присутствии юриста 


Интервью с победителем каждого месяца печатаются в каждом втором номере месяца 


журнала «Мой компьютер» 
Юридическая поддержка: 


ЗН 


ПРАВОВА ГРУПА 


` Подпишись в 20 


4 Там арта теб 


ин!в “КП!-сервгс” 


Сгапа Неауу С068 


Потужний комп "ютевй пр оцесора \еГ Соге" 2 Био Еб750 


еринська плата А 0$ 1РЗ 
Пам’ять ООВ 1 2х1024 МВ 
Ридео 512 МВ РС!-Е СеРогсе 8800СТ 


Винчестер $ЗАТА 400СВ 
Оптичний пристрй О\МО+-ВМ 40 1 5 
Кардридер АПИт 1 грн 
Корпус Сгапа 
Блок живлення Сгеа+ УМаН Нореу 450\\/ 


Повну нформащю про магазини 


= можна отримати за телефонами: Два ара. 
Делай больше. 


ыы 8 (044) 594-7-594, 594-7-555 
або на сайтах 
мимим/.Сгапа.ца, м/м. КР1.сот.иа 


ие СЕТЕВОМ 15ОЕ, СЕМИ, СЕМТЕНМО [060, СОВЕЗМЗЮЕ, 1МТЕЁ +НТЕЕЬОСО, НЫТЕЕ СОВЕ, ЕЕ ТЕ на ИНОЕ 1060, НЫТЕЕ МП, {МТЕЕ УРКО, ПАМИМ, ПАМУМ ЗЮЕ РЕМТЮМ. РЕНПИМ1ЫЗЮЕ ХЕОМ, | ХЕОМ 1М5ЮЕ 6 ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. 
МИ ЗНАКАМИ, ПРАВА НА ЯК! НАПЕЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦИ 1МТЕТ АБО И ПОДРОЗДЛАМ НА ТЕРРИТОРН США ЧИ ПВХ КА и ОЙ |ЕЯАМО СОМРИТЕВ$ Е ЗАРЕЕСТРОВАНИМИ ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ ТОВ "КПЕСЕРЕС” 
а. ВИГЛЯД т, о ЭАРЗНЯТИСЯ В ДАНОГО НА ЗОБРАЖЕНН!. ЫЛЫН ПОВНА 1ЕФОРМАЦЩИЯ ТА АКТУАЛЬН ФОТОГРАФН ДИВЕТЬСЯ 


